
Босс средних лет предупредил их только из-за той золотой монеты.

Однако, когда он закрыл дверь, ему показалось, что он что-то увидел. А когда он отвернулся от
двери, стало видно, что его лицо стало бледным, как у вампира, и он выглядел вялым. "Они
здесь...", - бормотал он одни и те же слова снова и снова.

"Они здесь".

Горелая Золушка взглянула на Уильяма и подошла к окну. Он слегка приоткрыл его и заглянул
в маленькую щель. Через некоторое время он повернулся и покачал головой. Это означало, что
он ничего не видит снаружи. Вернее, они вшестером не чувствовали приближающегося
кризиса.

Уильям поднял брови. "Хорошего вам сна. Мы - охотники, а они - нет", - сказал он, поднимаясь
наверх.

Остальные кивнули и тоже отправились наверх спать.

Эта нейтральная территория источала странную ауру.

Уильям и компания остановились здесь только на ночь. Они хотели отправиться исследовать
метрополию Восточного моря. Если их напугали вампиры в этом маленьком городке, они могли
бы отправиться домой прямо сейчас.

Время шло.

Наступил новый день. Уильям хорошо выспался. В предыдущую ночь не произошло ничего
странного.

Но когда утром все отправились на работу, то обнаружили, что босс средних лет лежит
мертвый в холле. Его кровь не высохла, но его тело было скручено мощной силой в виде
жареного теста. Во рту у него была золотая монета. Его глаза были наполнены страхом, и
казалось, что он умер от обиды.

Уильям увидел эту сцену и нахмурился. "Сообщи стражникам в этом городе. Пойдемте."

"Хорошо." Горелая Золушка подобрал золотую монету изо рта трупа, нисколько не испытывая к
ней отвращения. Затем он направился оповестить стражников города. Нейтральные Лорды
могли построить любой город, который им нравился, лишь бы он находился на их территории.
Их подчиненные выдавали себя за мэров города. Хотя солдатами в городе якобы руководил
мэр, на самом деле военная власть принадлежала лордам.

На улице по-прежнему лил дождь, погода оставалась мрачной и холодной.

После того как мэр города получил известие о смерти хозяина гостиницы, он не проявил
никакого желания проводить расследование в отношении Уильяма и остальных и не стал
выяснять причину смерти хозяина гостиницы. Он поспешно отправил охранников, чтобы
выслать Уильяма и компанию из города. Это было похоже на то, как если бы он отправлял
короля ада. В дождливую погоду они вшестером сели на лошадей и продолжили свой путь к
метрополии Восточного моря.

Через три дня они миновали множество городов. И они обнаружили, что ситуация в этих



городах была такой же, как и в первом, который они посетили. В такую мрачную и дождливую
погоду все сидели дома с закрытыми дверями. В такой ситуации трудно было найти какую-либо
зацепку. Уильям почувствовал легкое нетерпение. Он хотел перейти к делу и войти в
метрополию Восточного моря, чтобы разгадать тайну. В конце концов, метрополия Восточного
моря не была маленьким городком у границ. В маленьких городах легче совершать
преступления. Но в Метрополии Восточного Моря проживали миллионы людей. Поэтому, даже
если вампиры были чиновниками, они не могли бездумно схватить любого человека и высосать
его кровь. Ярким примером тому было Изумрудное Великое Герцогство.

Их королевская семья и аристократы были вампирами.

Однако гражданские лица, проживающие там, были живы и здоровы. О вампирах ходило
несколько слухов, но ничего особенного из них не вышло. Даже Альянс игроков Свободы,
который вошел в Изумрудное Великое Герцогство годом ранее, не нашел там никаких сведений
о вампирах. Даже если бы и была какая-то зацепка, она все равно оказалась бы тупиковой.

И только когда все больше и больше игроков принимали участие в миссиях, связанных с
вампирами.

В той секретной миссии все подсказки игроков указывали на королевскую семью и
аристократов.

Только тогда игроки постепенно обратили свое внимание на могущественного короля,
королевскую семью и аристократов.

Как бы ни сомневались игроки, это была правда!

...

Пока они не приблизились к метрополии Восточного моря.

"Принц Уильям, кроме нескольких солдат и гражданских, мы не видели никаких городских
чиновников по пути сюда. Они намеренно избегают нас?" - не удержавшись, спросил Диабло.

"Да, слухи говорят, что здесь есть вампиры. Однако я не видел ни одного мэра города, который
попросил бы нас помочь справиться с вампирами". озадаченным тоном сказал Уэллс. Горелая
Золушка рассмеялась. "Наверное, мэры этих городов боятся мести".

"Говорят, что Бернард, лорд метрополии Восточного моря, очень силен. Под его
командованием сотни тысяч воинов. Не имеет смысла, если он не может справиться с
несколькими вампирами".

"Если вампиры действительно хотят отомстить тем мэрам, смогут ли они противостоять гневу
Бернарда, если он разгневается?"

"После путешествия в течение последних нескольких дней мы можем подтвердить, что на этой
территории есть вампиры. Они нападают не часто, и нет никакой закономерности. Их
жертвами обычно становятся молодые люди, большинство из которых - мирные жители. Они
редко нападают на рабов!

"Однако все уже должны были слышать, что чиновники метрополии Восточного моря не
являются целью вампиров.



"Из этого мы можем сделать вывод, что чиновники метрополии Восточного моря являются
профессионалами и довольно могущественны.

"Тем не менее, по логике, кровь профессионалов должна быть вкуснее, верно?

"Возможно ли, что лорд Бернард - вампир? Или что он достиг какого-то соглашения с
вампирами?"

Алек представил хорошо построенное мнение, и все глубоко задумались, услышав его. Уильям
ничего не сказал по дороге сюда. Он только сказал им, что в метрополии Восточного моря
определенно есть вампиры, и оставил их догадываться об остальном.

Но нужно было учитывать, что эти три Босса Легендарной крови и два Босса Эпической крови
не были глупыми. После некоторого обсуждения, они связали вампиров и лорда Бернарда
вместе.

Однако им нужны были доказательства!

Слова сами по себе не могут служить доказательством.

Тем не менее, иногда даже при наличии доказательств все было бесполезно.

Например, в прошлой жизни Уильяма, после того как игроки потерпели поражение от
Вторжения Тьмы, они присоединились к лагерю Изумрудного Великого Герцогства.

Вампиры нападали на них и раньше, но они обнаружили, что кровь избранных на вкус как
дерьмо. Их кровь была ядовитой и не подходила им по вкусу.

Избранные не годились им в пищу. Зная это, они не собирались нападать на игроков.

Тем не менее, избранные были довольно сильны и могли быть воскрешены. Из-за этого король
и аристократы (вампиры) хорошо относились к игрокам. Они публиковали для них
всевозможные задания, например, убийство вражеских вампиров.

Однако игроки были любопытны!

Они не давали себе труда и постоянно собирали подсказки, касающиеся вампиров. Они не
отступали ни перед одной подсказкой, независимо от того, шла ли речь о вампирах вражеской
нации или их собственной. Даже если аристократы (вампиры) пытались отвлечь их, попросив
шпионить за вампирами, принадлежащими к вражеской нации, они не отступали. С течением
времени игроки действительно обнаружили множество улик. Было много доказательств того,
что королевская семья и аристократы их лагеря на самом деле вампиры!

Это чувство было сродни идиоме "за деревьями не видно леса". Изумрудное Великое
Герцогство было лагерем игроков. Если бы вы сказали им, что глава их лагеря - вампир, кто бы
в это поверил!

В начале версии 3.0 в прошлой жизни Уильяма игроки думали, что все эти предполагаемые
улики - это стратегия вампиров вражеской нации, чтобы отвлечь их.

В конце концов, сколько людей могли заподозрить, что лидер их лагеря - вампир?

Даже если бы они и подозревали!



Эти люди принадлежали к меньшинству и подвергались нападкам со стороны других людей на
форуме.

Тем не менее, это была правда.

Независимо от того, была ли это версия 1.0, 2.0 или 3.

0, каждая основная сюжетная линия была полна заговоров и тьмы, заставляя игроков страдать.

Когда правда постепенно раскрывалась, игрокам оставалось лишь недоверчиво распахнуть
глаза и уставиться в пространство...

Однако Уильям собирался вмешаться в это сложное дело. Эти вампиры были очень круты и
умели маскироваться под аристократов и чиновников?

Уильяму не нужны были никакие доказательства.

Ему нужно было только увидеть вампиров и избить их до смерти, заставив их показать свою
истинную вампирскую форму. Когда придет время, кучка вампиров, не осмелившихся показать
свою истинную форму, будет вынуждена страдать молча. В конце концов, даже если вампиры
вступали в бой, не было никакого способа заставить их показать свою истинную форму, если
они не хотели этого, разве только если их убьют!

В прошлой жизни Уильяма были игроки, которые осмеливались нападать на босса своего
лагеря?

Уильям делал все то, на что у игроков не хватало смелости или способности.

Для этого у него были и смелость, и способности.

В городах, мимо которых они вшестером проходили, местные вампиры знали, что они слабее
их, поэтому они медленно вели их в метрополию Восточного моря.

Было ли Уильяму страшно?

Конечно, да.

Тем не менее, бояться - это человеческая природа.

Этот страх лишь побуждал его становиться сильнее.

Через два дня они прибыли в метрополию Восточного моря.

Уильям был здесь, чтобы помочь своему подчиненному отомстить. Он не хотел пока задирать
лорда Бернарда.

Если бы лорд Бернард действительно сорвал его задание, он бы не возражал против того,
чтобы перевести уровень сложности задания с A+ на S!

Оба они были нейтральными Лордами.

У обоих не было сильной биографии.

В распоряжении Уильяма было так много игроков, нужно ли ему было бояться?
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