
Скелет Водяного Дракона, который Уильям приобрел ранее, был использован при
строительстве Эпического военного корабля. Но в отличие от того, что Уильям представлял
себе вначале, военный корабль не стал пиратским судном. Вместо этого он стал достойным
военным кораблем под названием "Водяной дракон".

Уильям неверно предсказал морскую ситуацию на континенте архипелага.

В результате его махинаций во время предыдущего кризиса десятки стран архипелажного
континента оказались в состоянии войны. А когда пришло Вторжение Тьмы, они были
полностью разгромлены. В настоящее время почти все профессионалы и гражданские из этих
небольших государств отступили в герцогства на центральном континенте. Они все еще
находились в разгаре своей собственной войны. То есть...

Теперь, по сути, ни один купец не путешествовал по континенту архипелага.

Так что даже если Уильям сейчас отправит свой пиратский корабль, грабить ему будет нечего!

"Должен сказать, что это действительно трагическая история". Уильям чувствовал себя
беспомощным. В данный момент он не мог стать пиратом, даже если бы захотел. Он не
осмеливался посылать свой военный корабль в другие места, поэтому ему оставалось только
смириться с таким исходом.

Тем не менее, через одну или две версии, когда морская индустрия будет процветать, тогда он
сможет притвориться пиратом...

Таким образом, чтобы иметь возможность маскироваться под пиратов и воровать ресурсы
неизвестных островов, военно-морской флот Рассвета не мог отставать.

Прибрежные верфи тратили деньги как сумасшедшие. Таким образом, в результате этих
безумных трат Город Рассвета временно владел 2 эпическими военными кораблями, 5
гроссмейстерскими кораблями и 8 продвинутыми военными кораблями. Среди этих кораблей
два Эпических имели десятки артиллерийских орудий с супер боевыми возможностями. Их
мощь можно было отнести ко второму высшему эшелону среди всех военных кораблей
Легендарного континента!

Даже если они были только во втором верхнем эшелоне, до тех пор, пока Морской Флот
Рассвета не столкнулся с чрезвычайно сильным морским существом или главным военно-
морским флотом Королевства, беспокоиться было не о чем!

Уильям нарисовал эскиз для капитана Джека. Он позволил ему повести флот в юго-восточном
направлении в поисках островов, полных гигантских русалок. Откровенно говоря, ресурсы
этого острова были не слишком богаты, и Уильям не хотел тратить много сил на войну с ним.
Однако в море, окружающем этот остров, можно было найти несколько сверхредких
металлических руд! Кроме того, на этом острове водилось множество магических зверей,
который также считался местом сбора Гигантских Русалок (Океанская версия). Это также
внесет элемент новизны для игроков. "Конечно, самая важная цель - обнаружить подводное
царство расы нага".

Уильям вспомнил, что в "Богах" раса нага была разумной расой, нижняя часть тела которой
состояла из змеиного хвоста, а верхняя - из человеческого тела. Они существовали еще в
мифологическую эпоху. Но поскольку они обитали в глубоководных районах, о них мало кто
слышал. Люди не знали об их существовании, но раса Нага всегда знала о существовании



людей, эльфов, орков и даже была осведомлена о различных битвах, происходивших на
континентах.

Некоторые из людей расы Нага, жившие вблизи Легендарного континента, даже знали, как
говорить на лингва-франка Легендарного континента.

Кроме того, раса Нага была мирной по своей природе и не любила войн. Если бы людям
Уильяма удалось связаться с ними, они могли бы попытаться установить с ними
дипломатические отношения, чтобы получить редкие ресурсы из моря. Уильям поручил эту
миссию Джеку, а также Лотнеру, который следовал за ним в этом путешествии. В конце
концов, дядя Лотнер был более надежным парнем.

В тот момент, когда это задание было вывешено на доске объявлений.

Многие игроки с авантюрным духом и любовью к морю были чрезвычайно взволнованы.

[Prompt: Владыка Города Рассвета опубликовал новое задание "Бесконечное исследование"]

[Подробности миссии: В огромном море, полном неизвестных, где же таинственные русалки,
раса нага и океанская раса? Все мы знаем, что в море есть множество ресурсов. Есть даже
сокровища, оставленные пиратами на нескольких островах. Но где находятся эти места?

Флот Рассвета поднял свои паруса и теперь набирает избранных, которые не боятся смерти, в
качестве доблестных воинов! Бесконечные богатства могут лежать в том направлении, в
котором мы продвигаемся!]

[Уровень миссии: S]

[Максимальный лимит людей: 15 000 человек]

[Срок выполнения миссии: 2-6 месяцев]

[Требования к миссии: средний профессионал и выше]

[Награда за миссию: неизвестно]

(Дружеский совет: Великое морское путешествие полно тайн и неизвестности. Настоящая
награда - это экзотические и волшебные пейзажи, которые вы сможете увидеть. Разве могут
очки опыта и награды сравниться с этим?) "О Боже, 15 военных кораблей отправляются в
приключение в бескрайнее море. Кроме того, это миссия ранга S! Я чувствую, что эта
побочная миссия ничуть не уступает основной". "Поскольку это классифицируется как миссия
ранга S, это означает, что у нее есть четкая цель. Просто принц Уильям не хочет раскрывать
нам больше информации о миссии. Вернее, он тоже не очень много знает об этой неизвестной
области. Вот почему уровень миссии так высок". "Несмотря ни на что, я точно пойду".

"Давай сначала пойдем и зарегистрируемся. Там, наверное, будет отбор!" - не могли не
пожаловаться игроки. Миссии с ограничениями в Городе Рассвета часто предлагали богатые
награды. Однако для таких миссий с ограничениями часто выбирали продвинутых и хорошо
экипированных игроков.

Тем не менее, профессиональные геймеры и богатые игроки не всегда могли участвовать в
опасных миссиях, что значительно повышало шансы обычных игроков пройти отбор. Однако



действительно ли Уильям ценил эту миссию ранга S с максимальным количеством людей?

Нет. Через три дня Уильям снова опубликовал новое задание на доске объявлений.

[Задание: Город Рассвета, как вершитель правосудия, является также маяком света во тьме.
Все, что мы делаем, основано на главной цели - устранении угрозы темных существ]. [Prompt:
На Легендарном континенте еще много княжеств, которые оккупированы темными
существами. Как единственный победитель во вторжении Тьмы, Город Рассвета собирается
оказать помощь другим государствам, которые все еще находятся в глубокой беде. Король
Слована нанял команду наемников Рассвета, чтобы помочь своим гражданам победить темных
существ и восстановить родину жителей Слована из обломков].

[Уровень миссии: S]

[Срок выполнения миссии: 6 месяцев]

[Ограничение миссии: нет]

[Награда за миссию: Опыт??? Золотые монеты??? Экипировка???] Как только появилась эта
миссия, игроки снова заволновались.

На данный момент большинство темных существ в юго-восточном регионе были убиты. И даже
если они захватили несколько Дьявольских нор, игрокам было сложно полностью уничтожить
их.

Но в местах за пределами юго-восточного региона многие небольшие княжества все еще вели
борьбу с вторжением Тьмы.

Слован, небольшое государство, находилось к западу от юго-восточного региона. Это было не
очень далеко. Несколько авантюрных игроков из Княжества Черной Лавы также
присоединились к битве там. Однако команды наемников, сформированные игроками
Княжества Черной Лавы, не были очень известны. Поэтому даже если их и нанимали, то не за
большие награды. Даже если Княжество Слован было готово к поражению, они все равно
ненавидели этих избранных с низкой боевой мощью. Однако команда наемников "Рассвет"
была совсем другой!

Они смогли сразу же сгенерировать миссию ранга S.

Это означало, что китайские игроки могли выполнить 2 миссии ранга S в одной версии игры!

Что это означало?

Это была огромная прибыль!

В этот момент в Городе Рассвета было около ста тысяч игроков, которые приняли это задание.
Они хотели сколотить состояние в Слованском княжестве. Игроки больше не оставляли на
форуме комментариев о желании сменить свой Лагерь. Игроки поняли, что принц Вильгельм
расширяет свою власть, как на суше, так и на море!

Если Город Рассвета продолжит развиваться такими темпами, то, возможно, им не придется
менять свой лагерь, когда появится версия 3.0.

Игроки направились на запад.



Уильям взял с собой Горелую Золушку, Дьябло, Уэллса, Жестокого Дракона и Алека, чтобы
отправиться на разведку в Метрополию Восточного Моря!

Включая Уильяма, в это путешествие отправились в общей сложности 4 Легендарных босса и 2
Эпических босса. Все они были продвинутыми персонажами.

Даже если Метрополия Восточного Моря была опасным местом, и даже если Лорд Метрополии
Восточного Моря был на одну позицию выше их.

Поскольку он заставил Уильяма волноваться.

Уильям заставит Бернарда, Лорда Метрополии Восточного Моря, тоже кое-что понять!

Он покажет ему, как Босс надирает задницу другому Боссу.

http://tl.rulate.ru/book/34478/2135318


