
Темные тучи по-прежнему закрывали небо.

Кровавая война затягивалась.

В Город Рассвета прибыло множество подкреплений. Прибытие десятков тысяч Серафкинов и
бесстрашных воинов Тауренов - все эти неожиданные события поразили игроков. Лорд Уильям!
Он был всего лишь 17-летним принцем, но его очень уважали многие игроки.

Он убил множество темных существ у основания скалы.

Даже спустя более десяти часов он все еще сражался. Более того, у него не было перерыва.

Он вселял страх в темных существ.

Когда он присел, чтобы восстановить силы, ни одно темное существо не осмелилось подойти к
нему ближе, чем на 30 метров. Что это было?

Он был могущественным правителем.

Он был могущественным правителем этого региона.

Но случилось самое удивительное. В полдень должен был наступить короткий период отдыха.

Но как раз в тот момент, когда темные существа собирались отступить,

Бум!

Тело скалы под Городом Рассвета рассыпалось на куски.

Из земли поднялись двое огромных гигантских городских ворот.

Никто из игроков не знал, что под скалой есть туннель. Они не знали, что Город Рассвета
планирует нанести ответный удар.

Когда темные существа увидели двое городских ворот, у них возникло желание ворваться
внутрь.

Но в следующее мгновение из левых городских ворот вырвались молнии, которые поразили
сотни квадратных метров поля боя.

Кавалерия из 3000 солдат, оседлав громовых боевых коней, пронеслась мимо гор трупов. Они
галопом пронеслись над темными существами и раздавили их в мясную пасту. Сотни троллей
под предводительством Кровавого Крушителя выскочили через правые городские ворота и
бросились на темных существ.

Эти тролли были оснащены огромными доспехами золотого качества, которые стоили в сотни
раз дороже, чем доспехи обычного солдата.

Тролли достигали от трех до пяти метров в высоту. Они были похожи на железных
джаггернаутов, которые сшибали темных существ на землю.

"Это Легион Клинковой Кавалерии Города Рассвета", - восторженно кричал игрок, хлопая по
стене.



"Кроме тяжелой кавалерии, есть тролли. Тролли на нашей стороне? Их там 100?" И игроки, и
NPC были одинаково шокированы неожиданным событием.

Согласно логике, Троллей было крайне сложно контролировать.

Тролли, скорее всего, были союзниками темных существ. Но ситуация изменилась!

Тролли стали машинами убийства для Города Рассвета. Выйдя из городских ворот, 3000-ная
кавалерия разделилась на две группы. Человеческая кавалерия, вместе с лошадьми, была
оснащена броней золотого качества. Они были подобны металлическому цунами, которое
пронеслось по темной армии.

Впереди кавалерии шел Вильгельм. Он крикнул: "Бросайте копья!".

"Бросайте копья!" Кавалерия отозвалась эхом.

Когда полуторатысячная кавалерия понеслась галопом, они выхватили из-за пояса короткие
копья и бросили их вперед!

В результате получился эффект, схожий со стрельбой стрелами из сверхмощных арбалетов.

Копья получили мощный импульс от скачущих лошадей и бросков солдат.

Когда короткие копья, заряженные боевой энергией, упали на землю, бесчисленные темные
существа рухнули. Их черепа и спины были пробиты копьями.

Самым сильным воздействием кавалерии была ее неумолимая скорость. Если бы кавалерия
замедлилась, она стала бы живой мишенью для темной армии. И хотя громовые кони были
магическими зверями, они тоже были бы уязвимы. Самым важным фактором в поддержании
скорости кавалерии был человек, возглавлявший ее, Уильям.

Он был подобен непоколебимой молнии, пронзившей темную армию.

Тяжелая кавалерия позади Вильгельма орудовала мощными клинками. Под мощным галопом
громовых боевых коней у темных существ было только два выхода. Они были либо разрублены,
либо превращены в мясную пасту.

В этом и заключалась главная цель тяжелой кавалерии.

Они стремились прорваться сквозь темную армию и оставить за собой кровавый и смертельный
след.

Тем временем легкая кавалерия численностью 1500 человек вышла на поле боя под
предводительством Леголаса. Они пускали волны стрел, которые уничтожали огромное
количество темных существ.

Легкая кавалерия смогла обогнать темных тварей, пуская в них стрелы. Темные существа были
взбудоражены, так как не могли догнать светлую кавалерию.

В этом и заключался главный недостаток светлой кавалерии.

Легкая кавалерия не должна вступать в прямой бой с врагом.

Сила легкой кавалерии заключалась в умении пускать стрелы, сидя верхом на лошади. Именно



по этой причине легкая кавалерия состояла из эльфов.

Они были смертельно точны.

На другой стороне сражения Кровавый Крушитель вел своих троллей и бил темных существ,
которые не могли отступить достаточно быстро.

Независимо от того, были ли они монстрами, вампирами, нежитью, солдатами тьмы, все они
пали под ударами огромных булав Троллей.

Боевая мощь Троллей превосходила все остальные легионы.

Но самым главным среди них был Кровавый Крушитель.

Он был продвинутым троллем с эпической кровью, а его тело покрывала драконья чешуя. Его
рост достигал шести метров, а количество очков здоровья превышало 100 000. На нем были
доспехи из темного золота, а в руках он держал эпическую булаву. Когда он атаковал, то был
похож на неуправляемый танк.

А как насчет темных ящеров высотой в несколько метров?

Когда булава Кровавого Крушителя обрушилась вниз.

Темные ящеры были расплющены...

А как насчет каррионных монстров, которые были сравнимы с троллями?

У этих монстров была низшая кровная линия, и они не обладали никаким оборудованием. Они
не могли сравниться с превосходящими Троллями!

Кровавый Крушитель одним ударом отправил монстров в полет. Когда монстры приземлялись,
Кровавый Крушитель топтал и крушил их черепа.

Кровавый Крушитель не любил лишних боевых приемов.

Для троллей смерть для врага была самым прямым ходом!

Тролли любили вступать в бой со своими булавами.

Обычные промежуточные темные существа значительно уступали троллям.

Только умные существа могли победить троллей...

Передовые профессионалы Города Рассвета уже знали об этом плане. Они слетели с утеса и
атаковали уязвимых темных существ. Они хотели нанести максимальный ущерб в течение двух
часов.

Началась резня темных существ.

Только через полтора часа после полудня защитники вернулись в город. В этот момент
передовые воины Города Рассвета воспользовались периодом отдыха, чтобы восстановить свои
боевые силы.



В другое время они были полностью вовлечены в битву.

Лорд Уильям был ранен, когда вернулся в город. Но он продолжал бдительно нести службу на
крепостных валах. Его подчиненные хотели сказать Уильяму, чтобы он отдохнул.

Но никто не осмелился. Они не могли сказать Уильяму, чтобы он отдохнул.

Все понимали. Только благодаря тому, что продвинутые воины охраняли городские стены,
темные существа не могли закрепиться в войне.

Где бы ни возникла опасность, передовые воины были там, чтобы дать отпор темным
существам.

Там, где было скопление темных существ, они оказывали поддержку.

Например, Уильям. С самого начала войны он в одиночку охранял основание скалы. Он
выдержал самые жестокие атаки и столкнулся с самыми сильными противниками. Он
сражался до тех пор, пока у темных существ не осталось иного выбора, кроме как обойти
Вильяма стороной.

На второй день Город Рассвета понес 2 100 жертв.

А как же будущее?

Как будет вестись война?

Все размышляли над этими вопросами.

Некоторым даже казалось, что все безнадежно.

Уильям не произносил ни слова.

Он молча стоял у стен города, как непоколебимая статуя.

Он знал. Другие люди могли отдыхать, но он не мог.

Это было потому, что в сердцах простолюдинов он был как король. Он был непобедимым Богом
войны и самым могущественным лордом Уильямом.

Пока он стоял здесь, это давало людям надежду.

Это придаст воинам боевой дух для победы.

Поэтому Уильям не собирался отступать. По крайней мере, сейчас еще не время для отдыха.
Потому что война была неумолима.

Это было Вторжение Тьмы.

Это была война, которая не допускала никакого отдыха.

"Более того, я наполовину игрок. У меня есть данные. Моя выносливость и ментальная сила
медленно восстанавливаются. Как я могу быть уставшим?" Уильям слабо улыбнулся, глядя на
фронт прищуренными глазами.



Кто-то махал ему рукой...

Уильям не мог ясно видеть...

http://tl.rulate.ru/book/34478/2132774


