
Это были последние 10 дней версии 1.0.

Темных существ появлялось все больше и больше, но игроки не чувствовали острой
необходимости. Они знали, что темные существа станут их врагами в версии 2.0. Но они были
лишь слегка удивлены. Некоторые из них даже думали, что в этом нет ничего страшного.

Все дело в том, что боевая мощь темных существ в целом была ниже.

Но игроки сталкивались только с темными существами начального уровня. Темные существа
среднего уровня были немногочисленны.

Кроме того...

Началась глобальная лига "Богов"!

Поскольку для игры версии 1.0 не было рекламных акций, в игре участвовало не так много
клубов. Только 32 клуба приняли участие в турнире лиги.

У китайцев было всего три жалких клуба.

Это были Клуб Славы, Клуб Тысячелетия Процветания и Клуб Небесного Короля из Княжества
Черной Лавы. Как они могли соревноваться, если они не находились на одном континенте?

Все было просто.

Место проведения турнира находилось в Шанхае. Когда игроки входили в свои игровые
капсулы, сделанные на заказ, они оказывались в особом регионе. Форум был переполнен
информацией о турнире профессиональной лиги.

И комментариями о возможностях различных клубов.

Уильям лишь бегло просмотрел информацию. У него не было времени следить за каким-либо
турниром. Все были по своей сути разными. Как продвинутый легендарный BOSS, он должен
был поддерживать свой публичный имидж. Никто не знал, что он может просматривать форум.
Уильям не был заинтересован в просмотре какого-либо турнира.

Уильям был китайцем, поэтому, когда Чангли Цзюге спросил, могут ли клубы арендовать
оборудование, Уильям согласился без колебаний.

Таким образом, члены клубов Glory Club и Prosperity Millennium Club имели эпическое
снаряжение, когда участвовали в турнире.

Турнир мировой лиги отличался от обычного рейтингового соревнования по God of War.

Турнир мировой лиги требовал от участников клуба максимальной производительности во
время участия в турнире!

Можно сказать, что ни один из клубов, если только они не тратили запредельные суммы денег,
не мог позволить себе эпическое снаряжение для всех своих членов.

Но клубы Города Рассвета были другими. У них был выдающийся спонсор.

Чангли Цзюгэ и другие игроки не ожидали, что Уильям согласится одолжить Эпическое



снаряжение.

Поэтому Уильям стал кумиром китайских игроков. За короткое время у него появилось 200 000
поклонников, из которых 50% составляли девушки.

Один из игроков создал подфорум для Уильяма на официальном форуме.

В подфоруме были размещены фотографии Уильяма из жизни и военного времени. Эти
фотографии показывали благочестивое очарование Уильяма. Иногда на фотографиях
появлялись улыбающиеся, сомневающиеся или недоумевающие выражения. Это были
фотографии, сделанные поклонниками, некоторые из них были сделаны тайно...

Популярность Уильяма на континенте "Богов" стремительно росла. Он становился все более и
более очаровательным!

Уильям любовался своими фотографиями в сообщениях на форуме. Ему было интересно,
сколько дам будут кричать о нем... Но его действия также вызывали ярость у игроков из других
стран. Они без устали жаловались на него.

Но чиновники "Богов" были невозмутимы и полностью игнорировали жалобы.

Однако такова была реальная ситуация.

Официальные лица игры были беспомощны. Они не могли вмешиваться в работу игрового
интеллекта. Руководство игры предоставило игрокам абсолютную свободу, поэтому они ничего
не могли сделать.

Время отсчитывало время до Вторжения Тьмы.

До вторжения осталось десять дней!

Число Дьявольских нор продолжало расти. Их число достигло 50.

Китайские клубы победили в своих первых битвах.

Поскольку клубов было не так много, каждому участнику пришлось сражаться четыре раунда.
16 лучших клубов с наибольшим количеством побед переходили в следующий сегмент.

До вторжения осталось девять дней!

Количество Дьявольских нор продолжало расти. Популяция темных существ перешагнула
порог в 200 000.

Клуб "Слава" и клуб "Процветание тысячелетия" одержали свои вторые победы подряд. Клуб
Небесного Короля проиграл Американскому Клубу. Восемь дней до вторжения!

Вильгельм направил свои резервные легионы на Штормовой остров. Один легион был
размещен на медном руднике, а остальные 11 легионов вернулись в Город Рассвета. Два
легиона были отправлены из Города Рассвета в Светлую крепость.

Игрок не испытывал чувства опасности. Они ежедневно вели жаркие дискуссии на форуме.

Все дело в том, что Клуб Славы и Клуб Тысячелетия Процветания одержали три победы
подряд, а у Клуба Небесного Короля было две победы и одно поражение!



До вторжения осталось семь дней!

В Городе Рассвета все было нормально, но предвкушение скорого вторжения становилось все
более напряженным.

Игроки чувствовали, что что-то не так, но не продолжали беспокоиться об этом.

Ведь Клуб Славы и Клуб Тысячелетия Процветания одержали свои четвертые победы подряд и
вошли в число 16 лучших клубов. Клуб Небесного Короля также перешел в следующий сегмент
с тремя победами и одним поражением.

Шесть дней до вторжения!

Пять дней...

Четыре дня...

Три дня...

Турнир мировой лиги версии 1.0 официально завершился.

Клуб "Слава" стал лучшим клубом в мире!

Чу Люцю и члены его команды унесли первый золотой кубок "Богов"!

Элитная американская команда заняла первое место.

Африканская команда заняла третье место.

Клуб Тысячелетия Процветания занял четвертое место... Клуб Небесного Короля смог занять
только восьмое место.

Результаты турнира подняли боевой дух китайских игроков!

Помимо Glory Club и Prosperity Millennium Club, имевших эпическое оборудование, многие
клубы из разных стран также имели такое же оборудование...

Китайские зрители были в восторге от напряженных поединков на турнире. Однако Чу Люцю
удалось одержать окончательную победу и вернуть трофей в Китай.

Между тем, профессиональная лига "Богов" способствовала популяризации игры.

Хотя снаряжение было очень важно в игре, суть заключалась в невероятном сочетании
навыков, совокупной силе двойных профессий и непредсказуемой тактике боя.

Игра позволяла игрокам копать землю, рубить деревья и делать ловушки, даже если они не
были охотниками. Игра позволяла игрокам достичь того, что они могли сделать в реальной
жизни.

Не было никаких ограничений!

Ну, за исключением функции занятия любовью.

Профессионалы в полной мере продемонстрировали свое мастерство в различных турнирных



сценариях. Ультрареалистичная игра с неограниченной свободой привлекла внимание
профессиональных соперников и игроков...

Некоторые игроки высказали мнение, что игра слишком хардкорна, поэтому она не будет
увлекательной.

Это был последний день версии 1.0.

Чу Люцю и его члены несли трофей обратно в свой клуб.

В то время как все игроки ликовали,

Уильям молча сидел на валах. Небрежно покачивая обеими ногами, он наблюдал за темными
существами, которые приближались к основанию скалы. Он был лишен эмоций.

Город Рассвета, город, который никогда не спал.

Было двенадцать пополуночи.

Раздался тихий звон колокола.

Версия 1.0 закончилась.

Игра обновилась до версии 2.0, не выходя из сети...

Это было вторжение Тьмы!

Все игроки по всему миру увидели уведомление.

Китайские игроки праздновали свою победу на фоне обновления версии.

Пронзительные крики заполнили уши всех игроков.

Темные облака собрались и поглотили три огромные луны.

В девяти деревнях новичков на континенте появилось бесчисленное множество дьявольских
нор.

На травянистой равнине между Городом Рассвета и Княжеством Черной Лавы,

появилось еще 100 дьявольских нор. Многочисленные темные существа зарычали и бросились
наутек.

Игроки, все еще пребывавшие в праздничном настроении, с любопытством подошли к краю
городских стен.

Они увидели бесчисленное множество темных существ, которые вырвались вперед, словно
темное цунами.

Уильям медленно встал и парил в воздухе. Он выхватил длинный узкий клинок Грома и
направил его вперед, громко крикнув: "Город Рассвета, готовься к битве!".

"Приготовиться к битве!" Десять легионов закричали в унисон, выходя на марш!



"Приготовиться к битве!" Многочисленные профессионалы в городе скандировали в унисон!

"Приготовиться к битве!!!" Крепость Света, которая находилась в 30 милях к востоку от города,
излучала яркий свет!

Когда Тьма вторглась, были только... бесконечные кровавые войны.
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