
Прибыло следующее утро.

Карри вышел из своей комнаты. Его лицо было полно усталости, и он прислонился к двери,
сильно задыхаясь. Как будто он пережил чрезвычайно незабываемую ночь...

Вскоре появилась вторая фигура. Уильям прижал руку к стене и медленно подошел к двери.

Но самым шокирующим было то,

В доме был еще один человек. Маркиз Крис также вышел из дома с окровавленными глазами...

Подчиненные маркиза Криса беспокоились, что в этой ночной дискуссии что-то не так. Что
если Маркиз Крис столкнулся с опасностью? Но когда они увидели эту сцену, они молча
пробормотали: "Проклятье"?

Их лидер взглянул на Уильяма, чьи ноги были самыми слабыми. Затем он посмотрел на графа
Карри, чей рот был широко открыт и пускал слюни нон-стоп. Он мог только глотать и
поддерживать маркиза. Он не осмеливался произнести ни слова...

Уильям смотрел, как Маркиз Крис уходит. Он повернулся и сказал: "Карри, хорошо поработай
с Маркизом Крисом в будущем. Понимаешь?"

"Да, да. Хозяин, я точно запомню ваши слова". Карри не мог не дрогнуть. Вчера он был в шоке.
Он лично видел, как Уильям использовал пугающую магию, чтобы вытянуть душу Криса снова
и снова, перед тем, как вернуть ее обратно.

Его душа входила и выходила из тела... Бесконечная боль заставила Криса потерять контроль
над мочевым пузырем. Такая пытка была невообразимой.

Но что его еще больше ужасало, так это то, что, несмотря на то, что его хозяин уже установил
контроль над Крисом, он продолжал мучить свою душу. Крис завывал всю ночь. Он даже
потерял голос...

Его подчиненные ничего не слышали, так как использовали звукоизолирующий волшебный
свиток.

"Проще говоря, демоны, дьяволы, извращенцы и половина себя - это зло. Неудивительно, что
чистые эльфы не принимают половину себя". Карри смотрел, как Уильям уходит с ним, и он не
осмеливался противостоять Уильяму.

Это было забавно.



Маркиз Крис пришел во дворец, чтобы дать уверенность второму принцу...

Но после того, как он столкнулся с Уильямом, Мудрецом Святой Души, он предал принца. Что
собирался делать маркиз Крис?

Конечно, он собирался найти второго принца и обсудить некоторые "секреты"...

После того, как Вильгельм покинул дворец, он нашел большое дерево и вздремнул, пока не
стал полон энергии. Затем он направился к своему следующему пункту назначения - границе
племени черной лавы.

"Иметь статистику атрибутов - это лучшее. Пока у меня еще есть руки и ноги, я могу очень
быстро оправиться от любых травм". Просто управлять его душой всю ночь было слишком
утомительно". Уильям потер его больную голову.

Когда он открыл метод контроля "психологической травмы", он не ожидал этого. Он мог
полностью контролировать душу своего врага только после того, как использовал этот метод
один раз в день в течение длительного периода времени.

Короче говоря, непрерывный контроль над душой привел к тому, что дух Маркиза Криса
скомкался. Марк Души был успешно сформирован.

"Но, похоже, есть проблема с этим методом. Если управляемый дух слишком силен, а его сила
воли непоколебима, возможно, что Soul Mark не будет запечатлен". Он не сработает, даже если
их замучают до смерти или до тех пор, пока они не онемеют".

"К счастью, сила воли маркиза Криса не настолько сильна." Уильям потер подбородок.

Одна лягушка была приготовлена в холодной воде, а другая еще твердая. Лягушка,
приготовленная в холодной воде, была бы проста, но это было неудобно, так как заняло много
времени.

Но чего Уильяму сейчас не хватало, так это времени.

Он гулял по улицам Страны Черной Лавы. В его окрестностях было не так уж много игроков, и
он видел только нескольких мирных жителей, вспахивающих поля.

На улицах не было несчастных случаев.

Когда он подошел к границе Страны черной лавы, то понял, что там собралось много игроков и
патрульных.



Он поднял брови и подошел с большим отрывом.

"Это 13-е. Руководитель патруля 45-го уровня был убит за считанные секунды. Убийца из
"Железной нации" слишком жесток".

"Все не так просто. Я думаю, что Железная Нация собирается напасть." Игрок торжественно
поклялся.

"О, повелитель Города Рассвета здесь." Кто-то вдруг указал на Уильяма.

Игроки все повернулись, чтобы посмотреть на него.

Игроки поняли, что Город Рассвета занимает нейтральную территорию. Таким образом, он не
смог послать войска против человеческих народов.

Вильгельм не был честным человеком. Он использовал имя наемников для участия в войне.

Какую выгоду он мог бы получить?

Другие игроки не осмеливались даже представить, но игроки из нации черной лавы
обнаружили костяк его планов. Король нации черной лавы не был в них заинтересован. Они
могли бы присоединиться к Команде Наемников Рассвета и принять участие в войне.

Хотя игроки могли объединиться, гильдии и клубы не были объединены. Решать, кто возглавит
войну, было бы проблемой...

Теперь, Уильям, легендарный босс, внезапно появился. Можно сказать, что он выбрал
идеальное время.

Тем временем,

Высокий и мускулистый мужчина вышел из города с холодным выражением лица. Он
посмотрел на игроков, которые, по его мнению, были обузой. Он помахал рукой. "Все вы,
уходите!"

"Айя, как яростно. Легендарный босс ничего не сказал. Ты, эпос..."

"Правильно, я буду стоять здесь". Атакуй меня!" Игрок был очень упрямым.

Бах!



Был брошен удар.

Игрока послали пролететь десятки метров. Как только он приземлился на землю, он
превратился в луч белого света и исчез.

Железная кукла была мертва.

Игрок рядом с Железной Куклой сделал шаг назад и мигнул большим пальцем вверх. "Я
сдаюсь. Если тебе есть что сказать, давай поговорим об этом. Не нападай первым."

Игроки не ушли выполнять задания. Вместо этого они собрались позади Уильяма.

На форуме богов игроки обнаружили проблему. Повелитель Города Рассвета никогда не
нападал на игроков. Его отношение к игрокам, в частности, было очень хорошим.

"Лидер команды Доун", добро пожаловать. Я ждал вас долгое время". Высокий человек говорил
в низком тоне. Его взгляд был яростным.

Он был не кем иным, как командиром легиона в городе, графом в системе аристократии. Но
Уильям предпочитал называть его по прозвищу "Жестокий Дракон".

Хотя Уильям был очень хорошо знаком с этим человеком, он все же использовал свою
проницательность.

Жестокий Дракон

Уровень: 65

Потенциал крови: Эпический

Фонд: Железные Мускулы. Защита увеличилась на 20%. Любые материальные атаки будут
ослаблены на 130 пунктов.

Дар: ...

"Он всего лишь 65-й уровень, но у него 25 тысяч здоровья. Как и ожидалось от самого
безрассудного человека в деревне новичка". Уильям кивнул в одобрение.

У нации Черной Лавы было только три легенды.



Железная нация имела в общей сложности четырех.

Но Насильственный Дракон был намного полезнее на поле боя, чем другие легендарные
Боссы.

Это даже не было соревнованием.

Его железные мускулы были слишком мощными. Плохо, что его защита была увеличена на
20%, но и ущерб, нанесенный ему, был уменьшен на 130 очков.

130 очков казалось не так уж и много, но нужно было помнить, что это была деревня новичков.
Большинство врагов были новичками или профессионалами среднего звена. Обычные
профессионалы не имели никакого преимущества перед Насильственным Драконом.

Более того, нанесенный ему урон был бы уменьшен на 130 очков. Даже если бы они
многократно нападали на него, они не смогли бы прорваться сквозь его щит.

Он смотрел на труп на земле. Он мог только сказать, что команда палачей из "Железной
нации" была очень высокомерна. Они осмелились беспринципно убить у ворот. Они не
оставили народ черной лавы ни с одним лицом.

"Командир легиона Насильственный Дракон, я рад тебя видеть". Уильям улыбнулся и протянул
руку.

Насильственный Дракон выбрал брови и протянул железную руку. Он крепко сжал маленькую
и тонкую руку Уильяма.

Крэк!

Звук дрожал. Он был чистым и пронзительным.

Игроки задыхались от шока.

Случилось то, о чем они беспокоились.

Но...

Жестокий Дракон начал кровоточить...

http://tl.rulate.ru/book/34478/1020607


