
Уильям сидел на стуле-качалке на балконе. Его появление было похоже на соленую рыбу,
которая загорала с одной стороны и собиралась загорать с другой стороны.

Он был не в себе эти два дня. Он чувствовал себя беспокойно и испытывал смешанные чувства.
..

Причина? Открытая бета-версия игры вот-вот начнется.

"Всего за год этот приграничный город с населением в несколько тысяч человек превратился в
огромный город, который мог бы конкурировать с двумя Человеческими нациями". Наступил
критический момент для судьбы Города Рассвета."

Уильям прищурился и медленно встал. Он сместил свой взгляд в сторону городских внутренних
районов.

Третья эра, 1 марта 2333 года. Прошло 2333 года с тех пор, как люди начали управлять
континентом.

Тем временем,

Китайские игроки были полны предвкушения. Они уже создали свои аккаунты и выбрали свои
расы. Но они не смогли сформировать свою внешность. Они могли лишь украсить или сделать
уродливыми их реальную внешность на 20%.

За исключением небольшого количества игроков, большинство из них предпочли бы украсить
свою внешность на 20%.

Началась открытая бета-игра.

Десятки тысяч китайских игроков, ожидавших входа в игру, погрузились в темноту. Когда они
открыли глаза, то обнаружили, что у них появилось новое тело и они стоят в бескрайнем белом
пространстве.

Внезапно,

Их глаза наполнились яркостью.

Появился абзац. Это был рекламный ролик игры, который представлял юго-восточный уголок
легендарного континента.

В первом видео был изображен умирающий Король народа черной лавы. Он лежал на кровати с



последним вздохом.

Камера сфокусировалась на выражении лица каждого принца.

Хотя,

Принцы выглядели счастливыми, когда их отец собирался умереть...

Теории заговора засветились в сердцах игроков.

Напротив, второе видео с закрытой бета-версией было не о "Железной нации".

А о незаконнорожденном сыне проститутки, который пережил трудности, чтобы выжить. Видео
также показало, как он искал еду в мусорных баках и как он встречался со своим лучшим
другом.

Изображения двигались очень быстро, и было трудно собрать информацию.

Однако, последняя сцена была интересной.

Глубокая темнота. Адское поле боя.

Человек, полный крови. Его лицо, гнилое и его зубы, трахаются. Он заряжал дьявола, как будто
хотел устроить дуэль до смерти.

В следующем случае образ снова изменился.

Теперь пейзаж представлял собой чистое небо и бескрайние снежные горы, простирающиеся
высоко над землей.

Отзвук рева, похожего на Рёв Великого Дракона. Произошла битва между людьми и кланами
Дракона.

Через мгновение из пещеры вырвался огненно-красный Дракон.

Человек, чье лицо было ранее обезображено, имел самое красивое лицо. Он выпрыгнул из
стометровой пещеры и порезал Великого Дракона, как бог грома...

Сокращения закончились. Пока игроки размышляли над сокращениями и думали, что с ними



покончено, и пришло время вступать в игру, появились три картины, написанные маслом.

Первая картина.

На заднем плане - дворец народа черной лавы!

Князь народа черной лавы, капающий свежей кровью, наступил на трупы и успешно сидел на
троне, который был сделан из белых костей. Затем он посмотрел на всех свысока.

Вторая картина.

На ней был изображен стальной трон, запятнанный кровью. Король произносил речь, в то
время как незаконнорожденный ребенок проститутки сидел за стальным троном. Ребенок стал
юнцом.

Он расслабил свои сжатые кулаки. Он держался за нитку, которая была плотно обернута
вокруг горла короля.

Третья картина.

На ней был изображен красивый юноша в окровавленных доспехах. Рядом с ним в землю было
пробито длинное слово, мерцающее молнией. Обе его руки были положены на рукоятку меча,
когда он смотрел на север.

Позади него был город, Город Рассвета, который излучал блеск в темную ночь.

Амбиции Уильяма были раскрыты игровым интеллектом [Богов].

В то же время.

Уильям смотрел на небо на балконе.

Его информационная панель показывала обратный отсчет.

5,4,3,2,1…

Динь-дон!

[Официальное открытие бета-версии богов]



[Активация форума игроков]

[Начало открытой бета-версии 1.0, "Война короля"]

В этот момент.

Небо ослепило из-за белого блеска. Будь то город Рассвета или другие человеческие народы,
когда люди видели эти белые лучи, единственными словами, которые появлялись в их
сознании, были -

"Спуск избранных".

В этот момент.

Многие люди в панике встали и испуганно посмотрели на нисходящий белый свет.

Потом белый свет исчез.

Город стал переполнен начинающими игроками, одетыми в грубую одежду.

Но простолюдины не стали их бояться. Вместо этого они были полны любопытства. Они не
ожидали, что избранными станут эти мягкие и начинающие ребята.

Дворяне перешли от страха к жадности. Когда они обнаружили, что эти товарищи не
представляют никакой опасности, они поняли, что эти избранные будут хорошими
кандидатами в рабы...

Избранные?

Кто был избран?

Дворяне, у которых были только глаза на прибыль, верили, что воля Небес была
бессмысленной.

Но дворяне не делали своих ходов немедленно. Что, если избранные, выглядящие как люди,
были неожиданно сильны?

Внезапное начало открытой бета-версии сильно повлияло на человеческие народы. Случаи
пыток игроков были редки, если только игроки не решили нереститься в некоторых регионах
злых дворян...



Дело не в том, что они хотели быть мирными, а в том, что могущественные вельможи и
профессионалы были заняты выяснением смысла избранных.

Почему избранные спустились на континент?

Они свирепые бойцы?

В любом случае, дворяне не будет заботиться об этих новых начинающих игроков и пусть они
будут.

С началом открытой бета-версии форум был завален большим количеством мероприятий.

Женщина-игрок по имени Симпатичная Маленькая Фея создала пост со скриншотом. Она
сказала: "Мне так страшно". Эти NPC смотрели на мои груди. Особенно те дворяне, которые
были очень хорошо одеты. Их выражения были чрезвычайно похотливыми.

"К счастью, моя одежда не может быть снята внешними силами". Иначе мне будет так
холодно..."

"Невозможно, я предполагаю, что будет еще жарче..."

"Маленькая сестренка, где ты? Пусть старший брат защитит тебя. Давай поиграем вместе. Я
приведу тебя к..."

"Без явного одобрения, если игрок-мужчина коснется груди игрока-женщины, это будет как
прикосновение к кактусу". Будет потеря очков здоровья".

"Я могу это подтвердить. Когда я тайно касался их 100 раз, мои очки здоровья были
оштрафованы. Даже мои атрибуты стали 1..."

"Эй, Лечер, это только начало открытой бета-тесты, и ты приставал к кому-то 100 раз?"

"Все в порядке. Меня не волнует проигрыш очков здоровья и штрафных атрибутов. Меня
больше интересуют выражения кричащих женщин-игроков..."

В Городе Рассвета.

Игрок обследовал Город Рассвета в недоверии. Изменения в городе были настолько
радикальными, что он не мог не роптать: "Боже, я когда-то был закрытым бета-игроком. Это
было всего полгода назад. Город Рассвета не был таким большим".



"Боже мой, послушайте, что обсуждали в NPC. "Повелитель Рассвета стал Истребительницей
Драконов?"

"Взгляните. Охранники в Городе Рассвета - это все сестры Человеческие и Полу-Людиные..."

"Эти длинные стройные ноги... Мне хочется их ласкать."

"Ах..."

Белые вспышки света.

Тело игрока стало смертельно холодным.

http://tl.rulate.ru/book/34478/1016760


