
Пантеон Империи(ВЕТА)

Вонн - бог защитник рода человеческого. От своих последователей требует соблюдения своих
заветов.

* Да не будет у тебя других богов, кроме Меня и слуг моих.

* Не прикрывайся именем моим в деяниях нечестивых.

* Не причинять страданий и вреда ближнему своему, помогай ему и заботься о нём во всех его
нуждах.

* Не пожелай жены ближнего твоего, ни раба, ни рабы его, ни скота его, ничего из того, что
есть у него. Не отбирай у ближнего своего денег, или имущества его, и не присваивай себе
чужого путём нечестной торговли, или мошенничества.

* Слово твоё - закон твой. Не лги и не клевещи.

* Трудись на благо рода человеческого. Будь снисходителен к нуждающимся.

* Будь беспощаден к врагам своим и моим, во имя защиты рода людского.

В ответ на молитвы верного последователя дарует тому своё благословение, в час нужды
наделяет его невероятной силой. Главенствует над всеми богами пантеона людей.

Инресиан - богиня наслаждений празднеств и игр. Непостоянна и изобретательна. Она
поощряет у своих последователей способность думать самостоятельно, вместо того, чтобы
полагаться на сказанное другими. Худшим преступлением, в её глазах, является неверие в
себя и свои собственные идеи и изобретения.

Балиратос - бог честной и справедливой торговли, покровитель контрактов;

Ксираг - бог войны, очищения и опустошения. Является примером необоримой силы и мощи.
Многие считают его безумным, но есть и те кто верят в обновляющий аспект его силы, считая,
что для создания нового всегда требуется очистить старое.

Иднилеси - богиня справедливости выступающая как судья, присяжные и палач одновременно.
Когда человек совершает преступление или несправедливость против человеческого рода,
Иднилеси появляется, чтобы свершить соответствующее правосудие.

Тид - бог тайн и сокрытых знаний известен лишь в немногочисленных узких кругах. Тид просто
стремиться узнавать как можно больше. Знание это богатство, но учёность ради учёности – не
то, что он предпочитает. Нет, получение знаний не должно заключаться лишь в чтении книг.
Его духовенство обычно одевается в соответствии с местными обычаями. Однако даже их
повседневные одежды в изобилии украшены драгоценностями. Жрецы Тида известны своими
обширными знаниями – большинство из них являются знатоками в нескольких областях.
Многие ищут их совета, и оплата этих услуг является основным источником дохода храмов
Тида.

Амарат - богиня жизни и плодородия, верит в милосердие, как в жизни, так и в смерти. Она не
только лечит болезни и заживляет раны, но и несёт и милосердную смерть людям, которые
находятся в конце своего жизненного пути. Она яростно отвергает тех, кто пытается
искусственно продлить жизнь человека, особенно, когда это идёт против воли самого человека.



Жрецы Амарат это врачеватели, так же несущие смерть тем, кто пытается избежать её любой
ценой. Они пытаются уничтожать любую нежить, которую встречают на своём пути.

Азурал - бог загробного мира. Страж преисподней - повелевает старением, посмертием,
вытягиванием энергии, опустошением, угасанием, гниением и т.д. Карает грешников после
смерти от имени Вонна.

Ахарат - обожает обмениваться историями и песнями с теми, кто ценит такие вещи, вне
зависимости от расы или истории жизни слушающего. Она не терпима к жестокости или
запугиванию. Она учит, что каждый должен быть свободен от ограничений, чтобы свободно
выражать своё мнение.

Жрецы Ахарат часто являются ещё и бардами, использующими музыку, поэзию и баллады для
распространения своей веры. Места поклонения Ахарат это обычно простые и могут быть
легко перемещены в другой город.
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