
Глава 20 – Просьба молодой девушки Амели

Будучи в хорошем настроении, из-за того, что я восстановил свою гильдейскую карту, я держал
за руку удивительно прекрасную Левию и даже предложил ей попробовать немного еды из
киосков. Хотя, в основном, это были одни лишь морепродукты, это было всё на данный момент,
что я мог купить. Поэтому я съел три разных вида рыб, это не считая рыбы-гриль, которую
жевал в этот момент.

"Лично я бы хотел, чтобы они были более прожаренными, хотя......"

"Я сделаю столько, сколько ты захочешь чуть позже, поэтому давай просто погуляем сегодня
как можно дольше."

Обычно она живет в море... Но, для того, кто контролирует море, возможно, есть рыбу и тому
подобные продукты уже опостылело. Вот почему ей хотелось попробовать новые методы
приготовления пищи и другие продукты, поэтому она была так очарована жареной белой
рыбой. Я чувствовал себя счастливым, когда мне говорили, что хотят снова отведать мои
блюда, но не могла ли она сопровождать меня, просто из-за хорошего настроения?

"Значит, у этой рыбы нет костей... Как и ожидалось от другого мира... хмм?"

[парниша не слышал об морском языке, осетре, белуге, угре и т.п. их достаточно и у нас, как
бы]

В тот момент, когда я удивился тому, что в рыбе, которую я ел, совсем не было костей, я
почувствовал, что за мной наблюдают. Взгляд не был враждебным или полным обиды на меня
за то, что со мной была такая красивая девушка. Похоже, что Левия тоже заметила это и
спросила у меня, что дальше делать. Так как ощущение в это же мгновение исчезло, это можно
было списать на взгляд простого прохожего, который выходил на улицу, но чуть позже стало
ясно, что кто-то следил за нами. Но, как и раньше, в этом не чувствовалось враждебности, и не
было никаких признаков того, что следящий спешит начать разговор. Похоже, человек не
понимал, что ему делать.

Во всяком случае, мне совсем не нравилось, когда за мной следили, поэтому я показал
взглядом Левии, чтобы она свернула в аллею. Она поняла и сразу свернула, а я прошел за ней
в пустой закоулок между магазинами.

"… Кто ты?"

Мы продолжили прогуливаться по переулку еще некоторое время, и как только я подтвердил
их присутствие и то, что они проследовали за мной, я крикнул как можно громче. Коробка,
стоявшая в углу, дрогнула, оттуда прыгнула тень, я насторожился, но из этой тени появилась
одна молодая девушка. Она носила легкую одежду авантюриста, у нее были коротко
стриженые черные волосы. Она была возраста Рури, но ее тело было более крепкое, чем у той
девчушки.

"У вас ко мне какое-то дело?"

"... Я извиняюсь, понимаю, это выглядит так, словно я слежу за вами."

Молодая девушка в первую очередь извинилась передо мной. Затем, когда она закончила
говорить, то виновато опустила голову и тихо продолжила.



"Но... есть кое-что, что я хотел бы попросить у вас, любой ценой, может вы хотя бы выслушаете
меня?"

Узнав это, Левия посмотрела на меня, казалось бы, желая сказать: "Что нам делать?". Голос
девушки звучал очень грустно. Я чувствовал, что она была наполнена решимостью пойти на
все, ради своей цели.

Во всяком случае, я не знал, хочу ли я попытаться ее выслушать.

"Прежде всего, давайте послушаем, что ты хочешь сказать, а там решим, примем ли мы твой
запрос или нет, но только после того, как все расскажешь."

"Ах, спасибо вам большое!"

Девушка с гордостью подняла голову и начала говорить о том, в чем заключалась ее просьба, а
на глаза ее навернулись слезы радости.

"… Группа ящеролюдов?"

"Да... Они атакуют нашу деревню."

Левия и я нашли рядом подходящую коробку и сели на нее, вслушиваясь в рассказ.

Эта девушка сказала, что ее зовут Амель. (アーメル - Ameru) Она была родом из деревни в лесу, и
что она не так давно покинула свою деревню, буквально несколько дней назад. Как
авантюрист, она охотилась за монстрами около деревни, и поэтому она приобрела некоторый
опыт, и уровень ее способностей вырос, и еще она, кажется, стала искателем приключений
четвертого уровня С-класса. Она преодолела уровень ученика-авантюриста, и теперь ее
способностей было достаточно, чтобы справляться с монстрами. К ее поясу был прикреплен
короткий меч, который соответствовал ее рангу и званию.

[товарищи подписчики, оставить имя как Амель или изменить на Амелию? Ваше мнение
оставьте в комментариях]

Получается, дело, о котором шла речь, это ее желание победить монстров, которые атаковали
ее родную деревню. Амель сказала, что ее деревня находится рядом с гнездом дракона. Гнездо
дракона, как понятно из названия; место, созданное драконами, в котором они живут. В
основном это была большая пещера, достаточно огромная для того, чтобы в нее помстилось
большое существо, такое как дракон, а может даже и несколько.

Даже самые слабые из этих так называемых видов драконов обладают силой, эквивалентной
монстрам S ранга. Даже если они летают только по небу и дышат огнем, они могут стать
довольно опасной угрозой. Монстры, рожденные от этих драконов, называются Ящерами.

Ящеролюды — это монстры B-ранга, рождается с целью защиты гнезда дракона в те моменты,
когда дракон покидает его. У драконов есть привычка накапливать и собирать дорогие
предметы, такие как драгоценные камни, в своем гнезде, поэтому есть много людей, которые
считают вторжение в него очень хорошей и прибыльной идеей. Но авантюристы низкого и
среднего ранга не могут победить Ящеролюдов, поэтому не так уж легко заполучить
сокровища дракона, особенно в его гнезде. Проблема в том, что иногда появляются не столь
низкопробные авантюристы. Обычно такие высококлассные парни подчиняют себе
ящеролюдов, и крадут все сокровища. Если такое происходит, то обычно дракон старается
переместить свое убежище вместе с сокровищами в новое гнездо, при этом он впадает в ярость



и начинает безумствовать. Таким образом, урон, нанесенный им, будет значительно бóльшим,
чем прибыль, поэтому вторжение в гнездо дракона практически везде запрещено.

Группа ящеролюдов… Некоторые люди должны были заметить нечто странное и необычное из
ее объяснения. Дело в том, что обычно эти существа не группируются, это нечто очень
странное. Рожденные в качестве хранителей гнезда дракона, ящеролюды обычно не выходят из
гнезда, до тех пор, пока не происходит ничего серьезного. Амель сказала, что те ящеролюды,
которые, мало того, что не должны были покидать своего места, так еще и атаковали не малой
группой.

"Я думала, что такое невозможно... но они действительно напали!"

"... Знаешь ли ты что-нибудь о том, откуда они появились, когда атаковали?"

"Когда я думаю о том, откуда они появились, на ум приходят мысли, что они пришли из гнезда
дракона недалеко от деревни. Но это гнездо должно было быть пустым, потому что дракон,
живущий там, давно умер..."

В случае, когда дракон умирает, везде говорится, что помимо ящеролюдов, которые больше не
рождаются, выжившие оставляют гнездо, поэтому в гнезде остается только сокровища.
Авантюристам, которым выпадает счастье столкнуться с такой находкой, невероятно везет,
ведь после такого он мог подняться на самый верх, как мультимиллионер… В редких случаях
встречались группы, которые подчиняли дракона и забирали сокровище. Такие, как я... ну, я,
точно не могу сказать, что это «подчинение».

"Получается, эти ящеролюды пришли из гнезда мертвого дракона... все верно?"

"Что это значит?"

Левия задала вопрос, на который я сам не смог ответить. Во-первых, такого ранее никогда не
происходило. Но я давно уже не жил в этих краях, так что даже если я скажу, что этого
никогда не было, я не буду знать точно, действительно ли это так. По крайней мере, я ранее
никогда не слышал о подобном. Тем не менее, если подумать о том, нормально ли подобное, то
я бы ответил, что это невозможно. Если это правда, и некоторые группы ящериц действительно
пришли из гнезда, где обитал умерший дракон, то многие деревни уже должны были, без
сомнения, быть уничтожены и стерты с лица земли. Если все действительно обстоит так, то ни
о каком подчинении не может идти речи. Но, поскольку этого не произошло, и деревни еще
целы и невредимы, значит, что такого не было раньше.

"Какое нынешнее состояние деревни? Для них должно быть очень нелегко сдерживать
монстров, вроде группы ящеролюдв B-ранга."

"Прямо сейчас мы заблокировали все дороги, по которым ящеролюды могли попасть в
деревню, и удерживают их только люди, у которых достаточно сил для этого."

Таким образом, их стратегия не предполагала стычек с вражескими группами. Они, конечно
же, продолжали защищать деревню по очереди, сменяя друг друга на посту.

"У нас также есть солдат, который может сравниться силой с авантюристом А ранга, поэтому
всякий раз, когда этот человек дерется за нас, многие ящеролюды остаются побеждёнными,
но... их количество почему-то совсем не сокращается."

"... Значит, им нет конца?"



Игра, в которую я играл раньше, была очень похожа на эту ситуацию... Там было место, где вы
будете продолжать сражаться с противниками до тех пор, пока вы остаетесь на том месте. В
игре враги перестают появляться, когда вы заканчиваете миссию или достигаете цели, но…

"Я... думаю, что в этом гнезде дракона, возможно, что-то есть или появилось. Если мы сможем
избавиться от этого..."

"Ты хочешь доверить нам роль избавителей от этой вещи, это так? Я правильно понял?"

"Да ... Это потому, что я услышала, что вы были авантюристом ранга SSS... Разве вы не
сможете выполнить этот запрос?"

Если говорить о группе монстров B-ранга, ты действительно не сможешь ничего с ними
сделать, только если не являешься авантюристом ранга S. И если полезть зачищать гнездо
дракона, полное ящеролюдов, не достигнув этого уровня, то затея закончится тем, что тебя
просто разорвут на кусочки.

Сначала я даже подумал, что Амель собирается нас обмануть, но глаза этой девушки были
очень серьезными, в них не было фальши. Я действительно понял, что она говорит правду, но
если я брошу ее здесь, это может кончиться плохо, как тогда, когда я помог Рури.

Я скрестил руки на груди и немного подумал об этом. Я уже решил, что мой ответ будет: "Я
помогу", но... Меня также очень заинтересовало это явление. Но я еще должен был
отправиться на континент зверолюдей, всё-таки это моя цель... ну, я не думаю, что это станет
проблемой, если я немного задержусь всего лишь на несколько дней.

"Пожалуйста... Если это случится, деревня больше не сможет делать медовуху..."

"Подожди, что ты сказала!? Медовуха!? Ваша деревня делает ее!?"

"А? Ах... да, в моей деревне делают медовуху."

Медовуха, как следует из ее названия, — это пиво, сделанное из меда. Это также самый первый
алкогольный напиток, которым я наслаждался в этом мире. Тогда, когда меня вызвали сюда
первый раз, я был более или менее взрослым здесь и уже мог пить алкоголь. Многие
рекомендовали мне зерновое вино и Тиа Марии, и каждый раз, когда я пытался выпить эти
напитки, никак не мог допить большинство из них из-за непривычного вкуса. В то время
напиток, который я попробовал лишь по случайному совпадению, была медовуха. Прежде
всего, ее сладкий вкус сильно выделялся в начале. Но он не был противным, а послевкусие
освежало, и она легко пилась. Эта легкая желтая жидкость содержит достаточное количество
меда, растворенного до такой степени, что в выпивке чувствуется только весьма тонкий аромат
от его присутствия.

[афтар писал, что медовуха – это вино… что же, видно, что товарищ наш жапонский никогда не
пил её и не интересовался, к какому типу алкоголя она относится]

Подумав об этом, я понял, что еще ни разу не пил ее с тех пор, как вернулся сюда. Я не мог
позволить этой сложившейся ситуации остановить производство медового ликера. В этот
момент я немного смутился и сразу ответил:

"Я обязательно помогу тебе, Амель. Оставь проблему со своей деревней на меня."

"Серьезно!? Ах, нет, я имею в виду... Вы действительно поможете нам?"



Левия стояла рядом со мной, она посмотрела на меня, как бы говоря: "Думаешь, это
действительно достойная причина идти туда?".

Я проигнорировал это, и мы с Амель взяли друг друга за руки.

"Тогда представимся... Я - Сетсу. Приятно познакомиться. Как ты уже знаешь, мой ранг – SSS."

"* Вздох * ...... Я - Левия. Я не зарегистрирована в гильдии приключенцев, так что информация
не точна, но я считаю, что мой ранг будет никак не меньше, чем S-ранг."

"Ах, я - Амель! Рада работать с вами! Мистер Сетсу, мисс Левия!"

Поскольку мы не представились раньше, я решил, что надо всё-таки это сделать. Кроме того,
Амель снова представилась. Она услышала наши ранги, и, похоже, была благодарна за то, что
мы оправдали ее ожидания, однако Левия нахмурилась, когда услышала «мисс», добавленное к
ее имени.

Просто позволь ей. Я имею в виду, ты же позволяла Рури говорить так же. Ну, вежливая речь
Рури была легка, словно само собой разумеющееся, а вот Амель, казалось, выдавливала из себя
каждое слово. Наверное, это сильно беспокоило ее.

"Тогда, показывай нам дорогу? В эту деревню или куда там..."

"Хорошо!"

Амель ответила с широкой и довольной улыбкой на лице. Она шла чуть впереди, и вместе мы
покинули это место. Было бы хорошо сразу покинуть этот город, но она сказала, что хочет
сделать некоторую подготовку, поэтому мы сначала пошли за покупками, а когда закончили,
прикупили пару исцеляющих зелий. Интересно, когда в последний раз я использовал такие
вещи, как исцеляющие зелья... Я уже и не помню. Кстати, по-моему, у меня в моей волшебной
сумке были зелья с таким названием, причем высшего сорта. Должен ли я был дать его Левии
и Амель на всякий случай?

В момент, когда я протянул наивысшего качества зелье Амель, которая уже закончила
подготовку к нашему приключению, то она замерла в удивлении и не могла двигаться
некоторое время. Было ли что-то еще, что нужно ей сказать нам…

Подождите, может быть, зелья наивысшего качества действительно дорого стоят?
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