
”Город Изгнанников" был уникальным городом примерно в 200 километрах к югу от города
Серебряной Луны. По его названию можно было догадаться, что назначение города - это
давать приют изгнанникам. Каким изгнанникам? Осужденные Федерации, в том числе
несколько печально известных NPC и игроки с красными именами, которые убивали других
или нарушали федеральные законы.

Из-за правил системы игроки с красными именами не могли войти в обычные города. В
противном случае их разыскивала бы городская стража. Они также не могли использовать
часть транспорта. Таким образом, после того, как игроки получили красные имена, помимо
помощи своим друзьям в транспортировке припасов, их единственным выбором было
отправиться в “Город Изгнанников”, который обычно назывался “Красным городом".

В Войне было много городов Изгнанников. В любом месте между городами должен был быть по
крайней мере один город Изгнанников.

В некоторых крупных городах с населением более 10 миллионов человек, город Изгнанников
рядом с этими мегаполисами может даже вместить миллионы игроков. Не будет
преувеличением назвать эти города "Красными городами".

Игроки в городах Изгнанников были в безопасности от атак армии Федерации, и могли
получать припасы и ремонтировать свое снаряжение. Единственная проблема заключалась в
том, что в городах Изгнанников цены на боеприпасы и материалы были в несколько раз выше,
чем в обычном городе.

Ехавший на мотоцикле SCV-Type One по прозвищу "Пуля Земли", Фэн Ло прибыл в город
Изгнанников менее чем через час после того, как покинул шахту под открытым небом.

После того, как вы совершили PK и стали игроком с красным именем, нужно было три дня,
чтобы имя стало желтым, а затем еще один день, чтобы вернуться к белому имени. Однако, это
была ситуация для игрока со значением PK всего в одно очко (одно PK). Каждый раз, когда
значение PK увеличивалось на единицу, количество дней, в течение которых игрок оставался с
красным именем, соответственно увеличивалось.

Фэн Ло убил пятерых игроков из группы наемников "Ревущий Дракон" (убийство Одинокого
Стрелка и Я Люблю Лоли, считалось разумным возмездием). Ему нужно было подождать 15
дней, прежде чем он сможет "пожелтеть.”

Это было слишком долго. Он не мог ждать так долго. Его единственным выбором было
отправиться в город Изгнанников, поскольку там существовал способ “очистить” его имя от
красного цвета.

Игрок в коричневой куртке поверх формы стрелка улыбнулся Фэн Ло, показав ряд желтых
зубов.



- Привет, брат. Первый раз в Красном городе? - сказал он небрежным тоном, когда Фэн Ло
слезал с мотоцикла.

Он угостил его сигаретой и спокойно взглянул на SCV-Type One. Энтузиазм вспыхнул в глазах
этого мужчины с желтыми зубами. Энергетический мотоцикл, подобный этому, имел ауру
власти и научной фантастики, которая была мечтой большинства игроков-мужчин в Войне.

- Не надо!

Фэн Ло махнул рукой и отказался от сигареты. Он не курил, потому что для снайпера желание
курить, когда он прятался, было очень неприятной вещью.

Желтозубый не обратил внимания на это замечание и, достав металлическую зажигалку,
закурил сигарету, глядя поверх головы на идентификатор личности Фэн Ло.

- Эй, брат! Похоже, ты убил около пяти человек. У тебя есть навыки!

Красные имена были разделены разными степенями. Чем больше игроков убито, тем темнее
цвет. В какой-то момент, красный цвет может стать темно-красным. Кроме того, имя
становилось фиолетовым или даже черным, что игроки обычно называли “настолько красное,
что оно стало черным." Опытные игроки могут приблизительно определить значение PK
игрока, основываясь на цвете его имени.

- Брат, если ты хочешь очистить свое красное имя, я могу предоставить тебе кое-какую
информацию. - объявил желтозубый мужчина. - Тебе просто нужно заплатить мне гонорар!

Казалось, желтозубый не беспокоился о том, чтобы скрыть свое намерение, попыхивая
сигаретой, зажатой между его пальцами правой руки, которые были поджарены до черноты.

- И сколько ? - Спросил Фэн Ло. Он огляделся и заметил, что перед ним было много других
игроков, таких же, как желтозубый, ожидающих на въезде в город Изгнанников. Каждый раз,
когда они видели прибытие нового человека, кто-то немедленно подходил к нему. Похоже, это
стало довольно прибыльным бизнесом.

- Для твоей ситуации сойдет от 200 до 300. - сказал желтозубый. - Что касается деталей, я
заберу плату после того, как все будет сделано.

- Тогда ладно! - кивнул Фэн Ло.

Он был очень прямолинеен. Это был его первый раз в городе Изгнанников, и он просто хотел
избавиться от значения PК как можно быстрее. Гораздо предпочтительнее было позволить
кому-то, кто был знаком с этой темой, направлять его, а не идти вслепую в одиночку.



- Есть три способа очистить красное имя. - сказал желтозубый. Теперь, когда сделка
состоялась, выражение его лица стало более официальным. - Первое - это тратить деньги. При
значение PK ниже десяти очков, трата 1000 кредитов стирает один пункт. Что касается
значений PK выше десяти, то цена одного пункта равна 10 000. Значения PK выше 100
потребуют 100 000 кредитов за один пункт... чем он выше, тем дороже становится. Этот метод
обычно доступен только для богатых.

Это действительно мрачно. - подумал Фэн Ло. Для тех, у кого значения PK выше 100, это
эквивалентно расходованию 10 000 звездных монет, чтобы уменьшить обще количество на
один пункт. Даже магнаты не смогут себе этого позволить!

Было бы ошибкой думать, что трудно получить 100 баллов в значении PK. На самом деле,
число PK в сотнях не было редкостью в Войне.

Например, в хаотическом сражении, с участием тысяч людей, если пулеметчик с приличным
снаряжением воспользовался подходящей возможностью, то отстрел ленты с 1000 патронами,
безусловно, мог принести ему более десятка PK. Или, в другом случае, если хороший
манипулятор с снаряжением высокого уровня, будет использовать навык в масштабах всей
области, результаты будут аналогичными.

Даже снайперы, которые могли наносить урон только по одной цели, если снаряжение и
условия были приличными, могли точно так же получить сотню убийств, убивая игроков,
прячась в подходящем месте. Таким образом, учитывая, насколько легко было убить игрока,
деньги, необходимые для снижения стоимости PK, действительно были дорогими.

- Второй способ - это выполнение миссий. - продолжал желтозубый. - Это подразумевает
получение заданий для очистки имени, в центре миссий Красного города. Сложность зависит
от того, какое значение PK необходимо очистить. Однако, при приеме миссии необходимо
внести депозит, и этот депозит не будет возвращен, если миссия закончится неудачей.

Этот метод звучит довольно хорошо. - подумал Фэн Ло. Единственное, что сложность миссии не
совсем ясна.

- Что касается третьего способа...! - Желтозубый поджал губы и выдохнул зеленое колечко
дыма. - Это делать PK!

- PK? - Фэн Ло был ошеломлен.

- Да, PK! Если ты убьешь другого игрока с красным именем, ты сможешь очистить половину
одного пункта, за счет PK этого игрока. Убийство игроков с белым именем, уменьшает
значение PK на два фиксированных пункта. Однако убивать игроков с желтыми именами
бесполезно.

- Игроки с белыми именами? Здесь есть игроки с белыми именами?



Фэн Ло огляделся. Все люди вокруг них имели желтые или красные имена, плавающие над
ними. В поле зрения не было ни одного игрока с белым именем.

- Очень немного. - ответил желтозубый. - Но всегда есть какие-то белые имена, которые
попадают сюда из-за миссий. Убийство белых имен уменьшает количество PK на два. Это
гораздо эффективнее, чем убивать игроков с красными именами.

Желтозубый показал злую усмешку. Но затем, почувствовав, что Фэн Ло, похоже, был тронут
этим, он поспешно добавил:

- Однако я не советую тебе выбирать третий способ.

- А? - сказал Фэн Ло. - Но почему?

Фэн Ло подумал, что это странно. Очевидно, что PK был самым быстрым способом очистить
свое имя. Ему даже не придется тратить деньги.

- Во-первых, это потому, что игроки с красными именами, которые приходят сюда, в основном
не хорошие люди. После того, как их убьют, они обязательно затаят злобу. Даже если твоя
сила намного превосходит их, быть мишенью мести таких людей будет довольно хлопотно.

Фэн Ло нахмурился. Это определенно было проблемой. В конце концов, хотя в игре нельзя
было по-настоящему убить человека, все же можно было изводить кого-то до такой степени,
что игра становилась неиграбельной!

- Во-вторых, это потому, что многие люди имеют намерение использовать этот метод, и именно
поэтому многие из них формируют команды специально для этого. Если бы ты принял
опрометчивое решение покинуть город в одиночестве, очень вероятно, что ты стал бы
мишенью людей, использующих тебя, чтобы очистить свои имена. - желтозубый стряхнул
пепел.

- Тогда мой единственный выбор - это второй способ. - сказал Фэн Ло. Он не ожидал, что
существует так много способов очистить свое красное имя.

- Ладно. - ответил желтозубый. - Я советую тебе очистить свое имя, выполняя задания. Однако,
если ты захочешь выбрать третий метод, я также могу представить тебе человека, который
достаточно опытен в этом вопросе.

- Забудь об этом. - сказал Фэн Ло, покачав головой. - Я просто выберу второй способ. Где я могу
получить эту миссию для очистки имени?

Что касается денег, потраченных на то, чтобы избавиться от красного имени, хотя цена в 5000
кредитов не была большой, у Фэн Ло в настоящее время не было выбора. У него было мало



денег.

- Следуй за мной!

Желтозубый мужчина провел его по лабиринту дорог, пока наконец они не добрались до
трехэтажного здания рядом с административным зданием.

- Это центр миссий в городе Изгнанников. - сказал он.

Вместо прекрасной NPC, которая с улыбкой приветствовала людей в гильдии охотников, в
городе Серебряной Луны, NPC, выдающий задания здесь, был гигантским, дородным
мужчиной с бородой. Он принял заявление на миссию от Фэн Ло с холодным лицом и передал
ему чип миссии.

После того, как Фэн Ло поместил полупрозрачный чип в считывающее устройство
персонального компьютера, на экране появилась информация о миссии.

Цель миссии: Отправляйтесь в лес Изгнанников и убейте Капитана подпольной повстанческой
армии.

Награда за миссию: значение PK уменьшено на пять пунктов; один производственный чертеж
ствола винтовки Глаз Грома.

Эта миссия требует депозита в размере 2000 кредитов!

http://tl.rulate.ru/book/33989/749860


