
Дистанцию атакующих профессий в Войне можно разделить на дальнюю, среднюю и ближнюю.

Класс, который олицетворял дальний бой, естественно, был снайпером. Их дальность стрельбы
составляла от 800 метров до одного километра, что значительно превышало дальность атаки
других профессий.

Яркими представителями атакующей профессии на средней дальности были пулеметчики. Они
наносили устрашающе разрушительные повреждения в радиусе 600 метров.

Существовали также другие профессии со средним радиусом действия - энергетические
манипуляторы, разведчики и другие профессии, дальность атаки которых могла достигать
около 300 метров. Среди них самыми дальнобойными были манипуляторы ветра, дальность
атаки которых могла достигать 400 метров.

Что же касается представителей профессий ближнего боя, то, естественно, дальность атаки
воинов была наименьшей. Большинство их навыков могли полностью реализовать свой
потенциал только в ближнем бою.

Важно отметить, что сила атаки всех профессий в Войне имела настройку "уменьшение на
половину дистанции", при которой урон от навыков и пуль начинал уменьшаться после того,
как расстояние превышало половину максимальной дальности атаки. Однако степень
снижения урона также различалась у разных профессий. Снижение для снайперов было
относительно низким; даже на периферии их атаки, урон обычно сохранял около 50 процентов
от первоначального значения. Снижение урона для навыков манипуляторов было самым
худшим. К тому времени, когда атака достигнет максимального расстояния, урон будет
составлять всего 10 процентов от первоначального числа.

Из-за этого факта, хотя три манипулятора начали свои атаки против Фэн Ло, Фэн Ло не захотел
отступать. Вместо этого он быстро переместил прицел своей винтовки в другом направлении и
нацелился на воина в серебряной броне, который уже использовал навык Заряд.

Воин в серебряной броне, которого никто не беспокоил все это время, успел переместиться и
уже занял позицию менее чем в 50 метрах от Фэн Ло.

В этот момент их относительное положение состояло в том, что один был выше, а другой нет.
Однако оба отчетливо видели выражение лиц друг друга. Один был спокоен, другой тоже был
спокоен.

В тот момент, когда их взгляды встретились.

Панг!

Из М110 раздался глухой выстрел. Тем не менее, количество урона над воином не появилось.



Это было потому, что в тот момент, когда раздался выстрел, воин в серебряной броне уже
бросился на землю с большой поспешностью. Поэтому, в первый раз сегодня, Фэн Ло
промахнулся!

Конечно, воин в серебряной броне не увернулся от выстрела, полагаясь на звук выстрела, так
как начальная скорость пуль была быстрее звука. Скорее, в первый раз, когда воин в
серебряной броне встретился взглядом с Фэн Ло, он сразу же сделал маневр уклонения,
повинуясь инстинкту. В результате ему удалось совершить подвиг, который казался
невозможным: увернуться от пули. Это было чистым проявлением осознания PK.

Эксперт! - подумал Фэн Ло.

Поскольку он промахнулся, легкий холодок прокатился по позвоночнику Фэн Ло. В то же
время огненный шар и две лопасти ветра достигли его тела.

-97!

-350!

-315!

Урон от огненного шара был значительно уменьшен из-за расстояния и не достигал даже трех
цифр. Урон от лопастей ветра также уменьшился, и был все еще очень слабым. Что же
касается трех ледяных копий, то они упали на некотором расстоянии от цели и поразили кусты
позади него, проколов несколько листьев.

Навыки в Войне не имели функции автоматического наведения, как в обычных играх. Вместо
этого они требовали от игроков предсказывать маневры противника и соответственно
управлять своими атаками, поэтому, основываясь на точности навыков, можно было легко
отличить экспертов от обычных игроков.

Хотя ледяные копья промахнулись, время перезарядки для таких базовых дальнобойных
навыков было очень коротким. Всего через пять секунд после первой волны атак прилетели
еще две лопасти ветра и три ледяных копья. Мало того, воздух над головой Фэн Ло внезапно
стал очень горячим, и сверху пришло сильное давление. Было такое чувство, что назревает
что-то ужасное!

“Мощный навык!”

Фэн Ло не колебался. Он немедленно схватил свою М110 и активировал Быстрое
Подкрадывание, прежде чем быстро побежать к шахте позади него.

Бум!



Более дюжины гигантских огненных шаров с пылающим на них темно-красным пламенем
падали сверху, создавая огромную волну жара, которая сдувала пыль с земли в окружающий
воздух. Пламя даже обуглило все деревья, кусты и растения в пределах досягаемости атаки.
Сухие листья на земле начали яростно гореть. Это был высший навык манипуляторов огня 40-
го уровня: Метеоритный дождь!

Хорошо, что Фэн Ло начал бежать заранее. Ему повезло, что это захватывающее дух умение не
поразило его.

По правде говоря, из-за уменьшения урона от разделяющего их расстояния, даже если бы это
высшее умение ударило его, то он, скорее всего, не умер бы. Однако намерение противника
состояло явно не в том, чтобы поразить его, а в том, чтобы изменить окружающий ландшафт.
Если бы те редкие деревья, с густой листвой и заросли кустов вокруг него были сожжены, Фэн
Ло было бы негде спрятаться.

Кроме того, густой черный дым, образующийся от страшных пожаров, существенно влиял на
поле зрения и видимость стрелка. Можно было сказать, что это единственное действие свело
на нет большую часть боевой мощи Фэн Ло. И благодаря этому, воин в серебряной броне из
этой команды сможет легко позаботиться о Фэн Ло.

На самом деле, воин в легкой броне уже бросился вперед. Он повернул голову и сквозь густой
дым увидел, как Фэн Ло быстро “убегает” в глубь шахты.

Без малейшего колебания воин в серебряной броне бросился к Фэн Ло. Когда он бежал, в его
руках вспыхнул белый свет, и появился длинный меч из серебристо-белого сплава.

- Черт возьми! - выругался Фэн Ло, и на его лице появилось ”тревожное" выражение. После
этого, как будто зная, что он больше не сможет убежать, Фэн Ло развернулся и поднял М110,
целясь прямо в воина в серебряной броне, как будто это был его последний бой.

Воин в серебряной броне был спокоен и не выказывал никакой паники. Он знал, что с его
защитой и HP, даже против снайпера с полным набором редкого снаряжения, не было никакой
возможности умереть в течение трех или даже четырех выстрелов. И на таком близком
расстоянии у противника была возможность сделать максимум один выстрел. Как только он
сократит дистанцию, то сможет закончить поединок в течение десяти секунд. У него была
абсолютная уверенность в своих силах!

- Все кончено! - сказал воин в серебряной броне.

Он сделал полшага вперед, и его правая нога ступила на землю шахты. Затем, как будто
мощная сила взорвалась из-под его ног, навык воина 30-го уровня, Раскат Грома, начал свою
активацию.

Бум!



Однако в этот момент, из-под земли, куда он ступил, донесся громкий звук. После этого воин в
серебряной броне мог только почувствовать, как его тело сметает огромная волна жара.

Лицо Фэн Ло внезапно стало спокойным. Хотя урон от бомбы, которую он заложил там давным-
давно, достиг лишь жалкой сотни урона, ударная волна подбросила воина в серебряной броне
высоко в воздух, предоставив ему возможность продолжить свою атаку.

Что за?..

Этот неожиданный поворот событий изменил выражение лица воина в серебряной броне.

Панг!

-552!

-2734!

Тело все еще летело в воздухе, но звук выстрела из винтовки М110 уже прозвучал!

Мощная, разрушительная сила двойного бронебойного патрона D-класса, продемонстрировала
его полный потенциал на близком расстоянии. Одного выстрела было достаточно, чтобы
пробить дыру размером с кулак, в животе, прикрытом легированной броней серебряного цвета.

Сразу же после первого выстрела Фэн Ло отбросил М110 в сторону и переключился на
Пустынного Орла, сокращая расстояние между ними во время стрельбы.

В Войне все оружие было ограничено в скорострельности. У М110 было длительное время
перезарядки. Если человек не использовал навык быстрой стрельбы, ему требовалось
примерно две секунды, чтобы сделать еще один выстрел. Что касается Пустынного Орла, то он
мог выстрелить один раз меньше чем за одну секунду. Хотя урон от одного выстрела был
меньше, общий урон, безусловно, не был слабым. Более того, он был более компактным.

-1430!

-1520!

Фэн Ло дважды выстрелил из Пустынного Орла, который держал в руках. Оба выстрела точно
прошли через одну и ту же дыру, пробитую в животе воина в серебряной броне. Хотя они не
нанесли смертельного урона, так как это не было жизненно важной областью, с талантом Фэн
Ло нанесение урона в слабую точку, также означало дополнительный урон в размере 50
процентов.



После всего лишь трех выстрелов Фэн Ло, воин в серебряной броне уже потерял более 6000
HP!

После двух выстрелов из Пустынного Орла, воин в серебряной броне упал на землю,
перевернулся и быстро встал. К этому времени уверенность покинула лицо воина в серебряной
броне. Это было потому, что его оставшийся HP был теперь менее чем 15 процентов, и он был в
“ослабленном” состоянии. Фэн Ло успел сократить расстояние между ними до 5 метров, и
следующий выстрел из Пустынного Орла уже вылетел из ствола.

Панг!

Воин в серебряной броне попытался увернуться, но на таком близком расстоянии даже
небесное существо не смогло бы увернуться от выстрела.

-437!

Хотя обычный урон от Пустынного Орла был невелик, и он нанес чуть больше 400 урона воину
в серебряной броне, который только что встал, этого было достаточно, чтобы заставить врага
упасть на землю, в то время как он смиренно смотрел в небо.

Его HP теперь был ниже 5 процентов, таким образом, помещая его в состояние “тяжелой
травмы”!

http://tl.rulate.ru/book/33989/748904


