
Саске, придя домой, размышлял о развитии во время своего учебного года, он стал сильнее в
магии, но недостатком этого было то, что ему нужна палочка, на случай, если он потеряет ее,
все будет бесполезно.

Вспоминая теорию о магии палочки помогают сконцентрировать магию мага в одной точке, а
затем выпустить ее, поскольку каждая палочка имеет свое ядро волшебного существа, что
помогает проявлению магии пользователя.

Но, не имея его, они не могут контролировать его по желанию, он практиковал магию без
палочки, но он не производил никаких известных заклинаний, но благодаря стихии ветра,
которую он приобрел, когда пришел в этот мир, он начал производить порывы ветра. Он
продолжал тренироваться в этом, в течение 2-х недель, пока ему не удалось увеличить силу
ветра, но этого было недостаточно, чтобы использовать его в бою, поэтому, все свое свободное
время Саске использовал, чтобы улучшить контроль над своей магией ветра.

Сушить одежду, рубить дерево, поднимать камни, но этого все еще было недостаточно, потому
что ему нужно было сосредоточиться и не двигаться, что делало его легкой мишенью.

С тех пор, как он начал ходить школу, он больше не мог возвращаться к своим делам в Лютном
переулке, потому что за ним наблюдали, но он собрал достаточно информации о гильдии
охотников, которые платили им денежные вознаграждения в зависимости от сложности
миссии, но эта работа всегда была смертельной опасной.

Он думал, что это отлично, так как это ему поможет, постоянно находясь в опасности
адреналин его тела будет на пределе, и это откроет его скрытые способности.

На следующее утро он решил пойти в гильдию, чтобы зарегистрироваться, но не хотел, чтобы
они узнали его личность, поэтому достал свой костюм, который купил в мире маглов, чтобы не
оставить доказательств в волшебном мире, его костюм был дизайном Анбу из Конохи, у него
также был короткий меч на спине, и черный плащ, который покрывал почти все.

Он прибыл в Лютный переулок, где никто не обращал на него внимания, так как было принято
ходить в плащах, чтобы скрыть свою личность. Саске вошел какое-то заведение, и подошел к
стойке, хозяин заведения заметил странного парня в плаще и подошел к нему.

- Кто вы и чего хотите?

Спросил мужчина

Саске заявил, что хочет вступить в гильдию и выполнять все виды работ, которые он даст.

Мужчина, услышав голос, пришел к выводу, что это был молодой человек, которому было
примерно 25 лет.

- Если вы хотите зарегистрироваться, это будет стоить 10 галлеонов, а также должны сказать
мне свое имя, и я должен увидеть ваше лицо.

Саске отказался бы от этого, но таковы были условия.

Саске неохотно снимает капюшон, и сказал, что его зовут Ворон.

Мужчина смотрит на него несколько секунд и говорит:



- Добро пожаловать в гильдию, мы не несем ответственности за вашу безопасность, Ворон.

Саске получил свою бронзовую табличку, в зависимости от его достижений он может
подняться в ранге, он также может объединиться или работать в одиночку, Гильдия также дает
жилье.

Саске отступил и отправился к доске, чтобы взять миссию, где искал миссии от поиска яиц
Феникса, охоты на драконов, ловли живых единорогов до уничтожения троллей, самым
простым было поймать Корнуэльские пикси.

Саске решил взять самый простой, чтобы оценить, как работает система гильдий, пока он
думал о псевдониме, который он выбрал(Ворон) в честь гэндзюцу брата, который использовал
ворон.
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