
Горные хребты Лакерн, с их багрово-красными кленами, создавали атмосферу осени. Вдруг из
опавшей красной листвы выскочил бородавочник.

Хрюк-хрюк!

"Вот это первый".

Бородавочники были животными 50-го уровня. У них был особый навык атаки - они могли
протаранить противника своими клыками.

Кан Ох обнажил свой волшебный меч. Следом за ним и Эдер сотворил заклинание, произнося
слова своим унылым голосом.

Бородавочник поднял столб пыли и бросился в атаку; его тело засияло и окружилось голубым
защитным щитом.

Это был эффект его умения Атака!

Однако, прежде, чем он что-то успел сделать, Эдер закончил свое заклинание.

Пак!

Он призвал белые кости, которыми он сковал передние лапы бородавочника.

Это было заклинание Сжатие костей, которое призывало кости, чтобы ограничить движение
противника.

Из-за костей бородавочник потерял равновесие и упал вперед.

Коонг.

Он перекатывался со стороны в сторону, поднимая облака пыли.

Кан Ох направил свой меч на связанного бородавочника.

Ткни!

Хрюк-хрюк!

Свинья взвизгнула, и Кан Ох снова ударил.

Красные осколки света посыпались, как стекло, из раны на бородавочнике.

Наконец, Эдер создал острое копье из кости; он тут же схватил его и метнул в свинью.

Пук!

Копье из кости попало в цель.

"Поспеши и превращайся в опыт".

И Кан Ох продолжил атаковать.

Удар тьмы и последующий черный взрыв уничтожили бородавочника.



Кванг!

Бородавочник превратился в серый труп, даже не успев как следует атаковать.

_____________________________________________________________________________________________

[Вы победили дикого бородавочника.]

[Характеристики украдены с помощью Удара тьмы.]

[Физические +1]

_____________________________________________________________________________________________

Это был очевидный результат.

Дикий бородавочник был животным 50-го уровня.

В то время как Кан Ох был 70-го уровня, а Эдер был почти как 80-го уровня.

Между ними была такая огромная разница, что нападение на них обернулось бы быстрой
смертью.

Однако...

"Мм. Что-то не так".

После сбора ненужных предметов Кан Ох почувствовал, что что-то не так, и осмотрелся.

Ничего подозрительного он не заметил.

"Хм".

Кан Ох склонил голову и просто двинулся дальше.

Немного погодя.

Двое мужчин, которые наблюдали за Кан Охом и Эдером из леса, заговорили.

"У него хорошо развиты чувства", - сказал Халт.

"И вправду. А может, у него есть класс с навыком обнаружения", - предложил Итар.

"Вряд ли. Это точно парочка Мечника и Некроманта 80-го уровня".

Халт и Итар были 105-го и 103-го уровней соответственно. Враги 80-го уровня были для них
подходящими противниками в качестве добычи.

"Тогда, может, у него есть какой-нибудь предмет для обнаружения. В любом случае, отныне мы
должны следить за ними более осторожно", - сказал Итар.

"Если появится возможность, вырубим сначала Некроманта", - приказал Халт.

Проклятия Некроманта были довольно досадными, поэтому они решили сначала уничтожить
Некроманта.



"Хорошо".

Итар закончил говорить, и оба мужчины мгновенно исчезли.

Их класс: Ассасин!

Это был навык Слежки в тени, который позволял им незаметно следить за своими целями.

* * *

В горах Лакерн обитало множество разных монстров и животных.

Из животных там были бородавочники, волки, кролики, тигры и т. д.

Что касается монстров, то самыми распространенными в горах были двуногие монстры с
мордами собак, которые владели простым оружием, таким как каменные топоры или каменные
копья, их еще называли Замерзшими собаками.

Они жили группами по пять-десять особей; эти Замерзшие собаки были 60-80-го уровня.

Для Кан Оха и Эдера они были хорошими противниками, если учитывать только уровни.

Но на самом деле, если бы они действительно сражались с Кан Охом и Эдером, у них не было
бы ни единого шанса.

Как сейчас.

Вуф, вуф!

Как и подобает монстру с лицом собаки, Замерзшая собака залаяла.

"Заткнись".

Кан Ох нахмурился и замахнулся мечом на морду Замерзшей собаки.

Пеок.

Пораженный Ледяной Пес взлетел в воздух и затем покатился по полу.

Гав!

Чвиль!

Вид их пострадавшего друга только еще больше возбудил псов, и они начали лаять еще громче.

Однако это продолжалось недолго.

Эдер поднял свои исхудалые руки, распространяя черную волну.

Это было проклятие Молчания, которое заглушит их голоса!

Проклятие подействовало очень эффективно. Оно полностью заглушило лай псов.

"О, здорово".



Кан Ох ухмыльнулся. Как и ожидалось, Эдер определенно был полезен.

Хотя и не мог говорить, один из Ледяных Псов замахнулся своим каменным топором на Кан
Оха, его морда была исполнена ярости.

Два других Ледяных Пса рядом с ним вонзили свои копья, нацелившись на бока Кан Оха.

Кан Ох ловко увернулся как от каменного топора, так и от копий.

_____________________________________________________________________________________________

[Статистический показатель Уклонения повысился на уровень.]

[Уклонение +1]

[Показатель Уклонения достиг 100. Теперь вы можете еще легче уклоняться от быстрых и
мощных атак.]

_____________________________________________________________________________________________

Кан Ох мог избежать большинства атак благодаря комбинации своей Супер Интуиции, опыта и
чувств, навыка Уклонение и показателя Уклонение.

И таким образом, показатель Уклонение стремительно возрос и уже достиг 100.

Кан Ох словно ощутил, что его тело стало легче, чем прежде, и прикончил Ледяных Псов.

Ледяные Псы, неспособные издать хоть какой-то крик из-за проклятия Молчания, падали по
одному или по два за раз.

Последняя собака была убита копьем из брошенной Эдером кости, которое пронзило ее и
оборвало ее короткую жизнь.

И таким образом, битва подошла к концу.

Кан Ох, собрав хлам, подошел к Эдеру и прошептал: "Здесь что-то есть или кто-то".

Во время их охоты Кан Ох ощутил что-то неприятное.

Это было то же самое неприятное чувство, которое он испытал, когда Эдер ударил его в спину.

"Что ты имеешь в виду?"

Эдер так же понизил голос.

"Думаю, кто-то собирается напасть на нас сзади, так что будь начеку".

Он точно не знал, кто это и где они, но Кан Ох доверял своим инстинктам.

В конце концов, не зря его называют Супер Интуицией.

"Понял".

"Давай пока отложим поиски потайной темницы. Мы собираемся выманить их и затем
наказать".



"Хорошо".

Кан Ох и Эдер двинулись в путь снова. А Халт и Итар тайно следовали за ними.

* * *

Кан Ох и Эдер бродили по Лакернским Горам, убивая различных монстров.

Во время этого Кан Ох намеренно подвергал себя опасности и даже обнажал свою спину, но
Халт и Итар не реагировали безрассудно.

Причина, по которой они не действовали, была проста.

"Он намного сильнее, чем я ожидал".

"Это будет непросто".

Халт и Итар обменялись взглядами.

Так как способности Кан Оха и Эдера были первоклассными, они не могли действовать
опрометчиво.

Кан Ох мог только хмуриться.

Он продолжал ощущать это неприятное чувство, но они не поддавались на приманку.

Тем не менее, он не хотел подать им сигнал, оглядываясь вокруг.

"Тогда я сделаю так, что вам нельзя будет не выйти".

Кан Ох повел Эдера на пустырь. Он не забыл прошептать по пути.

"Просто говори "ладно", когда я буду разговаривать с тобой".

"Ладно".

Добравшись до пустыря, Кан Ох начал действовать.

"Эх. Может, остановимся здесь?" — спросил Кан Ох.

Он говорил довольно громко.

"Ладно".

Как было приказано, Эдер ответил "ладно".

"У меня есть Свиток Возвращения, так что собираемся".

"Ладно".

Кан Ох достал из своего инвентаря свиток с выгравированным магическим кругом.

Это был свиток, который содержал заклинание Сапфира Льда, которое он получил от Шаробэи.

Но для Халта и Итара, которые за ними наблюдали, он выглядел как Свиток Возвращения.



"Что будем делать?" — спросил Итар.

"Мы должны напасть. Мы потеряем время, если не нападем".

Халт достал кинжал. Само лезвие было прямым, в то время как заточка была изогнутой и
красной.

Это был Смертельный Кинжал!

Это был предмет ранга А, который при попадании отравлял врага чрезвычайно сильным ядом.

Итар также достал кинжал.

Это был предмет ранга B, известный как Амбушный Кинжал.

Если их атаки успешны, они будут смертельны в любом случае.

"Погнали."

Халт бросился напролом, а Итар не отставал от него.

* * *

"Наконец-то они вышли!"

Глаза Кан Оха заблестели.

Поскольку Кан Ох и Эдер находились на открытой местности, Халт и Итар были вынуждены
раскрыться.

Иными словами, у них не получилось их подловить, что было специализацией Ассасина!

"Займёмся грызунами?"

Кан Ох сжал свой меч.

"Ок", - уныло пробормотал Эдер, и из его руки поднялась чёрная энергия.

Это было проклятие Старения, которое снижало все способности противника.

Однако Халт и Итар были киллерами, которые убили несколько других игроков! Они отнюдь не
были лёгкими противниками.

"Халт, останови проклятие Некроманта!" - сказал Итар.

Халт кивнул и метнул три кинжала в Эдера.

"Ни за что."

Кан Ох встал перед Эдером и отклонил летящие кинжалы.

Клэнг! Клэнг! Клэнг!

Тем временем, Итар оказался прямо перед Кан Охом.



Итар держал кинжал обратным хватом и занёс его сверху вниз. Он целился в сердце Кан Оха!
И кинжал Итара начал испускать красную ауру.

Это был навык Ассасина, Критический Удар!

Им не удалось поймать в ловушку Кан Оха и Эдера, но они всё равно создали для себя
огромное преимущество.

Однако Итар слишком недооценил Кан Оха.

Кан Ох просто чуть отступил и с лёгкостью уклонился от атаки Итара.

Свист.

Звук рассекаемого кинжалом Итара воздуха.

Он полностью промахнулся.

Кан Ох немедленно контратаковал.

Магический меч разрезал его пополам, рассекая с боку на бок.

Вспышка!

Итар быстро отбросил своё тело от удара Кан Оха.

А клинок Кан Оха пролетел мимо того места, где он только что находился.

Итар вздохнул с облегчением, когда перекатился по полу.

Если бы его зацепил магический меч, то он получил бы невероятное количество урона.

Кан Ох и Итар обменивались ударами, а Эдер разбирался с Халтом.

Свист.

Халт размахнулся кинжалом, заставив Эдера прервать наложение проклятия Старения и
отступить.

В битве между обычным Магом и Ассасином преимущество было у Ассасина. И если Ассасин
приближался, для Мага всё было кончено.

Однако Эдер отнюдь не был обычным Магом.

Обладая скелетом, он мог очень быстро призывать костную магию.

Эдер наложил заклинание, его голос был мрачным, и мгновенно сковал Халта костями!

Запястья и лодыжки Халта были скованы костями, поэтому он быстро обрезал их кинжалом и
отступил.

Затем, с увеличившимся расстоянием между ними, Халт смог как следует рассмотреть Эдера.

"Этот парень скелет!" - вскрикнул Халт, изумлённый.



Когда он взглянул поближе на одетого в мантию Эдера, он заметил, что у того был только
череп.

Эдер хвастливо дёрнул челюстной костью, и его зубы заскрежетали. Конечно же, он
накладывал очередное заклинание!

"Халт, соберись!" - крикнул Итар, который сражался с Кан Охом.

Услышав Итара, он взял себя в руки и бросился на Эдера.

Халт занёс кинжал, но Эдер создал костяной щит и заблокировал атаку Халта.

В это время Кан Ох прицелился в грудь Итара.

Итар не посмел блокировать и снова перекатился по полу.

А Кан Ох быстро вонзил меч в землю.

Тем самым он активировал особую способность своего ожерелья, Осколки Земли; шквал
осколков обрушился на Итара.

"Уф!"

Осколки попали в цель.

Они не нанесли много урона, но всё равно были довольно эффективны, так как класс Ассасина
обладал слабой защитой.

"Это мой шанс!"

Кан Ох оттолкнулся от пола.

Он подпрыгнул в воздух и вложил весь свой вес в меч.

Его цель? Конечно же, Итар!

Если Итар не увернётся от этой атаки, то в 9 из 10 случаев для него всё будет кончено.

"Итар! Используй Неотложное Бегство!" - крикнул Халт, и Итар взял себя в руки.

Неотложное Бегство - это навык Ассасина, который мог использоваться, когда они были в
опасности; по сути, он помогал им избежать любой опасности, в которой они находились.

После того, как Итар использовал экстренный побег, его засосало в свою тень.

В то же время Канг О нанес удар.

Кванг!

Поднялась пыль, в сопровождении звука удара металла.

"Я ничего не почувствовал".

К сожалению, экстренный побег Итара удался.



"Ну уж нет".

Пока Халт был занят беспокойством об Итаре, Эдер успешно связал его связкой костей,
затянув петлю на его лодыжке.

Халт потерял равновесие и упал, что заставило его тоже использовать экстренный побег; он
тоже спрятался в своей тени и сбежал.

А в лесу недалеко от пустого участка...

Итар, который первым использовал аварийный побег, схватил Халта за руку и вытащил его из
тени.

"Мы не можем их победить", - сказал Итар.

"Да, давай убежим".

Халт, который вытащил половину своего тела из тени, согласился.

Однако...

"Куда, вы думаете, вы собрались?!"

Канг О, который уже определил их местонахождение, наступил на спину Халта.

"Какие же вы, придурки!" - выругался Канг О.
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