
Глава 8. Захват подземелья и родня Тета?

 

Несмотря на то, что с каждым уровнем подземелья, враги становились все сильнее, сражаться
было не так уж сложно.

На последнем этаже мы с Тет восстановились в безопасной зоне, поэтому, хотя мы медленно,
но уверенно шли вперед.

Также на каждом этаже я заранее подготовила такие безопасные зоны, и так как у меня есть
[Магия Созидания] и глиняный голем Тет, который может присматривать за мной без
необходимости в отдыхе, я почти не беспокоилась о разведке, хранение продуктов или
неожиданной атаке.

Вот только столкнувшись с орком-волшебником на 3-тем этаже, я сильно заволновалась, когда
его магия разрубила Тета пополам.

 - Тет!

 - Го, го-гон ...

Из-за магии врага ядро ​​Тета было повреждено и перестало работать.

В тот момент я использовала очень много маны, чтобы создать очень большое лезвие из ветра,
от чего группа появившихся орков была разрезана на кусочки.

После этого я нашла ядро ​​Тета в разрушающейся глине и дала ему поглотить волшебный
камень из того орка, чтобы починить Тет.

Тогда я впервые обнаружила, что если приложить волшебный камень к ядру ​​голема, он
мгновенно сжижается, а ядро ​​переподключается.

Затем я заметила, что созданное мною ядро ​​голема емкостью 1500 маны теперь имеет емкость
6000 маны. Что удивительно, это больше моего максимального запаса.

Размер стал примерно в два раза больше, чем раньше, а плотность намного гуще.

Таким образом, Тет была восстановлена. В следующий раз, когда мы встретим врагов магов, их
нужно убить первыми.



В настоящее время - мы достигли самой глубокой части подземелья для нас, 5-го этажа.

 - Тет, много чего чего уже произошло с нами, не так ли?

 - Гон!

 - Я и Тет получили новое снаряжение.

 - Гон!

Предметы, которые я нашла в сундуки с сокровищами, были разнобразными.

У меня, например, украшения из золота и серебра, оружие, доспехи и магические
инструменты.

Особенно монокль для оценки предметов. С ним очень удобно сортировать вещи.

Также волшебная сумка, которую я не смогла создать сама, даже с большым количеством
маны.

Несмотря на то, что у меня уже была волшебная сумка, которую я получила при
реинкарнации, вместимость новой больше, поэтому нести багаж стало значительно проще.

Хотя мой первый мешочек имел небольшую емкость, но зато у него был эффект задержки
времени.

Напротив, волшебная сумка, которую я нашла в подземелье, могла вместить грузовик, но
время внутри шло нормально, поэтому, если я буду использовать каждый из них для разных
целей в зависимости от предмета, путешествие с этого момента станет намного легче.

Кроме того, Тет нашла намного лучше меч, чем тот, что я ей создала. Плюс, она получила щит
с высокой магической защитой.

Благодаря этому щиту голем больше не получает смертельного урона от внезапных магических
атак.

Кроме того, благодаря использованию сферы умений, которую я создала безопасной зоне
подземелья, Тет изучила 1-й уровень навыка [Искусство Меча], и [Искусство Щита], поэтому
движения Тета заметно улучшились.

 - Мы стали сильнее, скажи?



 - Гон.

Хотя, я почувствовала сильные изменения. В конце концов именно Тет разбиралась с большей
частью монстров.

 - Мне уже не хватает солнечного света, так что давайте победим босса и вернемся.

 - Гон!

На этих словах, мы с Тет вошли в комнату босса.

Там нас ждал огромный каменный голем.

Он был в 3 раза выше нас, а его масса, вероятно, была больше тонны.

 - Твоя родня?

Когда я повернула голову в сторону, Тет покачал головой, и атмосфера ухудшилась.

Возможно, он не хотел, чтобы к ним относились как к одной семье.

 - Гооооооон!

Выкрик босса каменного голема отхватил всю комнату.

 - Тет, защити меня! - [Огненый шар]!

Так как моя гипотеза, что бой с боссом должен пройти в большой комнате подтвердилась, я
незамедлительно использовала мощную магию огня.

Кроме того, мой уровень, мана и навыки в первородной магии увеличились.

Мне казалось, что нам с Тетом нужно объедениться в группу.

Однако по законам этого мира голем Тет был лишь инструментом.

Поэтому, так как я человек, а Тет - мой инструмент для победы над монстрами, все очки опыта
отходили мне одной.



 - Теперь я могу сделать хотя бы так!

Мой огненный шар, был вдвое меньше оригинального.

Однако цвет пламени был не красным, а высокотемпературным голубовато-белым пламенем.

Затем пламя, ударило по руке голема и не взорвалось, а прошло сквозь каменное тело,
разплавив его и ударилось о каменную стену позади.

 - Тет!

 - Гон!

Каменный голем поднял свою руку и взмахнул ею в сторону Тета.

В ответ Тет заблокировав этот удар, держа щит в обеих руках.

Приняв удар на щит, Тет пропустил импульс по своему глиняному телу в землю.

Глиняный голем был отброшен этим ударом, но даже в этом случае Тет легко защитился от
атаки каменного голема.

 - 2-й выстрел - огонь!

Второй синий огненный шар ударил, на этот раз он пронзил ногу голема и уничтожил её.

Когда баланс тела был нарушен, голем продолжал борьбу и начал ползти ко мне с помощью
одной руки и ноги.

 - Тет, отойди. 3-й выстрел - огонь!

Я взмахнула своим посохом, третий и четвертый огненные шары попали по оставшимся ногам
и руке уничтожив их, не давая возможности двигаться.

Однако, несмотря на это, враг был големом.

Пока у него есть мана и сырье (в даном случае почва/камни), он сможет регенерировать.

 - Тет, где находиться ядро ​​врага?



 - Гон.

Тет нарисовал человеческий облик на полу и показал на место что люди называли горлом и
грудью.

 - Ладно. Тогда давайте избавимся от лишнего. — [Резак Ветра]! 

Сильно сжатый ветровой клинок упал сверху, как гильотина, и расколол тело голема.

Так как мощность магии ветра немного уступает магии огня, она могла только постепенно
снимать слой за слоем.

Тем не менее, имея более чем достаточно маны, я использовала бесчисленное количество
магии, что бы отрезать ему голову, а также верхнюю часть плеча, которая начала
регенерировать, плюс отделить части талии.

 - Хорошо, Тет, действуй!

 - Гон!

Тет побежал к телу голема, как будто ждала, чтобы я сказала это.

Затем она начала кромсать тело каменного голема, который не мог двигаться не с помощью
настоящего хорошего острого меча, а с тупым мечом, который я создала ей в начале.

В результате потери стольких частей тела каменный голем не мог двигаться.

Ядро голема немного восстановилось, используя накопленную магию, и постепенно начало
чинить тело.

Однако, даже если без вмешательства из вне, это, вероятно, займет один или два месяца.

Тем временем Тет наконец нашла ядро ​​в теле голема и, вонзив в него меч, уничтожила.

В этот момент тело босса исчезло, и на его месте остались волшебные камни, что формировали
ядро.

 - Гон!

 - Тет, можешь съесть их!



В подземелье был только один босс, и фрагменты большого ядра голема были разбросаны
вокруг, Тет собрал их все.

Затем голем поглотил их один за другим с особой тщательностью, как будто собранные
кусочки ядра голема были конфетами.

 - Хорошо, теперь я покорила подземелье. Осталось только...

С поражением босса подземелья в центре комнаты появился постамент с большим
сферическим волшебным камнем камнем.

 - Гон.

Чрезмерно большой волшебный камнь подземелья, который Тет перепутала с ядром голема,
привлек ее внимание, и голем потянул меня за рукав.

 - Тет, ты хочешь его?"

 - Гон, гон...

Как будто говоря «конечно», я горько улыбнулась.

 - Пусть мы и собираемся теперь жить среди людей, вместо того, чтобы держать ядро ​
подземелья у себя, которое кажется и есть источником проблем, было бы лучше, если Тет
поглотит его. Если конечно всё получится.

Когда я дала разрешение, голем потянулся к волшебному камню подземелья.

Однако вместо того, чтобы разбить его и поглотить, как ядро ​​голема, грязь вылилась из тела
Тета, обернула камень, полностью впитав его в тело Тета.

 - Э... эта сцена была немного... неожиданной.

Затем, в тот момент, когда подземелье перестало функционировать, у наших ног засиял
магический круг, оставив меня в растеряности.

 - Принудительный перенос это нечто неожиданое! Подожди--!

Таким образом, потеряв сознание из-за шока переноса, я погрузилась в глубокий сон.
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