
Безупречная победа!

Поздравляю, это было потрясающе.

За победу в этой эпической битве вы заработали восемь уровней в [Кайзере] и три уровня в
[Гладиаторе]! Вы заработали Классовые Перки [Победный Рев], [Зеркальная Чешуя], [Огненная
Корона], [Неподвижность], [Позер] и [Золотой Дождь]!

+330 Очки Жизни, +60 Специальные Очки, +14 Сила, +8 Жизнестойкость, +8 Мастерство, +8
Ловкость, +8 Интеллект, +11 Харизма, +9 Удача!

[Победный Рев]: Техника, 30 Специальных Очков. Вы можете выпустить могучий рев,
снижающий на один уровень силу каждого врага в пределах слышимости.

[Зеркальная Чешуя]: Если заклинание не может пробить вашу магическую защиту, оно
автоматически отражается обратно к отправителю.

[Огненная Корона]: Техника, 100 Специальных Очков. Вы можете на пятнадцать минут
окружить себя мантией горящего пламени, которое нанесет среднего уровня урон Огнем и
урон Типа Дракона всем, кто попал в его зону действия. Ваша слабость к Морозу превращается
в сопротивление до тех пор, пока активна [Огненная Корона].

[Неподвижность]: Вас нельзя телепортировать или изгнать против вашей воли.

[Позер]: Вы получаете + 20 уклонений и + 20 точности, когда не носите броню.

[Золотой Дождь]: Когда вы побеждаете элитного врага, у вас есть шанс быть осыпанным
золотом. Процент срабатывания этого Перка равен вашему показателю удачи.

Набрав достаточное количество уровней в ваших различных классах и с вашим Перком
[Украшенный Гербом], вы теперь можете объединить некоторые из ваших классов в более
сильные—

Вайнкер больше не читал, завороженный сюрреалистическим зрелищем.

Шел золотой дождь.

Дракон вытянул вперед лапы, отдаваясь блаженному ощущению монет, сыплющихся на его
чешую...

Оседлав Кошмарного Коня, Виктор погнался через лес за последним авантюристом. Это было



достаточно легко, ему просто нужно было идти по кровавым следам на снегу.

В конце концов он выследил оставшегося в живых в скрытом гроте под небольшим холмом,
который, должно быть, служил лагерем для авантюристов. В основном, они держали там
огромное количество оружия, как старого, так и современного: луки, копья, гранаты...

И еще - драконов.

Виктор насчитал, по меньшей мере, семь маленьких дракончиков размером не больше черного
медведя, тяжело закованных в стальных клетках ...Они нашли пропавших драконов.

— Помогите! — один из маленьких драконов, белый как снег, обрадовался при виде Виктора. —
Мы спасены!

— Люди не могут быть спасителями, — ответил другой змей. — У них нет души!

Виктор проигнорировал это невнятное замечание, направив свое оружие на единственного
человека в пещере.

Волшебник Визи обильно истекал кровью, отчаянно ища какой-то предмет среди запасов
оружия, и, услышав голос Виктора, обернулся. В руках он держал Герб, выкрашенный в
черный цвет.

— Для мага ты слишком живуч, — сказал Виктор. Его босс и соотечественники умерли
достаточно легко, но этот парень выжил после взрыва, с ослабленной защитой и имел
достаточно сил, чтобы продолжать бежать.

И все же он явно цеплялся за жизнь лишь с небольшим отрывом.

— У [Темных Магов] есть уровень S в росте Очков Жизни, — ответил "Визи", размахивая
почерневшим гербом, — А теперь отойди, или я ... я использую это!

[Глаз на Сокровище] Виктора мгновенно опознал предмет.

[Черный Герб]: Искусственный Герб, созданный фомором Магом Меллом. Позволяет
пользователю прорваться сквозь оба потолка класса, но принудительно предоставляет десять
уровней в зловещем Классе Монстр.

— Я вовсе не блефую!

— Конечно, продолжай. Что же будет быстрее? Твой Герб... — Виктор указал ракетницей на



волшебника, — или моя базука?

— Ты не будешь стрелять в замкнутом пространстве.

— Ты поставишь на это свою жизнь?

Маг заколебался, переводя взгляд с одного предмета на другой, а затем успешно проверил его
интеллект.

Он опустил Герб и заложил руки за голову.

— Мудрый выбор, — ответил Виктор и повернулся к дракончикам. — Все в порядке, я здесь,
чтобы помочь.

— Когда я вырасту, я сделаю тебя своим главой персонала! — сказала одна из драконьих
самочек.

— Я уже занят, но спасибо тебе, — ответил Виктор и впился взглядом в волшебника. — Вы
ловили и избивали детей?

— Мне восемьдесят лет! — запротестовал дракончик.

— А ты выглядишь взрослым? — Хмыкнул в ответ Визи. —Этот трус Гамелин и тот вампир
просто хотели взять образцы крови у драконов с классовыми уровнями. Взамен они дали нам
оружие и пообещали разобраться с проблемой драконов.

— И вы им поверили?

— А разве у нас был другой выбор?

— Ладно, пусть они обманом заставили некоторых взрослых драконов сражаться друг с другом,
но что ты собирался делать после этого? Шантажировать родителей, угрожая детям?
Избавиться от них? Ты думал, похищение молодых драконов может закончиться чем угодно, но
только не катастрофой?

— Мы... ладно, в конце концов, мы делали вещи, и шли дальше. — Виктор прищурился. — Эй,
мы не думали, что сможем поймать кого-нибудь из них!

Виктор моргнул, а затем вздохнул от явной глупости.

Поздравляю! За свою доблесть в этой битве вы заработали три уровня в [Жнец] и два уровня в



[Ассасин]. Благодаря вашим хаотическим выравниваниям, Перкам [Украшенный Гербом] и
[Студент Монстр], вы также получили уровень в элитном классе монстров [Всадник Хаоса]!

Вы заработали Классовые Перки [Взрыв Аида], [Некромантия III], [Жалящий Клинок] и
[Черный Всадник]!

+60 Очки Жизни, +20 Специальные Очки, +3 Сила, +2 Жизнестойкость, +8 Мастерство, +6
Ловкость, +6 Интеллект, +6 Харизма, +4 Удача!

[Взрыв Аида]: Эффект заклинания, стоимость - Очки Жизни. Вы жертвуете частью своей
жизненной силы, чтобы выпустить мощный взрыв Духовной энергии на вашего врага; чем
больше Очков Жизни вы жертвуете, тем сильнее взрыв. Кроме того, при условии успешной
проверки харизмы вы можете заставить союзника в радиусе двадцати футов заплатить за вас
цену.

[Некромантия III]: Теперь вы можете изучать и использовать заклинания некромантии до
третьего уровня. Это заменяет Некромантию II.

[Жалящий Клинок]: Вы можете применить качество [Отравленный] к своему клинковому
оружию. Этот яд будет каждую минуту наносить слабый пассивный урон, но у жертвы есть
шанс вылечить себя при успешной проверке жизнестойкости.

[Черный Всадник]: Вы достигаете совершенного мастерства в верховой езде, но только на
чудовищных скакунах. По желанию, вы можете пометить желающего этого монстра, как своего
коня, которого затем можете в любое время к себе призвать. Вы можете одновременно
пометить только одного.

— У тебя есть золото, человечек? — спросил один из дракончиков.

— Да, а что?

— Д-дай мне. Дай мне свои деньги.

*****

В своем удивительном плаще, развевающемся на завывающем ветре, Вайнкер взглянул на
небо. Рядом с ним стоял его человечек. Его сородичи были освобождены, последний
авантюрист закован в цепи для суда, а враг - разгромлен. И все же он не мог радоваться.

— В целом, хотя это и не идеальная победа, я считаю, что Ваше Величество вышли из этого
приключения скорее с пользой, чем с вредом, — сказал Человечек Виктор, всегда видевший
позитив даже в самые мрачные времена. — Мы получили огромное количество добычи.
Больше, чем если бы мы выполнили задание.



— Ты называешь это победой, миньон? — Вайнкер не мог отделаться от охватившего его
всепоглощающего чувства страха. Темное облако, когда-то изгнанное, вернулось на землю,
положив конец его счастливым дням. — Враг где-то там.

— Это правда, что фомор сбежал, но у нас есть пленник и останки голема-

— Кого волнует фейри?! — Вайнкер с огнем в глазах повернулся к своему человечку. Как мог
его глава персонала не понимать всей серьезности ситуации? Зловещие последствия этого дня
для драконьего рода, нет, для всего мира? — Я говорю об истинном враге драконьего рода, нет,
самой жизни!

Огромная тьма, когда-то едва сдерживаемая, вернулась. Печать была сломана.

— Миньон, мерзкий Фурибон сбежал!

Человечек Виктор замолчал, раздавленный своим позором. Наконец, он понял, что, если не
удержать чудовищного лича в тюрьме, то все бесчисленные злодеяния, которые совершит
золотоубийца, падут на его голову.

Ничто не останется тем же.

— Будет новая Война за Сокровища, — сказал Вайнкер с мрачностью старого воина, глядя на
горизонт, как будто он мог видеть непроглядную тьму грядущей эпохи. — И мир снова познает
ужас свинца…
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