
И вот как нам выкручиваться? Солдаты - это фигня, а вот Проклятые... Это другое дело.
Всадники, добровольно примкнувшие к Гальбаториксу, с колоссальным опытом схваток с
другими Всадниками. Да они сами по себе не слабые маги! А тут ещё и спятившие от
отсутствия имени драконы! Черт его знает в чем тут прикол, но от этого не легче. И на мою
поимку отправили сразу парочку таких, вопрос только в том, это все доступные силы или
только авангард? Хотя какая разница, нам и одного хватит за глаза. Мои размышления
прервали командные выкрики Арьи.

- Фаолин! На разведку! Гленвиг! Охраняй Малигоса любой ценой! Ты знаешь что это означает!
Малигос! Ни на шаг от меня не отходишь! - учитывая тон, которым говорила эльфийка, мне
оставалось только кивнуть. Возражать было нечего, как ни крути, я сейчас никак не мог
помочь. Даже с обычным солдатом не мог справиться... пока. А всадница у меня оказалась не
такая простая, как выглядела на первый взгляд, умеет командовать в случае чего. Такое
качество нужно развивать, уверен, оно точно пригодится.

Фаолин вернулся через полчаса, и новости он принес неутешительные. Из разговора я понял
следующее: во-первых, мы в полной заднице! За нами, а точнее за моей драгоценной синей
шкуркой, выслали 3 полка, а это почти 3000 солдат. Откуда их здесь столько? Им достаточно
выстроиться в цепь, и пойти нам навстречу, чтобы нас перехватить. Во-вторых, тут же
находятся и два Всадника! Киаланди и Формора, Всадники-эльфы! Более того, через неделю
ожидается прибытие Морзана. И вот тогда нам наступит звиздец полный! В-третьих, Паолини
значительно преуменьшил размеры Алагейзии... ОЧЕНЬ значительно! Если сравнивать с моим
прошлым миром, то Алагейзия равна территории Европы, как я это понял? Да все просто,
когда услышал о примерном расстоянии до Кериса, учитывая, что эльфы только недавно
покинули Беорские горы, им оставалось ещё 2 недели пути. А ведь я даже не вникал в
особенности географии. В-четвертых, как раз из-за расстояния, подкрепления ждать быстро не
стоит. А теперь самая "великолепная" новость! Мы посреди пустыни! И единственное место где
есть растительность, где можно спрятаться, это берега реки Элда! Но это знают и люди
Гальбаторикса.

Как раз сейчас, Арья, Фаолин и Гленвиг спорят что нам делать. А спорят они по принципу
лебедя, рака и щуки. То есть переливают из пустого в порожнее, только время зря теряют.

- А я говорю что надо идти напрямую, через пустыню Хадарак! - надрывался Фаолин.

- И как мы это сделаем? У нас ни снаряжения, ни возможности осуществить такой переход! - в
тон ему отвечал Гленвиг. Арья выступала арбитром между ними, отвергая совсем уж бредовые
затеи, прислушиваясь к наиболее адекватным и осуществимым.

- "А чего они спорят? У нас как ни крути, один выход." - наконец подал голос я. Все же от
долготы споров зависит сохранность моей задницы, а я предпочитаю её хранить!

- У тебя есть предложение? - Всадница была так ошарашена, что произнесла эту фразу вслух.
При этом смотрела она на меня, так что взгляды всех эльфов были обращены на меня.



- "Есть. Собственно это единственный осуществимый вариант. Попытаться пройти мимо
патрулей нереально, может вы и сможете обмануть солдат, но Проклятые тоже эльфы. И они
знают как искать, а уж в таком жиденьком лесочке с легкостью нас найдут. Да и среди людей
следопытов хватает. По пустыне? Очень смешно, дракон с высоты своего полета и отличным
зрением, заметит нас не особо присматриваясь. Обратно в Фартхен Дур? Не факт, что успеем
до него добраться, а если и успеем, то Гальбаторикс просто устроит осаду и не выпустит нас
оттуда. Это просто большая мышеловка."

- "Остается один вариант. Пройти по краю Беорских гор, добраться до Сурды, откуда уже вдоль
моря двигаться на север вплоть до Нарды, где можно свернуть к Эллесмере." - Арья секунд
двадцать осознавала, что я сказал, после чего начала пересказывать мой вариант. Я же
любовался вылезшим окном.

 

"Умная мысль приходит в голову последней!"  Попрошу пожалуйста... Драконов это не
касается!

Ваш Интеллект повышен на 1!

 

- Да это же полный бред! - Гленвиг оторвал меня от разглядывания окна самым простым
способом, крикнул мне прямо в ухо. И зачем так орать? - Чем этот вариант лучше перехода по
Пустыне?

- "Тем, что такого хода от нас никто не ждет! Все ваши предыдущие планы легко
просчитываются, а вот до такого не додумаются! Сделать крюк через всю Империю, идя по
самому длинному маршруту! Обмануть, значит победить!" - Наорал в ответ я, и хрен с ним, что
он меня не услышит.

 

Когда дракону что-то нужно, он это получает!

Поздравляем, умение Мыслеречь повышено!

Умение Мыслеречь, уровень 1 (Актив). "Общение с помощью мыслеречи отличное подспорье в
бою!" Главное в передаче мыслей на расстоянии - выразительная мимика! Вы можете общаться
мысленно со своим Всадником или одним определенным существом.

 



Поздравляем, навык Драконья Мудрость повышен!

Навык Драконья Мудрость, Уровень 2 (Пассив). "Издревле, Драконы считались мудрейшей
расой во многих мирах и эти слухи полностью правдивы!" Ага, попробуй сказать лично
Дракону, что он тупой, естественно их считают мудрейшей расой.

Мудрость увеличена на 100%, +1 ко всем характеристикам за каждый уровень, +1 к свободным
очкам характеристик за каждый уровень, +20% к набору опыта, +10% к репутации с
дружественными расами.

 

Неожиданно, вот уж не думал что цитирование Сунь Цзы может повышать навык. Если так
каждую фразу говорить, то я быстро подниму навык.

 

За логические рассуждения, ваш Интеллект повышен +1!

 

Охренеть! Реально работает! Только надо бы цитаты к месту вворачивать! Вот это покачаемся!

- Хм, а ведь смотря на этот план с такой точки зрения... что-то в этом есть. - задумчивое
почесывание подбородка со стороны Фаолина, смотрелось довольно забавно. Учитывая что
бороды у него не может быть в принципе. Почему-то всплывает картинка: маленький мальчик с
умным видом доказывает, что дважды два четыре. Арья только задумчиво смотрела в мою
сторону, раздумывая стоит ли следовать моему плану.

- Принимается, двигаемся до ущелья, а там поворачиваем в сторону Сурды и идем горами.
Собираемся! - наконец, произнесла она.

- Но... - влез Гленвиг.

- Живо! - рявкнула эльфийка. Вот так и надо, а то субординация никакая.

- "Я рад что ты послушалась моего совета" - не удержался я.

- "Знаешь, мне иногда кажется, что ты взрослый дракон. Уж больно умные вещи говоришь."

- "Устами младенца глаголет истина!"



 

Поздравляем, навык Драконья Мудрость повышен!

Навык Драконья Мудрость, Уровень 3 (Пассив). „Издревле, Драконы считались мудрейшей
расой во многих мирах и эти слухи полностью правдивы!“ Ага, попробуй сказать лично
Дракону, что он тупой, естественно их считают мудрейшей расой.

Мудрость увеличена на 100%, +1 ко всем характеристикам за каждый уровень, +1 к свободным
очкам характеристик за каждый уровень, +25% к набору опыта, +10% к репутации с
дружественными расами.

ЙАХУ!!! Качаемся! Блин, что-то меня опять не туда заносит. Сборы оказались не слишком
долгими, и уже через 5 минут мы двинулись в сторону Беорских гор. Кстати, надо бы
посмотреть, что у меня с навыками и статами.

Неплохо, очень неплохо для того кто родился пару дней назад, хотя я и не делал ничего,
сказал я после просмотра характеристик. Проблема в том что я сейчас могу спокойно качать
только навыки, связанные с Интеллектом или Мудростью, потому что после тренировки, мне
нужно спать часа два-три, чтобы ОВ восстановились, да еще под временным усилением -
Сытость! В общем, сидим тихо и не отсвечиваем, заодно выясняем у Арьи особенности местной
географии, политики и истории. Уж слишком много пробелов у Паолини. Надо только сначала
связаться с Глаэдром, чтобы выяснить, как нас так быстро нашли.

- "Арья, можешь связаться со своей мамой?" - Эльфийка явно удивилась такому вопросу.

- "Зачем?"

- "Мне нужно узнать, как нас так быстро нашли? И могут ли нас отслеживать?" - и снова это
недоумение в эмоциях. Видимо никак не привыкнет к моим выходкам, а точнее к уровню
развития. Спустя минуту я уже смотрел на изображение её матери и седого эльфа. Это что за
хрен?

- Оромис? Что ты... - Да сопутствует тебе удача! - все же опомнилась Арья.

- Да прибудет мир в сердце твоем! - Всадник золотого дракона сделал вид, что не заметил
оплошности, в отличии от нахмурившейся матери.

- Да хранят тебя звезды!

- Арья, - несколько раздраженно ответила Имиладрис, - Сколько я буду тебе говорить про
этикет?



- Простите мою невежливость... Королева! - тааак, не все в порядке в королевстве Датском.
Разочарование, обида и легкое раздражение промелькнули в эмоциях моей Всадницы. Лицо
королевы на одно мгновение дрогнуло, словно получило удар. Оромис только закатил глаза на
подобное.

- Может, хоть сейчас прекратите собачиться? - ого! Видно его подобное поведение правящей
семьи порядком достало. Это сколько же они так себя ведут, что Всадник позволяет себе
говорить такое в открытую? Старшая эльфийка кинула на него предупреждающий взгляд.

- "ДОВОЛЬНО!!!" - ой, мать моя женщина! Это что сейчас было?! Меня же чуть с плеча Арьи не
сшибло от испуга. Эмм, вопрос снимается... В зеркале, позади эльфов показался... Глаз,
размером с этих самых эльфов. Насколько я понял, это Глаэдр. - "Мы здесь не для того чтобы
слушать ваши, надоевшие всем, перепалки!" - вот это голос! Такой услышишь, заткнешься
быстрее чем сообразишь.

- Согласен, на это найдется другое время! Арья, я так понимаю, ты не просто так связалась с
Имиладрис?

- Нет, к сожалению нет. За нами идет погоня. Три тысячи солдат и два Проклятых, а через
неделю прибудет и Морзан, - тут моя Всадница замолчала, да и не только она, замолчали все!
Внимательно слушая цветастые обороты эльфийского мата в исполнении восьмисотлетнего
эльфа. Спустя три минуты Оромис все же опомнился.

- Прошу прощения за мою несдержанность, так о чем мы говорили? - задал он явно
риторический вопрос, собираясь уже продолжить, но не успел.

- "Мы в дерьме!" - вставил свои пять копеек мелкий дракончик, то есть я.

- Мы в дерь... Кхм, не понял! Кто это сказал? - тут все вновь отвлеклись, но уже на раскаты
грома. Оказалось, что Глаэдр решил посмеяться.

- "Оромис, тебя переплюнули!" - сквозь смех выдавил из себя золотой дракон и снова раздались
раскаты грома.

- "Эмм..." - многозначительно прокомментировал услышанное я. Все же не каждый день
услышишь как Огромная летающая ящерица ржет как лошадь. Пояснила мне такую реакцию
Арья.

- "Дело в том, что 50 лет назад Оромис очень любил тонко шутить над окружающими. Он был
главным шутником среди эльфов. Правда, после падения Всадников исчезла вся его веселость.
Глаэдр помнит эти времена, вот и оценил твою шутку." - несколько сконфужено ответила она.

- "Неожиданно..." - тут было над чем подумать. Характеры известных мне по книге личностей



сейчас совершенно другие. Арья не холодная и жесткая принцесса, а скорее веселая молодая
девушка с присущими ей перепадами настроения. Насчет остальных пока рано судить, но тот
же Оромис (по первому впечатлению), оказался вполне нормальным мужиком, а не
изнеженным педерастом. В общем, попал я, судя по всему удачно, относительно, конечно.

- "Значит, ты уже можешь говорить?" - раскатистый бас Глаэдра вымел из моей головы все
посторонние мысли.

- "Ну да." - скромненько отвечаю ему, осталось только ножкой шаркнуть.

- "Интересно! Очень интересно! И как твое имя, юный дракон?" - заинтересованный и
изучающий взгляд действовал как детектор лжи и рентген одновременно.

- "Малигос." - Глаэдр вздрогнул, когда я представился. После чего стал очень внимательно
меня рассматривать. Остальные в это время что-то обсуждали, не замечая, что два дракона
общаются только между собой.

- "Сильное имя." - Вот только мне кажется, что золотой дракон знает больше чем говорит. -
 "Надеюсь, ты будешь ему соответствовать! Мое имя - Глаэдр, и я буду твоим учителем."

- "Для меня это честь!" - выбора то все равно нету. Кстати, надо бы посмотреть его
характеристики, авось получится, может, узнаю чего полезного, или к чему стремиться. О,
получилось!

Сведения о персонаже.

Имя: Глаэдр.

Раса: Дракон.

Класс: Огненный Дракон.

Подкласс: Воспламенитель.

Возраст: 459 лет.

Уровень: 586

Опыт: 9425/58600

Очки Жизни (ОЖ): 18310/21080 (0 очков/час)



Очки Маны (ОМ): 4280/14660 (0 очков/час)

Очки Выносливости (ОВ): 7140/12190 (0 очков/час)

Сила:1054

Выносливость:1219

Ловкость:357

Интеллект:1466

Мудрость:1498

Свободных очков характеристик: 0

Физическая атака: 2108

Магическая атака: 1498

Физическая защита: 42,19%

Магическая защита: 44,66%

 

Что за чертовщина?! Нет, по поводу статов вопросов нету, но что за хрень с регенерацией,
защитой, ОЖ и физической атакой? Надо будет все тщательно выяснить! И даже если не
смотреть на некоторые нестыковки, статы впечатляли! С ловкостью все понятно, она нужна
только для маневренности и скорости, хотя, может в дальнейшем откроются новые навыки или
умения связанные с этой характеристикой. А вот все остальные характеристики за 1000!!! И
это просто нереально! Как его вообще смогли завалить? С его то уровнем и размером... 586
уровень! 117 метров в длину! Да это же монстр! И таких как он, судя по всему, было
несколько... мама мия... куда я попал?

- Малигос! - голос Арьи донесся как сквозь вату.

- "Что?"

- "Мы тебя уже минуту зовем, о чем ты хотел поговорить с моей матерью?" - последнее слово



принцесса буквально выплюнула. Вот что значит отвлекся, они похоже поругались. Судя по
виду Оромиса, так и есть.

- "Я сначала хотел поговорить с ней, но раз тут есть Дракон с Всадником, то я спрошу у них.
Они вдвоем явно смогут помочь получше чем твоя мама." - на слове мама, всадница
скривилась. Да что же у них за отношения?

- Моя королева, дальнейший разговор пойдет о секретах Всадников. Прошу вас удалиться! - что
происходит? Глаэдр, только печально прикрывает глаз, на мой вопросительный взгляд.

- "Я тебе потом объясню, малыш." - печальным голосом проговорил Глаэдр. Имиладрис минуту
молча стояла, переваривая хамство своей дочери, когда пауза стала затягиваться, она просто
молча развернулась и ушла. - "Что же это за такие секреты Всадников?" - продолжил золотой
дракон.

- "Да не совсем секреты... я просто хотел узнать, можно ли отследить дракона? Мне кажется
странным, что нас так быстро нашли."

- "На самом деле, нет ничего странного. Каждый Всадник и дракон чувствуют появление себе
подобного. Ну а место появления на свет дракона можно вычислить по всплеску магии. Я
удивлен, что Арья тебе об этом не сказала. Хотя, иначе бы вы с нами не связались, и я очень
рад, что в мире стало на одного дракона больше!"

- "Но как они так быстро оказались тут?" - все ещё продолжал недоумевать я.

- "На этот вопрос ответит тебе твоя Всадница, когда будет рассказывать об этом мире. Ты сам
все поймешь!" - вот же... Дракон! Чувствую, говорить загадками или недосказанностями у нас в
крови. Ну, что же, тогда вскоре приступим к допросу.

- Арья, вижу что Малигос сгорает от нетерпения, и хочет поговорить с тобой. Что ж, не будем
вам мешать, если появятся новые вопросы, вы всегда можете рассчитывать на нашу помощь. И
да, я полностью одобряю план Малигоса, пусть он труднее осуществим, но в разы надежнее!
Почаще прислушивайся к своему дракону, у него крайне необычное мышление! - заявил
Оромис, на этом они отключились, оставив нас наедине.

- "Арья, сколько до Беорских гор?" - предвкушающе спросил я.

- "Ближе к вечеру." - Кажется, она что-то почувствовала.

- "Тогда начнем допрос с пристрастием! География..."

Спустя 12 часов сумасшедшей скачки и допроса в стиле НКВД, во время которого маленький
дракончик ещё успевал перекусывать.



- "Малигос..." - уставшим голосом проговорила Арья. - "Ты долго ещё будешь меня пытать? Я не
выдержу больше!" - Мда, кажется, я переборщил, раз она уже в открытую просит оставить её в
покое. А ведь как поначалу бодро отвечала, видно думала, что я про её семью буду спрашивать.
Однако через пару часов эльфийка явно поменяла свою точку зрения, ибо я спрашивал о
политике, географии и истории.

- "Ладно, отдыхай." - принцесса с облегчением вздохнула.

А я принялся подводить итоги допроса. Что можно сказать? Мир как мир. Чем-то ситуация
напоминает Древнюю Русь сразу после Святослава. Итак, Алагейзия оказалась действительно
размером с Европу, но это только известная часть! На востоке, за рекой Элда, вдоль которой
мы сейчас двигались, пролегают гигантские степи, по которым кочуют ургалы и периодически
пытаются прорваться в Алагейзию. Именно поэтому в Хедарте, самом восточном городе
Империи, постоянно находятся от сорока до пятидесяти тысяч солдат плюс минимум один
Всадник, как мобильный резерв, дабы предотвратить набеги кочевых племен. Конечно, помимо
самого города с его тремястами тысячами жителями имеются и множество мелких крепостей и
просто застав. В общем, щит довольно хороший, да и активной торговле гномов и эльфов
мешает. Империя вообще оказалась на редкость крепким государством. Ведь не развалилась
после прекращения поставок качественной стали от гномов, хороших урожаев Сурды и услуг
эльфийских магов. Наоборот, оно укрепило свои позиции, и все идет к тому, что гномы и Сурда
добровольно вольются в Империю.

Как я это понял? По ответам и оговоркам Арьи. Я просто спросил у неё, какая численность у
армии Сурды, всего тридцать пять тысяч солдат! И это по сравнению с армией Империи
насчитывающей приблизительно двести пятьдесят тысяч солдат! Откуда столько и зачем?
Оказалось, что Карвахол, родина Эрагона, не мелкая деревенька, а город подстать Хедарту,
выполняющий ту же функцию. Выяснилось, что ургалы прут и с севера, так что там тоже
расквартированы тридцать-сорок тысяч солдат. Все же там можно пройти только по реке,
поэтому солдат поменьше. Остальная армия рассеяна по Империи: патрулирует дороги,
выполняет роль местной милиции, защищает от разбойников, добивает прорвавшихся ургалов
и тому подобное.

В общем, государство на удивление крепкое и... Справедливое. Я сам офигел, когда пришел к
такому выводу. Почему справедливое? Ну, во-первых, Гальбаторикс никакого беспредела не
устраивал. Всего в меру и без послаблений. У нас Петр Великий похлеще гайки закручивал!
Во-вторых, о людях он заботится, это сто процентно. А как ещё объяснить то, что те на него
чуть ли не молятся! Голода не было, Арья об этом не говорила, даже после прямого вопроса.
Набеги ургалов почти прекратились, о крупных нападениях не слышали уже лет десять. В
армии служит каждый десятый, так что все знают, чем там занимаются, и ведь никто не
поднимает бунта или недовольства. А уж как принцесса рассказывала про казнь дворянина из
Фейнстера... Человек хотел свободы своему городу! Тьфу блин, розовые очки придется снимать
долго. Да власти он хотел! Думал живет на окраине, все сойдет с рук, а тут бац! Король лично
прилетел и дал по ушам... Мечом. А народ почему-то и не подумал возмутиться. Так и
продолжил жить дальше.

А вот с остальными тремя осколками былого государства ситуация оказалась диаметрально
противоположной. Гномам постепенно стало не хватать продовольствия, и хотя им его
поставляет Сурда, а они в ответ металл, все равно еды не хватает. Сурда же, имея избыток



продуктов, не может обеспечить себя остальными товарами. Одни эльфы могут прожить без
проблем, но! Постоянные нападения ургалов с севера и востока, плюс угроза Империи с юга и
запада. В общем внешних проблем хватает.

Но это так... отвлеченные проблемы. А вот то, что нам предстоит путешествовать по
территории врага с лояльным населением. Вот это реально проблема! И ведь уже ничего не
поменять, Фаолин с Гленвигом отправились делать ложный след к Фартхен-Дуру, а мы с Арьей
уже движемся по горам, подыскивая нормальный ночлег. Так что нам предстоит решить, как
пересечь половину Империи не попавшись на глаза Проклятым, с остальными надеюсь
справимся.

Проще всего, прокачать полет и долететь до Дю Вельденвардена, НО! Это же знают и
остальные, к тому же, время до возможности нести Арью нужно ещё дожить. А значит, пока
тихой сапой по горам, изображая композицию: "Я тучка-тучка-тучка, а вовсе не дракон!"
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