
Глава 22

Продолжении миссии.

После убийства сего шиноби и сдачи его головы тут же в пункте приема, спокойно отправился
выполнять миссию дальше. До нужного поместья добирался я примерно сутки. Городок где оно
находилось на первый взгляд казался обычным и спокойным. Но это на первый взгляд.
Проведя рекогносцировку местности нащел странный символ на некоторых домах. Круг с
перевернутым треугольником в нутри. Долгий перебор воспоминаний так и не дал никакой
информации по поводу знака. Ну вот хоть убей помню что где то его видел но что он
обозначает не помню. Иследовав сам особняк с наружи , тоже ничего подозрительного не
обнаружит. Но вот когда уже полез за документами перед глазами всплыло совсем уж не
обычное и неожиданное сообщение.

 

Внимание: вы только что вступили на территорию храма кровавого бога Джашина. В связи с
тем что вы не являетесь его последователем, все ваши статы понижаются на 30% на
территории храма. Бог Джашин является кровавым богодемоном мук и пыток. 

 

Внимание: Бог Джашин обнаружил вас. На ваше уничтожение был выдан квест всем жрецам в
храме. 

 

Внимание: Данная область была отрезана от внешнего мира. Побег не возможен. 

 

Внимание вы получили новое задание:

Очищение от скверны.

Ранг: редкий

Описание: Вас заперли в отдельном пространстве враждебные вам силы. Уничтожьте всех
последователей и настоятеля храма.

Прогресс: Послушники 0/100



                     Монахи 0/50

                     Младший настоятель 0/2

                     Настоятель 0/1

Внимание: ограничение по времени шесть часов. В случае провала задания , вас принесут в
жертву Джашину.

Награда: 2000 очков реинкарнации, репутация с богом Джашин +100 ( легкий интерес) ,
2000000 ре

 

Внимание: способность Кам-Камуи временно неактивна.

 

Это что же получается данж? Да не бред. Да блин как простое задание по краже документов в
выглядишем обычно поместье превратилось в захват храма? Ладно потом разберусь. А сейчас
начнем. 

 

Аккуратно подкрадываюсь к первому послушнику и отрезаю голову. Тут же срабатывает фуин
сирена. Да как я ее не заметил? Быстрый шмон адепта  проясняет сей конфуз. Религиозный
знак является маячком и определителем жизни. Так получается они будут знать все время где
я нахожусь. Прискорбно.

 

Одепт +1

 

Ну пошло поехало. Бегу в перед. Выбиваю дверь. В холле двое. Кидаю сюрикены , попал.

 

Одепты +2



 

Спускаюсь в низ в подвал. Никого. Иду дальше. Еще лестница . Спускаюсь. В переди большой и
затемненный зал. Меня ждут около двадцати противников. Бросаются на меня. У всех в руках
странные кроваво красные ножи. Вспоминаю что смотрел аниме и там был вечно
сквернословящий парень по имени Хидан. Так вот ему нужно было вкусить всего каплю крови
что бы убить человека. Значит их нельзя подпускать к себе близко. Отпрыгиваю назад.
Складываю печати и выдыхаю в противника Цветы феникса. Фигурки горят, катаются по полу,
воют на одной ноте. А у меня бежит счетчик.

 

Одепт +2

 

Одепт +2

 

Одепт +1

 

Одепт +6

 

И так далее. Зачищаю зал. Бегу дальше. Еще зал. Зачищаю. Выходят новые противники. Пол
сотни монахов. Эти двигаются не в пример быстрее и проворнее, но этого мало. Убиваю одного
за другим. Веером летят кишки от разрезаемых противников. Очень неприятной особенностью
этих монахов оказались иссушающие удары. При попадание оного например в руку , она
становилась похожа на высушенную, мумифицированную культяпку. Но и с ними справился. О
вот и главные ворота в покои местного босса. Но на пути у меня становятся двое младших
настоятелей. У обоих катаны. Иллюзии на них не действуют. Пытаюсь достать цепями чакры.
Отбиваются заразы. Но в конечном итоги они погибают от теневых рук, вырвавшихся из тени
под их ногами. Ну что же . Остался последний. 

Захожу в зал а там стоит он. Мужик в черном балахоне и кровавой косой в руке.

Срываюсь в атаку , он на встречу. Подныриваю под косой и разрубаю его пополам. Но не тут то
было. Две половинки тела моментально срастаются и это чудовище бьет меня в торс с



разворота. Отлетаю и впечатываюсь в стену. Быстрое сближение и коса устремляется к моей
шеи. Ухожу от удара и наношу ответный тенями. Моего визави разрывает в кровавый туман. Но
эта тварь не желает подыхать. Кровавый туман быстро собирается в фигуру и с дикой яростью
крича " во имя Джашина самы" кидается на меня с еще большей скоростью. Мы уже деремся
десять минут и я приканчивал эту гадость по меньшей мере двадцать раз. Но оно не дохнет и
становится с каждым разом все сильнее да ловчее. Очередной удар и я влетаю спиной в
алтарь. От алтаря откалывается маленький кусочек что тут же отражается на внешнем виде
настоятеля. У настоятеля отваливается ухо. Так вот в чем секрет. Тут же наношу удар
вакидзаси по алтарю ,прорубаю его но меня сносит очень болезненным ударом в стену. Так и
кружим по залу ,я колупаю алтарь, а меня бьют обо все мало мальски выпирающее. Но вот от
алтаря остается только центральный кусок ,что не как не хочет поддаваться. Меня очередной
раз откидывает и я ударяюсь головой об этот кусок и на какие-то миллисекунды теряю
сознание ,а когда прихожу в себя к моей голове уже мчится коса. В последний момент
отдергиваю голову в сторону и коса пробивает остатки алтаря. Настоятель воет и рассыпается
прахом. 

 

Внимание задание Очищение от скверны. 

Ранг: редкий

Выполнено.

Описание: Вас заперли в отдельном пространстве враждебные вам силы. Уничтожьте всех
последователей и настоятеля храма.

Прогресс: Послушники 100/100

                     Монахи 50/50

                     Младший настоятель 2/2

                     Настоятель 1/1

Внимание: ограничение по времени шесть часов. В случае провала задания , вас принесут в
жертву Джашину.

Награда: 2000 очков реинкарнации, репутация с богом Джашин +100 ( легкий интерес) ,
2000000 ре

 



Мне еще остается доковылять до верхних этажей и выполнить задание гильдии. Эх жизнь моя
жестянка.

 

http://tl.rulate.ru/book/32466/710403


