
Прошло уже двенадцать лет с того момента, как я поселился в норе, которую получил как
трофей от нага. Тут довольно комфортно жить, поэтому в итоге решил остаться тут на более
постоянной основе. Да и просто надоело искать новые убежища. 

Что насчёт прокачки… Ну, я потихоньку получаю новые уровни. Хотя не так быстро, как
хотелось бы. Духам кристаллов, чтобы стать четвёртого уровня расы, требуется всего
несколько месяцев. Мне для подобного понадобилось практически двадцать лет. Сейчас мои
характеристики выглядят так: 

Имя: Лия 

Раса: Магический зверь (Лис) (Особый «3») 

Уровень: 48 (48 (+31)/50) 

Здоровье: 47,9/48 

Мана: 85,5/86,4 

Характеристики: 

Сила: 26 (+4) 

Ловкость: 33 (+8) 

Выносливость: 24 (+6) 

Крепость: 20 (+3) 

Интеллект: 32 (+6) 

Дух: 27 (+4) 

Навыки: 

Оценка 

Менталист 



Я довольно сильно прибавил в характеристиках за всё время, пока жил отдельно от духов
кристаллов. Осталось немного, и мне будет доступна магия. Как же я жду этого момента. Вот
только последние уровни набираются особо неохотно. Возможно, даже потребуется еще два
года, прежде чем я эволюционирую и заполучу магию. 

Но тут ничего не поделаешь. Таков закон этого мира. Чтобы стать сильнее, требуется убить
просто колоссальное число живых. И лучше, чтобы живые были ещё и разумные, тогда убить
нужно куда меньше. В общем, есть в этом новом мире нечто зловещее. Хотя почему новый?
Мне пора называть этот мир родным, поскольку я довольно много тут уже прожил. Возможно,
даже больше, чем в прошлом мире. 

Сейчас на дворе очередная зима. Ну и я всё же собрался покинуть это место. Правда, если не
успею за зиму найти ничего лучше, то вернусь. Тут мне пусть и привычней жить, но вот чтобы
поскорей набрать два последних уровня, требуется охотиться на хищников или, в идеале, на
разумных. Но на людей нападать при нынешних силах не желательно. А не то позовут
охотника, который меня в бараний рог согнёт. 

С хищниками проще. В лесу есть территории, полностью ими оккупированные, где они
грызутся между собой. Там хоть и опасно, но и в то же время прибыльнее в плане опыта. Если
останусь в этом месте, то мне придётся в самом деле потратить ещё два года своей жизни на
поднятие уровня. А в опасных территориях леса, думаю, полгода. Ну, при условии, что в день я
буду убивать довольно много хищников. 

Благо сейчас любое существо третьего уровня расы, не выше тридцатого уровня, для меня не
представляет опасности. Менталистом сжигаю им мозг. С теми, кто имеет уровень побольше, я
поступаю более кровавым способом. Самое слабое место любого животного — это его глотка.
Фраза «нет шеи — нет проблем» за всё это время стала моей излюбленной. Можно даже
сказать, моим кредо. 

Я могу убивать, не только перегрызая глотки, но так более эффективно и быстрее. Но если
животное мелкое, то можно и лапой приложить. Когти у меня довольно-таки острые, и если
шкура противника не такая крепкая, то могу спокойно оторвать какую-нибудь конечность. Сил
для этого хватает, правда, только на мелких травоядных и слабых на уровень существ, но тоже
своего рода эффективный способ умерщвления. 

В поисках нового дома я пошёл на юго-восток. Решил всё же посмотреть, что с другой стороны
горы находится. Получается ведь, что всё это время я был только в западной части леса. Так
что нужно это исправлять. 

На моём пути были горы. Не шибко высокие, но довольно-таки крутые. Вначале хотел идти
напрямик, но передумал. Не привыкший я к горной местности. Да и хищных птиц многовато.
Видать, гору заняли пернатые, после того как прогнали змей. Ну, не совсем прогнали, просто
теперь змеи предпочитают селиться подальше от своих естественных врагов. 

Ну и я не горю желанием отбиваться на крутых склонах от птиц. Неудобно и лень. Проще



пройти у подножия, и максимум, что замедлит мой ход, это горы снега. Ну и несколько
хищников. 

Так что я пошёл около подножия горы. Было довольно скучно. Понятно, почему я не любил
менять место жительства. Да и заблудиться легко. Особенно зимой. Но я вроде как помню, где
мой дом, так что не страшно. 

Ближе к весне мне удалось найти новое место для себя любимого. Это была небольшая
пещера, скрытая водопадом. Да, я нашёл другой водопад, только без змей. Да и как позже
выяснилось, недалеко кончается лес и начинаются равнины. Туда я и отправлюсь, когда стану
сильнее. 

Но до этого нужно не забыть зайти в гости к большой черепахе и духам кристаллов. Хотя с
последними я хочу встретиться больше всего. Как, интересно, поживают мои маленькие
друзья? Ну, надеюсь, в скором времени узнаем. 

В этой части леса, как я и надеялся, водится много хищников. В особенности волки. Ну, куда
же без этих лесных вредителей. Они плодятся с такой страшной силой, что дай им волю, и за
несколько десятков лет они заполонят лес. Что уж говорить, если они уже заняли, наверное,
пол леса. Как-то это ненормально, как по мне. Были бы они разумными, были бы раз в сто
опасней, но благо им хватает ума только сбиваться в небольшие стаи. 

В день я старался убивать волков десять, а если повезёт, то и больше. Как бы это абсурдно ни
было, но волки от этого никуда не пропадали и на место мёртвым приходили новенькие живые
волчата. В общем, здесь я довольно серьёзно развернулся в плане охоты. Конечно, я не мог
противостоять некоторым особям, которые имели четвёртый уровень расы, но от них всегда
можно было убежать. 

В плане скорости я примерно вдвое превосхожу волков. Правда, в силе укуса я отстаю вдвое, но
это не критично, если успеваешь увернуться от удара лапой или укуса пастью. Уклоняться от
когтей было сложнее, поскольку я предпочитаю убивать, перегрызая глотку, волки иногда
успевали меня сильно задеть. Но, к счастью, этих боёв было не так много, ведь все ниже
тридцатого уровня падали замертво сразу, как я их увижу. 

Приходилось также оставлять некоторые тушки не съеденными, поскольку столько съесть не
реально. Их, в свою очередь, поедали другие хищники, на которых я также охотился, либо же
сами волки, если сильно проголодались. 

Травоядные в этой местности также водились, но было их мало. Правда, они могли запросто
уничтожить напавшую на них стаю, так что на них охотиться я не рискнул. В основном это
олени с четвёртым уровнем расы. Когда-то я думал, что они слабые, поскольку видел, как
такого убила стая волков, но, видать, та особь была совсем молодая. 

Олени этой магией владеют, так что лучше к ним не подходить. В зависимости от цвета рогов и
шерсти они владели разной магией, прямо как духи кристаллов. Также заметил, что среди



оленей нет ни одного, кто бы владел магией воды, она у них сразу же приходит в магию льда.
Так что-либо магия льда куда эффективней магии воды, либо они не могут ею пользоваться в
связи с расовой особенностью. 

Интересно, у меня также будет сразу же усиленная стихия или же нет. Но я банально не знаю
особенности моей расы. По идее, у большой черепахи также должна была бы преобладать
стихия воды, поскольку черепаха-то морская. Но он свободно продемонстрировал мне магию
воды и льда. Так что я не совсем уверен, отчего зависит эта усиленная стихия. 

В принципе, у оленей я могу предположить, что они относятся к северным оленям, поэтому и
владеют магией льда не всегда, только если выбрали магию воды, но всё же. Но это только
теория, и узнать наверняка я сейчас ничего не смогу. 

По идее, у меня должна быть сильнее стихия огня. Ну, лисы же рыжие обычно, так что если
есть магия, то обязаны владеть огнём. Правда, я лисичка белая, и может усилиться либо вода,
либо воздух. Хотя почему обязательно должно так случиться? Это же всего лишь мои домыслы
и ничего больше. 

Я, скорее всего, выберу магию огня. Ну, во-первых, она самая, на мой взгляд, опасная из
стихий. А во-вторых, кидать огненные шары куда эффектней, чем камни. Хотя и вода как
стихия смотрится довольно респектабельно, но время решить у меня ещё есть. 

Сейчас в лесу происходит что-то странное. Скажем так, есть у меня некое странное чувство,
что заставляет меня быть внимательнее. То же самое и с другими животными в лесу. Даже
птицы притихли, что происходит очень редко. 

К счастью или к сожалению, но в скором времени я узнал причину подобного чувства у меня и
у других зверей. Было уже темно, когда затишье прервал очень сильный шум. Я тогда уже
спал, и грохот снаружи моего дома заставил меня моментально подпрыгнуть с места и
побежать к выходу. 

Когда я аккуратно высунул морду из-под водопада, предо мной открылась страшная картина.
Лес полыхал, и вдалеке разносились громоподобные звуки, что подняли весь лес на ноги.
Также яркие вспышки где-то вдалеке освещали лес, очень отчётливо заставляя даже огонь,
которым объят лес, меркнуть в яркости. Как свечка перед прожектором. 

Выходить из безопасного места я не стал. Это довольно глупо. Что бы ни происходило в лесу,
мне там делать нечего. Так что я решил пойти дальше спать. Правда, это мне не удалось,
поскольку шум не унимался вплоть до утра. 

Спать мне не сильно-то и хотелось. Я могу спокойно прожить два дня без сна. Правда, лучше
всё же поспать. Поэтому встав с голого каменного пола пещеры, я выглянул наружу. Шума уже
не было около часа, так что нужно проверить, что там снаружи. 



Лес немного обгорел и местами уже потух. Так что я мог спокойно выдохнуть. Всё же лесной
пожар — дело серьёзное. Я мог бы запросто задохнуться дымом или спалить свою тушку в нём.
Но поскольку, скорее всего, огонь был магическим, тот, кто его призвал, либо мёртв, либо сам
потушил его. 

Если бы пожар был естественным, то эта часть леса точно бы сгорела. Так что, думаю, кто-то
всю ночь сражался между собой, причём используя магию. Да и те вспышки могли быть
молниями. 

Выяснить, кто сражался столь яростно, мне не удалось. Да и подобных инцидентов больше не
случалось. Так что я успокоился и вновь сосредоточился на охоте. Пусть такой образ жизни
мог бы показаться довольно скучным, но, скажем так, у меня появилась какая-то ненормальная
любовь к битвам. И если враг равен по силам мне, то победа давала мне неописуемое
удовольствие. 

Похоже, вдали от нормального общества я начал сходить с ума. Нужно после взятия
четвёртого уровня расы посетить своих друзей в этом лесу и немного развеяться в их обществе.
Вначале зайти к черепахе, а после и к духам. Иначе я и впрямь стану маньяком битв. 

В этом лесу нечем заняться, поэтому я и начал получать удовольствие от монотонных битв с
местными хищниками. Хотя я также полюбил спокойно наблюдать за природой. Есть в этом
что-то одухотворённое. Наблюдать, как листья шевелятся на ветру, а насекомые возятся, не
понимая, насколько они мелкие, по сравнению с остальным миром. Всё это имеет своё
очарование. 

Ну, похоже, я и в самом деле понемногу схожу с ума. Кто же адекватный начнёт наслаждаться
любованием природы? Правильно, только психи. Пусть природа и имеет своё очарование, но и
несёт много опасностей. Например, жучки, что выглядят ничтожно, могут быть ядовиты или
плотоядны. 

Всё в природе подчиняется неведомым правилам, и может произойти, что угодно. Лесной
пожар, землетрясение, чума либо нашествие каких-нибудь опасных существ. Умереть можно
даже от укуса незначительной мелочи. Или от поедания какого-нибудь растения. Пусть меня и
не могут укусить опасные насекомые из-за крепкого меха, но, скажем так, не будь её у меня, я
мог бы уже окочуриться. Также я не ем непонятные фрукты и растения. Благо от недостатка
витаминов я не страдаю. 

Ну, возможно, я необоснованно считаю природу неведомым монстром. Ведь ничего плохого со
мной не случалось. Хотя, зная, что в этом мире есть магия, то могут существовать в этом мире
магические насекомые и растения, которые не прочь перекусить бедной лисичкой. К счастью,
ничего подобного я не видел. 

Вообще я довольно хорошо устроился в этом мире. Сытый, с крышей над головой и с хорошими
знакомыми, которые могут мне помочь, если я попрошу. Пусть у меня отсутствуют другие
блага, к которым привыкли люди, но и без этого я живу довольно комфортно. 



Я не раб, не голодаю, имею какой-никакой смысл в моей жизни. Если, конечно, желание стать
сильнее можно назвать мечтой. Это скорее средство, благодаря которому можно более
комфортно устроиться в этом мире и не бояться встретить кого-то, по прихоти кого я бы
моментально помер. Любой в этом мире, имеющий более высокий уровень расы, может, не
напрягаясь, прихлопнуть меня как насекомое. 

Грустно это признавать, но я сейчас в самом низу местной иерархии. Можно даже сказать, что
я простой крестьянин и по воле любого аристократа этого мира моя жизнь может моментально
прекратиться. Всё, как и в моём прошлом мире. Только с поправкой на магию и непонятную
эволюцию. 

Оставляйте свои комментарии. 

Также, мне хотелось бы узнать ваше мнение, насчёт магии. Что дать ГГ и вообще, ваши мысли
о ней.
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