
Очнувшись, я стал медленно подниматься на ноги. Флакон всё ещё валялся под ногами.

– Я жив, но что случилось?

Удивительно, но я не умер. Значит, владелец того странного голоса явно не собирался меня
убивать.

Вот только теперь всё изменилось. Я больше не чувствовал страх, а в теле было полно энергии.

Да и глаза привыкли к темноте.

– Кстати, ещё третий сундук.

Два сундука я открыл, а вот третий всё ещё стоял рядом и не показал мне свои тайны. Нельзя
оставлять его закрытым.

– Ну, что ты мне покажешь?

Я потянулся к сундуку, чтобы открыть его. Вот только крышка открылась сама, и клыки
вонзились в мою руку. Ему явно хотелось свежего мяса!

Меня пытается сожрать сундук, рядом большая лужа крови, а так же порвалась школьная
форма.

Дыхание сбилось, но почему-то я не чувствовал боли, хотя мимик явно пытался сожрать всего
меня, даже не подавившись.

У него начали образовываться новые клыки, а затем и руки, но больше всего меня пугал
длинный язык.

Как мне удалось вырваться, не помню, но я бежал от него, несмотря на раны.

Исцеление - это моя единственная надежда. В руке появился маленький светло-зелёный
шарик, и я приложил его к ране.

– Дерьмо-дерьмо-дерьмо!

Рана даже не зажила, а магической силы оставалось всё меньше.

– Это конец…



Вот так закончится моя история. Я могу использовать только исцеление, а сейчас оно
бесполезно. Моя рана не затягивается, хотя по идеи должна.

– Стоп… Что это?

Я вновь взглянул на свой статус, и там кое-что изменилось.

*****

Уникальный навык: Благословение богини/ божественная месть – реверс

Описание: Навык получен благодаря использованию секретного лекарства бога мести.
Включает в себя уникальный навык «реверс»

*****

Что ещё за уникальный навык?

*****

Уникальный навык: Реверс

Описание: Позволяет произвольно задавать статус любому объекту, и даже отменять его.
Однако, после изменения статуса происходит смена полярности, с минуса на плюс.

*****

Как интересно, нужно тут же его испробовать.

Я взял навык "Исцеление" и применил на него навык "Реверс".

Изменение навыка запущено, ожидайте!

Таинственный голос у меня в голове пугал, но я послушно продолжал ждать.

Навык исцеления был изменён на отрицательный эффект и теперь называется "Эрозия".

Вот как, значит "Эрозия"?



Очень интересно, мне нужно больше информации.

*****

Магический навык: Эрозия

Описание: Отрицательная магия исцеления, сферическая эрозийная аномалия, отнимающая
жизненные очки любого, кто до неё дотрагивается. Можно увеличить радиус действия
заклинания путём вливания дополнительных очков маны. Потребление маны: 3

*****

– Значит, что теперь мой навык исцеления стал убивать врагов, а не давать им жизнь.

Странная эта способность "Реверс".

Может это читы местного масштаба?

Вряд ли.

– Благодаря этому я смогу победить.

По какой-то причине рана на руке затянулась.

Я посмотрел на дверь в комнату, где находится мимик.

– Отлично!

Когда я вернулся в комнату, там было два открытых сундука и третий закрытый. Видимо,
мимики не могут покидать комнату, в которой находятся.

– Ты ещё живой, парень?

Как часто он питается авантюристами?

Нужно ли вообще мимику питаться? Или он может годами стоять как сундук и просто ждать
новую жертву?

– Тебе пора умереть! "Эрозия"!



В отличие от исцеления, эрозия просто покрыла меня щитом чёрно-матового цвета.

– И как мне теперь быть?

Получается, что моё заклинание не атакующее, а скорее защитное. В любом случае, мне
нужно уничтожить этого мимика, и я медленно подбирался к сундуку.

Мимик закричал и медленно начал отступать к стене.

– Куда ты пошёл, я тебя не отпускал!

Я хотел схватить его за крышку, но когда моя рука приблизилась к нему, часть сундука просто
расплавилась.

– Ого, это так работает?

Вот что можно сделать из простой магии, когда просто меняешь плюс на минус.

Вокруг меня начали летать зелёные частицы.

– Я победил? Еху! А-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха!

Я смеялся так громко, что сам чуть не испугался, но через минуту у меня в голове раздался
голос.

Активирован особый навык "Благословение Богини" выберите одну из предложенных наград.

*****

Навык: Мимикрия

Навык: Королевский сундук

Расходные материалы: дерево

*****

– Значит, это и есть "Благословение Богини", верно? Что за королевский сундук?



*****

Навык: Королевский сундук

Описание: Пространственный сундук, где вы можете хранить свои вещи. Нет ограничений по
размеру!

*****

– Потрясающий навык, его и выберу!

В моей голове вновь появился странный голос.

Мимик «Сундук с сокровищами» пятисотого уровня был побеждён. Начинается начисление
очков опыта!

Меня заинтересовала данная система, кто именно говорит у меня в голове?

– Пятисотого уровня? Минуточку, он был таким сильным?!

Разве это не странно? У меня был первый уровень, а у него пятисотый.

Правда, мне никто не ответил.

Распределение очков опыта завершено

Я тут же открыл окно статуса.

*****

Имя: Хидака Масамунэ

Уровень: 150
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*****

Удивительно, убив только одного мимика, я получил такой высокий уровень. Может, я и правду
особенный, а им придётся, потом поднимать уровень медленно и неспешно?

Да я рождён, чтобы быть героем.

Даже Кида и Саэки теперь ничего не смогут противопоставить мне.

Начинается повышение уровня навыков.

Эй, какое ещё повышение уровня навыков?

Навык "Исцеление" уровень 1 – повышение – "Исцеление" уровень максимальный.

– Эй, максимальный, тут есть ограничения по уровню для навыков?

Открыт навык "Элементарная магия" уровень первый – повышение – "Элементарная магия"
уровень максимальный.

Интересно, этот диктор в голове бесплатный, или мне потом выставят счёт?

http://tl.rulate.ru/book/32134/979348


