
Никогда не думал, что моя жизнь изменится в один момент. Открывая глаза, я надеялся, что
меня не кинули сразу на поле боя.

Где я?

Вокруг была только тьма, а в нос ударил резкий запах гнили. Не желая находиться дольше в
этом ужасном месте, я начал искать выход. Рука коснулась чего-то холодного, но до боли
знакомого.

Стена?

Нужно встать и медленно двигаться вдоль стены - если тут есть выход, я его найду. Во мне
теплилась надежда, что всё будет хорошо. Медленно переставляя ноги, я нарушал привычную
тишину этого места, и мой топот раздавался по всему помещению.

Странный запах становился всё сильнее, но понимание того, что промедление может стоить
мне жизни во второй раз, подталкивало меня вперёд.

Слёзы и сопли на лице уже смешались в единую массу, это неприятно, но сейчас я не в той
ситуации, чтобы сдерживать себя.

Перед моими глазами маячила часть статуса.

*****

Состояние: Синдром перемещения

Описание: Болезнь, поражающая тех, кто жаждет попасть в другой мир

*****

– Так я болен? Нет!

Да, мне хотелось попасть в другой мир, чтобы начать жизнь с нуля. Смотря фильмы или читая
книги, я задумывался о том, как будет хорошо начать жизнь с чистого листа.

В этом же мире, такое желание равняется болезни.

Чудесно.



– Хм,  Благословение богини…

*****

Уникальный навык: Благословение богини

Описание: Когда жизненная сила цели уменьшится до нуля, вы можете забрать одну из его
способностей или предмет.

*****

Значит ли это, что я могу воровать навыки и снаряжение противников?

*****

Магический навык: Исцеление

Описание: Базовая целительная магия. Потребление маны: 3

*****

Теперь я понимаю, почему целители считаются слабым классом. Саэки был прав.

Ты пришёл сюда, чтобы кого-то вылечить?

Если мой класс и правду так слаб, что мне делать?

Я хочу их убить за издевательства надо мной, но не могу этого сделать. Мне придётся всю
жизнь терпеть эту боль.

Внезапно я увидел свет, сначала даже решил, что ударился головой, но внезапно красный свет
появился где-то вдалеке. Мне почудилось, что я начал плакать кровью, но нет.

Это свет от факела!

– Ну, это лучше, чем ничего!

Если бы я попал в игру, то факел мне дали бы в самом начале, а так придётся взять его сейчас.



Теперь у меня есть источник света, пускай и не долговечный.

Сначала я оглянулся и посмотрел туда, откуда пришёл. Вот почему мне казалось, что тропинка
узкая: между двумя стенами чуть больше метра, а ещё очень низкие потолки.

В этот момент до меня дошло: пока я тут несколько часов иду по длинному коридору,
остальные сидят в своих комнатах и обедают.

Я стою с факелом в руках и пытаюсь выжить, а они за столом с едой и прислугой.

В моём воображении появилась картина: Саэки сидит за столом окружённый служанками и ест
кусок мяса.

 – Я убью тебя!

Мой голос вернулся ко мне эхом, от чего кровь застыла в жилах.

Я хочу убить его, но не могу. Потому, что у меня нет для этого навыков.

В этот момент около меня что-то зашумело.

– Что это?

Я посветил факелом на источник шума.

– Дверь!

Магические двери, открывающиеся голосом, - обычная вещь для фэнтэзийного мира, но
почему-то она так пугает меня.

Сколько времени я тут?

Мне пришлось пройтись по нескольким коридорам, и только потом я попал в небольшую
комнату.

– Сундук с сокровищами?

В комнате три сундука, вероятно, с сокровищами; или моё воображение просто слишком
разыгралось.



– Так, стоп, а что если это мимики?

Вот у того сундука странное выражение лица.

Стоп, у сундука выражение лица, я даже сам себе перестал доверять?

Мимики - существа, что могут принимать форму предмета. Они нападают на новичков, но даже
опытному игроку могут доставить проблем, если тот подойдет к сундуку без должной
осторожности.

– У меня всё равно нет выбора. Лучше умереть в пасти монстра, чем от истощения.

Я подошёл к сундуку и с опаской открыл его. Внутри было пусто и пыльно.

Странно, может их уже обобрали?

Затем я открыл второй сундук. В нём стоял маленький флакон с матовой чёрной жидкостью, и
от него исходила страшная аура. В темноте сложно определить, что в нём.

– Мне плохо…

У меня и так было плохое настроение, а эта жидкость во флаконе всем своим видом
показывала, что она ядовита.

Дело даже не в цвете, а в ауре, исходящей от неё.

– Пей!

Я услышал голос где-то далеко позади себя. Но рядом точно никого не было. Правда, на
секунду я подумал, что больше не одинок.

– Пей, ты должен это выпить!

Выпить это, но зачем? Эта жидкость точно не похожа на то, что можно выпить.

– Ты хочешь силу, тогда пей!

Я взял бутылочку в руки и посмотрел на неё. Чёрная жидкость плавала в небольшом флаконе.
Всего пара глотков.



– Могу ли я это выпить?

Жизнь -  игра в удачу, так что я открыл флакон и осушил его.

– А-а-а.

Всё моё тело пронзила боль, словно сам сатана решил сегодня поиздеваться надо мной. Я упал
на колени - боль сковала всё моё тело. Последнее, что я помню, это как моё тело рухнуло на
холодный каменный пол.
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