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Зель вышел из главного здания нового штаба, Oculus. Если бы у них было немного больше
времени, план по всему острову был бы реализован. Но время не ждет, и он не мог просто
подгонять Чарльза и Карла.

“Они уже сделали все возможное”.

На самом деле, это не имело значения. Хотя было жаль, что на пути к планам все еще были
препятствия, результаты стали лучше, чем он мечтал раньше. Зель знал, что его уточнение
планов делало их лучше, поскольку он вспомнил, как делал это в первый раз.

“Я был единственным, кто выжил, не потеряв ни одной конечности. У меня даже не было с
собой Чарльза и других, так что мы не могли установить систему обороны. Но теперь все стало
лучше”.

Первый раз всегда был самым сложным, особенно когда все изменилось до того, как он
получил систему. Знания, накопленные за год использования ясновидения, были в основном
бесполезны, за исключением некоторых тренировок, которые он провел, что позволило его
навыкам повышаться без использования очков навыков.

Его многочисленные эксперименты показали, что преимущества тренировок во снах
заключались только в одном аспекте системы, навыке. Награды за квесты, заработанные им
звания и даже характеристики, которые он получил при повышении уровня, не сохранялись.
Единственное, что он получил, это опыт в использовании своих навыков, который помог
разблокировать их в функции “Доступные навыки и таланты”. Но, уже имеющиеся у него
навыки не получили никакого реального опыта. Хотя если он использовал их в реальной жизни
с мастерством, которое у него есть во снах, он мог бы использовать их намного эффективнее,
чем когда-либо сможет большинство людей.

Сегодня был день, когда начнут появляться порталы. Они уже столкнулись со множеством
отречений, и он тренировал своих людей как можно лучше с тем временем, которое у него
было. Даже юный Чарли достиг 4 уровня под его руководством, но он не готов был сражаться с
другими людьми. В конце концов, даже если у него были очки навыков, если у него не было
навыков, на которые можно было бы их потратить, то это было бесполезно. Его Базовое
управление землей 5 уровня больше нельзя было повысить, потому что у него еще не было
класса. А это означает, что у него нет доступа к навыкам высокого уровня, если он не
достигнет 5 уровня, который был лучшим уровнем для получения класса.

Те, кто зря потратил свой Кристалл присвоения класса, использовав его слишком рано, не
смогли выбрать класс, который им подходит. В конце концов, это основано на вашем наборе
навыков, и если у вас нет хорошей синергии навыков, то вы получите дерьмовые классы, такие
как “Воин” или что еще хуже “Бегун”. Он знал кого-то, кто сделал это так рано, что ее
единственным навыком был “Бег”, из-за чего единственным доступным для нее классом стал
класс “Бегун”. В конце концов, она решила удвоить этот навык и стала спортсменкой, но
теперь, когда портал открылся, он окажется для нее бесполезным, поскольку она может даже
не выжить с его помощью.

“Король! Мы обыскали периметр и не нашли ни одной из указанных вами энергетических
сигнатур. Мы считаем, что остров не будет захвачен”.

“Хорошо, будьте начеку. Позовите меня, если что-то случится”.



“Да, Король!”

Карл, который теперь также был рейтингером, стал его первым последователем.
Последователи — это люди, у которых нет доступа к системе, но которым может быть
предоставлено разрешение на доступ к функциям состояния и второстепенных квестов с
разрешения рангера. Это означает, что они получают основы повышения уровня и получения
навыков, но ни одна из других функций для них недоступна. Чем лучше рангер, за которым они
решили следовать, тем лучше навыки, которые они могут получить. В конце концов, рейнджер
может предоставить им навык, если захочет.

Сейчас Карл получил базовое управление маной и базовое хранилище маны. Это позволяет
ему, по крайней мере, защитить себя от опасностей нового мира. Когда его тело привыкнет к
достаточному количеству маны, система может просто дать ему доступ, чтобы он мог стать
сильнее. Хотя большинство людей получают систему, есть все же несколько, чьи тела могут
быть несовместимы с маной. Эта система сопутствующих в основном сделала всех способными
получить доступ к системе, но не каждый получил систему сопутствующих. Это было одно из
преимуществ его класса "Король".

--------------------------------------------------------

Король: правитель королевства.

*Предоставляет титул роялти

*Дает пользователю Достоинство - (уровень) x 2

*Скидка в магазине на 20 %

--------------------------------------------------------

#0616 Зель Уэртасуэла

Возраст: 22

Пол: мужской

Раса: человек

Максимальное количество сосудов: (36/39)

Уровень: 5 (0/2000)

Класс: Король

Мана: 150(+1450)

Титулы:

Пророк - пользователь с силой смотреть сквозь линзу и вглядываться в туман времени.

*Открывает ясновидение

Перерождение - пользователь, который встретился со смертью, но все еще жив.



*Дает +5 к выносливости и силе воли

Роялти - пользователь, который правит землей, людьми и обладает суверенной властью.

*Дает +5 к силе, ловкости, выносливости и достоинству; +(уровень) к максимальному
количеству сосудов

*Дает +5 к интеллекту

Характеристики:

Сила - 10(+12) Выносливость - 4(+19)

Ловкость - 10(+19) Сила воли - 3(+5)

Интеллект - 3(+29) Обаяние - 3

Ловкость рук - 3(+2)

Достоинство - 12(+5)

Доступные очки характеристик: 0

-Для справки, у обычного смертного человека есть базовые 1 очко по каждой характеристике.
Каждое последующее очко в характеристиках показывает способности пользователя по
сравнению с этим.

[4] - Невооруженный бой - Уровень 4 (опыт 60,23 %)

- Способность сражаться только с использованием тела с мастерством. Дает пользователю +4 к
силе, ловкости и выносливости.

- Активная способность: Дает + (уровень) к силе, ловкости и выносливости во время боя.

Требования: Невооруженный [Стоимость маны: 10 для активации и 1/секунду для активности]

[3] - Специалист по холодному оружию - Уровень 3 (опыт 22%)

- Способность сражаться с помощью холодного оружия с мастерством. Дает пользователю +3 к
силе и ловкости.

- Активная способность: Дает + (уровень) к силе и ловкости во время боя.

Требования: Вооружен холодным оружием [Стоимость маны: 20 для активации и 1/секунду для
активности]

[2] - Специалист по жаркому оружию - Уровень 2 (опыт 15,5%)

- Активная способность: Дает + (уровень) к ловкости рук и ловкости во время боя.

Требования: Вооружен жарким оружием [Стоимость маны: 20 для активации и 1/секунду для
активности]

[3] - Базовое хранилище маны - Уровень 3 (опыт 20,5%)



- Способность наблюдать и управлять маной. Дает пользователю +6 к интеллекту

- Активная способность: Нет

Требования: нет

[4] - Базовое управление маной - Уровень 4 (опыт 10%)

- Способность манипулировать и проявлять ману. Дает пользователю +8 к интеллекту

- Активная способность: Наполнение - придает предмету ограниченную ману. [Стоимость
маны: 50/заклинание]

[2] Базовая регенерация маны - Уровень 2 (опыт 80%)

- Улучшает регенерацию маны, позволяет справляться с большей нагрузкой маны. Дает
пользователю +4 к интеллекту

- Активная способность: Заклятие - сосредотачивает ману на части тела [Стоимость маны:
50/заклинание]

Требования: нет

[3] Базовый язык - Уровень 1 (опыт 8%)

- Дает пользователю базовые знания основных языков. Дает пользователю +3 к интеллекту

- Активная способность: Нет

Требования: нет

Доступные очки навыков: 0 очков.

Оборудование: (5/5)

- Основное кольцо для хранения

- Топор ученого (+3 к интеллекту)

- Системные часы 3.0

- Ботинки для путешествий (+5 к ловкости)

- Щит Лигера (+5 к выносливости)

Репутация:

Канада - 30

Китай - 15

Соединенные Штаты Америки - 40

Африка - 3



Япония - 20

Ангсия - 35

Таланты:

[15] - Ясновидение (видение будущего) - синий

- Способность участвовать в будущем, которое прекращает существовать после смерти.

- Активная способность: Проход в будущее - участие в возможном будущем.

Требования: Сон [Стоимость маны: 100 для активации и 2/год для активности]

Доступные навыки и таланты:

[5] Базовое управление огнем - Уровень 1 - 10 очков.

[2] Базовое гражданское строительство - Уровень 1 - 2 очка.

[1] Оказание первой помощи — Уровень 1 — 1 балл.

[1] Основы кулинарии — Уровень 1 — 1 балл.

[1] Основы вокала — Уровень 1 — 1 балл.

[1] Основы рисования — Уровень 1 — 1 балл.

[1] Основы изготовления оружия — Уровень 1 — 2 балла.

Доступные баллы мастерства: 0 баллов.

--------------------------------------------------------

Зель окинул взглядом своё королевство, где присутствовало лишь несколько сотен человек.
Главной причиной, по которой они смогли сопровождать его, было то, что все они решили
последовать за ним. Его функция последователей позволила ему управлять их действиями,
поэтому никто с плохими намерениями не мог его обвести вокруг пальца. Хотя мысль о том,
что кто-то контролирует их, заставляла их чувствовать себя незащищёнными, тот факт, что они
доверяли Зелю, позволил всем здесь легко принять это условие. В конце концов, если все на
одной стороне, то здесь нет врагов.

«Привет, тигрёнок».

«Лия? Ты вернулась!»

Зель увидел, что Эмилия вернулась с двумя Тинами на буксире. Тина Феллер, которая была её
лучшей подругой, и Тина МакЭвой, которая была младшей сестрой Чарльза. Все они были
одеты в чёрные мантии, которые закрывали всё от шеи и ниже. Это был символ Пантеона, их
группы, которая стала известна всему миру, когда они помогли подавить армию отречённых 4-
го уровня, которая появилась в Соединённых Штатах Америки.



На самом деле, только остальные из основной команды Пантеона наблюдали за Зелем, который
всё делал сам. Но тот факт, что двигаться приходилось только одному из них, делал их ещё
более загадочными и опасными для других групп. Они даже пытались завербовать Зеля, когда
он закончил, но когда он заявил, что является «Королём» Пантеона, предложения быстро
иссякли. Это подвиг в конечном итоге распространил его имя по всей Канаде и Соединённым
Штатам Америки.

«Мы дали маленькой Тине её новый навык! Ты был прав насчёт того, что отречённые
появлялись на западном побережье Канады. Мы добрались туда быстрее, чем кто-либо другой
успел отреагировать».

«Значит, теперь она 3-го уровня?»

«Да, Тина теперь тоже 2-го уровня. Система также связалась с ней».

«Будет путаница, когда маленькая Тина станет старше. Я не смогу понять, о какой Тине идёт
речь».

«Я знаю, маленькую Тину можно называть Линой!»

«Эм, не знаю...»

«Лина звучит как приятное имя».

«Тогда я Лина!»

Тина и Лина вышли из комнаты, и остались только Зель и Эмилия. Они были разлучены в
течение последней недели, так что им нужно было решить много вопросов.

«Ты когда-нибудь задумывался о том, что будет с людьми, которых ты оставишь после своей
смерти во сне?»

«Я всегда буду здесь, тебе не о чем беспокоиться».

«Я знаю, что это всего лишь сон, Зель. Дивана больше нет...»

«...»

«Вот почему мы никогда не женились?»

«Ты же знаешь, что вещи здесь исчезают, когда я ухожу... Не знаю, смогу ли я снова это



пережить, если потеряю тебя, поэтому я никогда не беспокоился об этом».

«А что, если мы не умрём после тебя? Означает ли это, что есть миры, где ты меня оставил?»

«Не знаю, правда не знаю».

Зель уже сталкивался с этим вопросом раньше, поскольку сам задавал его себе сотни раз.
Ответ, к которому он всегда приходил, был прост. Это не имеет значения. Во всех снах,
которые он видел, он ни о чём не сожалел. Если он умрёт, значит, это конец. Настоящий мир —
это единственное, что имеет значение. Люди в его снах, хотя он и не бросил бы их, просто
должны были бы смириться с тем, что он мёртв.

«Вот почему я ничего не делаю, о чём мог бы пожалеть. Почему я всегда отношусь к тебе так,
как к любой Эмилии, которую я встречаю. Почему я всегда буду твоим».

«Но разве это не эгоистично?»

«Возможно, но когда я здесь, я твой. Так что если ты хочешь быть эгоистичной, просто скажи
мне. Я подарю тебе каждый момент этой жизни, если ты этого захочешь».

«Это меня устраивает».

Зель и Эмилия поцеловались в тысячный раз. Даже если он знал, что она не та Эмилия,
которая была в реальном мире, он не мог просто бросить её. Если она хотела, чтобы он
остался, он бы остался, если она хотела, чтобы он ушёл, он бы всё равно последовал за ней. Его
обещание ей остаётся неизменным, каким бы ни был мир. Тут в дверь постучал Карл и громко
закричал.

Король! Сигнал 5 уровня на северной границе! Сэр Мэтью уже отправился встречать их. Он
сказал, что ваше присутствие необходимо!

Зель открыл дверь и позволил ему войти. Он заметил, что Карл запыхался от бега сюда на
предельной скорости. Его рубашка, залитая потом, тоже об этом свидетельствовала.

— Пятый уровень отрёкся? Он один?

— В том-то и дело, король. Сэр Мэтью сказал, что было ощущение, будто огромное пятно земли
заполнено ими. Он не знал, один там отрёкшийся или всё ещё хуже...

— Армия 5-го уровня?

В этот момент, когда он размышлял над тем, что бы это могло быть, внимание привлекло его
системное устройство, которое автоматически уведомляло об изменениях в его системе.

*Звуковой сигнал*

--------------------------------------------------------



Доступно новое задание:

(Выжить)

- Победите всех врагов в окрестностях Окулуса.

Награды: 10 очков навыка, 500 очков опыта, 5 очков мастерства

Ограничение по времени: нет

Штраф за неудачу: Окулус разрушен, класс короля утрачен

-------------------------------------------------------

http://tl.rulate.ru/book/32122/3921403


