
Дорога к выходу была не очень долгой. Слава Злому Богу, по пути мне так никто и не попался.
Ни хозяин, ни монстры, охраняющие пещеру, так и не вышли меня проводить. Ну и ладно, сам
до деревни дойду.

 

На выходе из пещеры я прикрыл глаза: солнце в небе после выхода из темноты казалось, как
минимум, адским лучом смерти. Когда же я немного привык к свету, мне наконец-то удалось
разглядеть место, где был выход из убежища химеролога. Ха, как я и думал, все тот же лес,
только у самого подножия этого огромного холма. Хотя, впрочем, какая разница? Сейчас моя
приоритетная задача - свалить отсюда поскорее. Негоже на входе в базу врага стоять да
видами любоваться. Запомнив это место на всякий случай, я начал удаляться от холма
быстрым темпом.

 

>Ловкость

 

Ходьба по лесу шла неспешно, я старался идти медленнее, но осмотрительней, пока не отойду
подальше от пещеры. Осторожность не повредит.

 

Сам лес был очень тихим. Ни птицы, ни зверя, лишь ветер иногда поигрывал листьями. Это-то
и расстраивало. Я все ещё хотел немного прокачать уровень Мрака. В полезности его
способностей я уже успел убедиться во время поисков Жасмина. Но лес был тих и мрачен,
молчали деревья, молчало и небо, изредка пропуская мимо листвы лучи яркого солнца. Тихо,
как на кладбище. 

 

Хотя не могу сказать, что все было очень плохо: после выхода с холма в лес вернулись кусты и
травы, и теперь, идя через него, я постоянно ходил от места к месту, собирая ягоды, цветы и
другие растения, которые попадались мне по пути. Всё-таки Тея - девушка, авось и накинет
мне ещё пару монет за цветы. Да и самому мне было интересно посмотреть на незнакомые мне
виды.

 

Вот ягод каких-то красных сорвал, вот траву с крестообразным листом, а вот на кусте...
Подожди, это что, следы? Да неужели, наконец-то хоть какая-то живность! А то одна зелень и



всё тебе! Ну, держись живность лесная, я иду искать. 

 

Судя по их форме, это были волки или кто-то похожий, и причём было их не меньше шести.
Хотя могу и ошибаться, я не следопыт. Разобравшись в каком направлении идут пошла
предполагаемая добыча, я аккуратно пошёл вдоль дорожки следов, стараясь издавать
поменьше звуков.

 

Путь, как ни странно, вёл в направлении деревни. Ха, а вот спустя километр пути нашлись ещё
следы. Явно человеческие. Теперь понятно, кого это погнала стая. Посмотрим, что за люди
могли нарваться на стаю из шести волков.

 

Спустя ещё километр я уже мог различить среди тишины леса грохот металла и рычанье
зверей. Решив подсмотреть, я использовал свою ловкость и залез на ближайшее дерево.
Передо мной открылась сцена напряжённого боя:

 

Уже известная мне группа авантюристов отражала нападение пяти волков. Кстати, я не сразу
заметил, но эти волки тоже не были обычными. Для начала: окрас их шерсти был таким же
зелёным, как и окружающая нас растительность, а на их телах то тут то там виделись
маленькие листочки. С таким окрасом эта стая прекрасно могла скрываться в лесу, нападая на
добычу из засады. Что, в общем-то, и случилось.

 

Ранее встреченная мной группа стояла сейчас на клочке свободного от деревьев пространства
и старалась отбивать атаки лесных хищников. Мечник и танк стояли с двух сторон и отгоняли
волков назад, лучница и жрица сейчас находились между этими двумя и пытались помочь
товарищам. На одеждах войнов уже виделись пару кровавых пятен. Хоть они и были вылечены
целительницей, потеря крови и физическая усталость никуда не делись, а лесные звери
продолжали напирать лишь сильнее.

 

Чёрт, да это же идеальный шанс! Помогу этим ребятам с монстрами, посвечу перед ними
ловушкой, а после пойдём вместе рубить циклопа. Так, что там за радиус у способности? 20
метров? Вообще отлично, хватит с запасом. 



 

"Мрак, установи ловушку под этим деревом."

 

Стоило словам выйти из моего рта, как из Мрака вниз к земле потекла тёмная энергия и
начала вырисовывать линии на земле. А мой запас маны резко побежал к нулю, грозя совсем
исчезнуть. Твою мать!

 

>Интеллект

 

Фух, едва успел. Так, похоже эта способность очень энергозатратная и потребляет ману все
время, пока находится в режиме ожидания. Тогда переагрить волков с помощью ловкости тоже
не получится. Что же, попробуем дальние атаки.

 

Встаём в стоечку покруче, вытягиваем руки, направляем нить из маны в сторону вражины. К
сожалению, чем больше нить, тем больше надо энергии, а у меня и так дефицит, так что учится
приходилось на ходу.

 

"Огонь!"

 

Мрак, как и обычно, выпустил искорку, которая побежала по отправленному мной следу маны.
Жаль, что я промазал и вместо того, чтобы попасть в волка, попал ему под живот, но поскольку
моя цель была лишь спровоцировать, это ничего не значит.

 

Огонь достиг земли, вызывая громкий хлопок и заставляя готовившегося к атаке волка в
спешке отступить. Обнаружив на прежнем месте маленькую воронку, зверь завертел головой,
пытаясь увидеть или унюхать нового врага. Наши взгляды пересеклись. Увидев меня, волк



оскалился и сорвался в мою сторону, при этом по дороге стукнул товарища, заставляя пойти с
ним. Ха, осторожный - не хочет один идти против неизвестного противника. Впрочем, мне же
лучше: избавлюсь от двоих за раз.

 

Стоило только зверью зайти за линию, где начиналась ловушка, энергия из земли поднялась и
начала кружиться по кругу словно чёрный ураган. Волки в страхе отскочили от тёмной стены,
пытаясь создать расстояние между ними и ловушкой, позабыв, что на дереве, к которому они
двигались, сидел я. Хотя я и так не стал бы заниматься их убийством в ручную, интереснее
увидеть, как работает эта ловушка.

 

После того, как стена ловушки окончательно сформировалась, из неё начали выступать острые
шипы, которые, лишь появившись, поддавались движению стен и тоже начинали вращаться.
Постепенно радиус ловушки уменьшался. Шипы кружились повсюду, срезая ветви дерева,
окропляя его кровью волков, которые, жалобно скуля, из последних сил пытались спастись.

 

До меня эти шипы не добрались. Сказался один из недостатков ловушки: её стенки были
высотой лишь три с половиной метра, так что пусть дерево, на котором я сидел, пострадало,
меня эта атака ни капли не задела. Спустившись вниз мне предстала картина кровавого
месива, в центре которого лежало 2 зелёных кристалла. Быстро собрав их в сумку, я огляделся.
Трое волков, не обращая внимания на смерть товарищей, продолжали наседать на группу. Но,
как и предполагалось, когда их количество сократилось почти вдвое, волки стали быстро
сдавать позиции.

 

Пока танк удерживал двоих, мечник и лучница вместе уделали другого, а потом по очереди
разобрались с оставшимися.

 

Вытаскивая меч из головы последнего волка, мечник направил взгляд в мою сторону. О да, ты
же видел меня, да? Ну что ж, подойди, я хочу услышать слова благодарности!

 

В отличии от убитой мной группы, лидер этой команды не пошёл ко мне сразу. Вместо этого он
подозвал всех своих товарищей, сказал им пару слов, и лишь после этого они все вместе пошли



ко мне, сохраняя боевой порядок. Эй, а это не грубо:игнорировать меня и общаться со своей
командой, после того, как я спас ваши жизни? 

 

Когда расстояние между нами стало достаточным, чтобы лучница со своей позиции смогла
прицелиться мне в глаз, вся команда замерла. Лидер долго смотрел на меня, я смотрел на
него, повисло напряжённое молчание. Впрочем, продлилось оно не очень долго.

 

"Кто ты такой?" - спросил меня лидер, которого, кажется, звали Кейн. Простейший вопрос,
который можно задать, но в момент, когда мои губы уже открылись для ответа, я резко замер.
Стоп. А стоит ли называть ему свое настоящее имя? Всё таки Андреев в этом мире я не
встречал и более чем уверен, что для местных оно звучало странно. Тогда какое выбрать? Я же
вообще не разбираюсь в местных именах. А может прозвище? Ну, как у индейцев: Большой
Клык там, или Змеиный Глаз?

 

"Эй, ты будешь отвечать или нет?" - настаивал Кейн. Ну ещё бы, я уже как полминуты стоял в
молчании, смотря в пустоту. Что же ответить?

 

"Это не очень то и вежливо - спрашивать имя другого, когда сам ещё не представился." - и вот
так, знания из книг, а точнее цитата из какой-то новеллы, снова спасли положение и я выиграл
себе время. Кейн, похоже, был не очень доволен моим ответом, но осознав, что оплошность
была с его стороны, решил не накалять атмосферу.

 

"Ха~а. Моё имя Кейн, я лидер группы авантюристов "Север". Это мои товарищи: Анна, Лия и
Глен. А теперь ответь мне: кто ты и почему помог нам?"

 

Ишь ты, какой разговорчивый, я ещё даже имя не придумал, а он уже мне вопросов накидал.
Хотя, впрочем, есть у меня одна идейка на этот счёт.

 



"Моё имя Айфро. Айфро Мраша."

 

"Айфро Мраша? Впервые слышу такое имя! Да и к тому же у тебя ещё и фамилия есть?
Неужели ты дворянин?"

 

"Мой отец из разорившихся дворян, земли которых поработали демоны. С тех пор фамилия -
всё, что осталось от моего рода."- нагло соврал я, выдумав на ходу историю моей фамилии. Это
действительно прокатит?

 

"Хорошо, и все же, зачем ты помог нам? Каковы твои цели?"

 

"После того, как отец разорился, я ушёл из дома и стал авантюристом, чтобы помогать своей
семье. Я лишь случайно шёл по этому лесу и увидел, что вы в непростом положении. Мой
класс "Вор" хорош во внезапных атаках, так что я решил вам немного помочь. От вас мне
ничего не надо, и если мы закончили, то я пойду." - о да, главное в нашем деле - дать рыбе
заглотить наживку, и чтобы показать, что мне от них ничего не надо, я должен сделать вид,
будто ухожу. 

 

"Подожди, мы ещё не..."

 

"Рааарр!"

 

Стоило мне развернуться и начать идти, как из ближайших зарослей появился ещё один волк.
Я же говорил, что их шесть... Пять на поляне, значит последний где-то в засаде. А после
уничтожения его стаи убийство этого волка может стать ещё и хорошей демонстрацией моих
сил. Жаль, нельзя перенести очки, способность раскроет меня после её использования. Но я
думаю, что справлюсь и магией.



 

Последний из стаи волк побежал сразу ко мне, игнорируя авантюристов, похоже, он видел как
я убил двух его товарищей.

 

Что же, это хорошо.

 

Выпускаем нить маны и...

 

"Огонь!"

 

"Бууум"

 

"Внимание! Вы убили "Лесного волка" х3!"

 

" 6ур. (84,5%)"

 

Ай-да Мрак, так чётко сработал, что никто даже не заметил, что искра пришла не от меня.
Тело волка же упало безвольной куклой на мягкую подстилку леса. Группа все ещё не успела
понять, что произошло, а волк уже убит. Что может быть ещё пафоснее?

 

"Это последний, прощайте!"



 

И эпично уходим в закат. Да, вот так! Главное не оборачиваться! Создаём нужную атмосферу.
Ну, давай Кейн, я же чувствую на себе твой взгляд. Позови меня! Не медли, я же уйду.

 

Да, это был мой план: похвастаться своими способностями, а потом чтоб унять их подозрения,
пафосно уйти. Хотя Кейн все же удивлял. Настолько осторожен, я уже почти ушёл, а он все
ещё не хочет меня звать. Впрочем, в этот раз я по любому выиграю!

 

"Стой!" - раздался голос из-за спины. Но кричал не Кейн, а Анна, что было уже удивительно.

 

"Я хочу пригласить тебя в нашу группу. Нам сейчас необходим мастер ловушек для одного
задания. Если согласишься, мы отдадим тебе четверть награды."

 

"Анна, что ты делаешь?!"

 

"Помолчи, Кейн! Ты же и сам знаешь, насколько он нам нужен?! Тогда хватит стоять, или ты
планируешь ждать и дальше?! А если к этому моменту того монстра уже прибьют?! Ты этого
хочешь?!"

 

После этой реплики Кейн смолк. Похоже, она заставила его задуматься. Ха, молодец Анна!

 

"Ну, что же, я согласен! Можете рассчитывать на мою помощь в этом приключении!"

 



" Хорошо, тогда если ты завершил свои дела здесь, давайте вернёмся в город. Нам надо будет
обсудить наше задание более подробно."

 

"Без проблем. Давайте выдвигаться!"

 

Хах, первый этап моего придумываемого на ходу плана выполнен. Посмотрим, что из этого
выйдет.
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