
Авторский Уголок: Ладно, может я и потрачу немного времени на объяснение правил игры
Карты Хранителя, раз людям так интересно. Но мы уже в этой главе вернулись к Тибо!

______________________________________________________________________

Следующая пара дней пролетела довольно быстро, так как Ориви и Лиовинн затягивали меня
то в одну игру, то в другую. Иногда мы играли в предустановленные игры, которые шли с новой
системой, а иногда - в те игры, которые они создали или принесли из мира под нами. В итоге,
даже остальные богини заинтересовались и приняли участие, пока, наконец, даже Туброк не
смог устоять перед любопытством.

В данный момент, мы все вместе играем в последнюю игру, прежде чем я снова вернусь к Тибо.
Мы играем в Карты Хранителя, которые, к счастью позволяют участвовать любому количеству
игроков. Что хорошо, потому что в нашем мире не так уж много игр, которые подходят для
двенадцати игроков.

Основа игры была довольно простой. В качестве части "колоды" каждого игрока, они
откладывают карты, определяющие характеристики их мира, такие как культура, магия,
технология и так далее. Затем, когда игра начинается, сначала идёт фаза подготовки, а затем -
фаза вторжения.

В фазе подготовки, игроки в случайном порядке разделяются на пары для вторжения, и
распределяют роли. Затем, каждый игрок может сыграть пять "карт действия" для подготовки
к вторжению. Это могут быть такие вещи как быстрая перемотка вперёд, чтобы восстановить
потери среди населения, тренировка героев или обнаружение новых технологий.

Наконец, после этого начинается фаза вторжения. Вот тут-то и начинается настоящая игра.
Игрок вторжения должен выбрать, пойдёт ли он ва-банк, использует элитный удар или
пропустит ход. Если он выбирает первые два варианта, то разыгрывает те карты, которые он
"инвестировал" в атаку.

В каждом вторжении, у защитника есть большое преимущество, потому что для сражения они
могут использовать все свои карты. Более того, если они отобьются от вторжения, то смогут
сохранить любые карты, которые не были уничтожены в процессе, чтобы усилить свой мир.
Однако, если они проиграют вторжение, то вся их колода отправляется игроку вторжения.

В данный момент, большинство игроков уже выбыли, а в финале остались только Байена и
Рион. Каждая из них заполучила по шесть миров, так что у них было много вариантов для
каждой атаки. В то же самое время, однако, так было труднее определить победителя.

- Ладно... - Байена глубоко вдохнула, разложив свои карты. Была её очерь атаковать, поэтому
она потянулась к своей карте действия. - Я иду ва-банк.

Они уже несколько раундов ходили туда-сюда, и явного победителя не было. И хотя идти ва-
банк - было рискованной тактикой, которая могла оставить её открытой для следующего хода
Рион, это был единственный шанс для любой из богинь победить.

Когда она приняла решение, карты, которые лежали перед ней, поднялись в воздух, формируя
стену между Байеной и Рион. Тут были все карты, которые Байена могла инвестировать в свою
атаку. Однако Рион не паниковала. Она спокойно улыбнулась и объявила свою первую линию
обороны, ход, которым она до сих пор использовала в большинстве вторжений...

- Я активирую рунических колоссов, - шесть карт взлетели и встали перед стеной Байены,



которую она призвала. Однако, Байена просто рассмеялась в ответ.

- Я уже догадалась. Посмотрим, как это сложится, - она озорно ухмыльнулась, когда одна за
другой, все шесть карт, которыми сыграла Рион, потускнели и беспомощно упали на пол. Но не
только они, несколько карт из стены Байены тоже упали.

- Ч-что? Как ты это сделала? - выражение лица Рион изменилось, изображая шок от того, что её
линия обороны была уничтожена. Только теперь она заметила одну карту у центра стены, и на
неё снизошло озарение.

- Ах ты, дерзкая девчонка... у тебя есть магический разрушитель...

Байена понимающе улыбнулась, кивая головой.

- Всё верно. А то это уже всё затянулось.

Словно сами по себе, карты со стороны Рион начали выстреливать одна за другой, пытаясь
отбиться от стены вторжения. Однако, каждая карта тускнела, и беспомощно падала. Вскоре,
даже последние карты, которые отражали сам мир, начали тускнеть. Когда последний блеск их
покинул, все карты начали складываться и скользить по полу в сторону карт Байены,
присоединяясь к ним.

- Хорошая игра, - слабо улыбнулась Рион, протягивая руку Байене, которая радостно её
пожала.

- Я не просто так богиня битвы, знаешь ли, - слегка поддразнила она, качая головой.

После того, как игра официально закончилась, карты растворились в воздухе, словно их
никогда и не было. Остальные начали аплодировать, после чего я шагнул вперёд и
присоединился к ним.

- Что же, ребята. Как бы весело с вами ни было, но мне нужно возвращаться.

На мои слова ответило несколько кивков, хотя некоторые сделали это неохотнее других.
Лиовинн, в частности, печально вздохнула и шагнула вперёд. Подходя ко мне, она
превратилась в серый туман и снова вошла в мой духовный мир.

- Мы вернёмся и потом ещё поиграем. Надеюсь, в этот раз это будет раньше.

- Ты, главное, будь осторожен, - тихо сказала Ирена от лица всей группы, качая головой. - Мы
все будем за тобой присматривать.

- Ну, по крайней мере, они будут, - фыркнул Туброк, после чего тихо усмехнулся. Он поднял
руку, и в ней появилась одна из Карт Хранителя. - Эта штучка подкинула мне идею, так шта я
собираюсь попробовать сделать таких для себя.

Прежде чем он повернулся, я успел рассмотреть карту.

Рунический Голем



Автоматизированный голем, создаваемый из доступных ресурсов. Прочность зависит от
используемого материала. Сила атаки зависит от используемого материала. Стоимость
населения, 0. Стоимость материала, 2.

Требует 2 Ранг любой ветви магического производства. Дополнительные ранги увеличивают
эффективность на 50% за каждый ранг.

Стоимость: 75

- Оо, я тебе помогу! - воскликнула Рион, убегая вслед за Туброком, явно возбуждённая идеей о
том, чтобы создать нечто подобное без помощи системы.

Я мог лишь усмехнуться, глядя на то, как они оба уходят. Я слегка покачал головой.

- Ладно. Ну, тогда я отправляюсь вниз.

По правде говоря, вояж уже добрался до того острова, к которому мы направлялись, несколько
часов назад, когда мы ещё играли. Но мы решили просто поставить мир на паузу, вместо того,
чтобы обрывать игру.

- Увидимся через секунду, - ухмыльнулась Келли, а стоящая рядом с ней Удона кивнула. Ирена
просто улыбнулась мне, в то время как Байена вздохнула с облегчением, так как она теперь
освобождалась от необходимости направлять корабли. Терра и Аккалия, похоже, больше были
заинтересованы обсуждением различных карт и стратегий, чем моими проводами.

Ориви подбежала ко мне и обхватила руками мою талию.

- Возвращайся скорее, бро, - тихо пробормотала она, отчего Эшли рассмеялась и шагнула
вперёд, чтобы отлепить её от меня. Я покачал головой, ухмыляясь, и призвал меню, чтобы
спуститься обратно в мир.

Как и в первый раз, когда я спускался в качестве Тибо, я почувствовал, как мои суставы
немного окостенели. Я застонал, когда боль старости снова ударила по мне. И хотя она была не
такой сильной, как если бы я был обычным человеком, всё равно было неудобно переходить из
состояния двадцатилетнего в шестидесятилетнего в мгновение ока. Я обнаружил, что снова
сижу на лавочке на носу Весёлого Доджера, а океанический воздух дул мне в спину.

Словно поджидая моего прибытия, позади меня раздался голос Яны.

- Бросить якорь!

Оглядевшись, я увидел, что корабли уже выстроились в линию, встав бок о бок, а не в круговом
построении, как раньше. А перед нам, на достаточно близком расстоянии, чтобы доплыть, был
большой остров. Или, по крайней мере, я знал, что это остров.

Гигантская масса земли тянулась до горизонта в обе стороны, и его легко можно было принять



за континент, если не смотреть с воздуха. По правде говоря, остров был примерно триста
километров в длину и покрыт плотным лесом. Если бы мы не нацелились на континент эльфов,
то этот остров вообще-то был бы неплохим выбором для того, чтобы осесть и создать колонию.

- Друиды, на этой земле тож делаем портал, - воскликнула Яна, и её голос эхом прозвучал у
меня в голове. - Если нам понадобятся ещё припасы, то мы вернёмся через порталы, прежде
чем уйдём слишком далеко. А пока, все выберут тех, кто отправится на берег!

После этих слов, вибрация маны прекратилась, показывая, что она закончила свой магический
конференц-звонок.

- Лады, слушайте все! Мне надо одного разведчика добровольцем на берег, и трёх бойцов,
которые добровольно останутся тут! Помимо этого, все остальные бойцы будут собирать
припасы!

Почти сразу же, Сару подпрыгнул, вызвавшись добровольцем на экспедицию. Это была первая
возможность сойти с судна с тех пор, как мы побывали в подземелье. Это если не считать
прыжков с корабля на корабль, чтобы пообщаться с другими командами. Не считая тех, кто
остался, а это были два мага и лучник, все остальные спрыгнули с корабля, направляясь к
берегу.

В следующий раз, пожалуйста не забудьте добавить шлюпку или ещё что-нибудь подобное на
такие судна.

Я внутренне помолился, зная, что хоть кто-нибудь да слушает, пока скользил по ледяной
платформе в сторону земли. Да, мой путь был быстрее, но я видел, как некоторые зооморфы
просто тонули как камни, и им приходилось постоянно выпрыгивать из воды, чтобы вдохнуть,
пока они шли под водой.

Прости, Дейл, к моему удивлению, мне ответила Аккалия. Наверное, она уже закончила
обсуждать стратегии с Террой, либо это была многозадачность. С тем что у нас есть, особо нет
способа сделать такое. Шлюпка будет слишком хрупкой, и её уничтожит, если какой-нибудь
случайный монстр окажется рядом с кораблём. Однако, мы работаем над альтернативой,
которую мы можем применить другими способами. На следующей экспедиции это уже должно
работать.

Я кивнул, по крайней мере, они над этим думают. Я был почти уверен, что как только я
подниму ограничение уровня, то будет всё меньше и меньше жителей, которые вообще будут
уметь плавать. Хотя, это заставило меня задуматься о некоторых вещах, но мы ещё посмотрим,
как это сложится позже.

Как только мы добрались до острова, я огляделся и увидел различных зооморфов выходящих из
воды, они были насквозь мокрыми. В общей сложности, на остров вышло около сотни
зооморфов, но мы не планировали идти одним отрядом. Как только мне в голову пришла эта
мысль, в моих ушах послышался голос Яны, что меня немного дезориентировало, так как она
осталась на корабле с остальными капитанами.

- Лады, слушайте все! Разойдитесь и найдите всё, что выглядит достойным сбора! Но,
постарайтесь уберечь себя. Если вы попадёте в беду, собирайтесь вместе, чтобы дать отпор,
или направляйтесь к кораблю. Не смейте, я повторяю, не смейте есть ничего из найденного,
пока это не будет оценено. А помимо этого, вперёд, грабьте всё, что душа пожелает!

Послышался смех присутствующих, после чего некоторые помчались в лес. К моему



удивлению, Келли к ним не присоединилась, а подошла и встала рядом со мной.

- Думаю, ты не будешь возражать против партнёра на этой прогулке? Остальные меня убьют,
если я допущу, чтобы с тобой что-нибудь случилось.

Я тихо усмехнулся, улыбнулся ей и кивнул.

- Ладно, давай просто будем осторожными.

Келли тоже кивнула, постучав по металлическому щиту, который она получила за поход в
подземелье.

- Агась, вот поэтому я и взяла с собой этого плохиша. Наконец-то появится шанс как следует
его опробовать.

У неё на лице была широкая ухмылка, пока она шла вперёд, раздвигая кусты и ветки, чтобы
пройти пляж и углубиться в джунгли острова.
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