
Глава 508: Проявление судьбы

"Как раз вовремя, когда вы пришли". - сказала женщина-человек, стоя напротив меня с легкой
ухмылкой. Она держала руки за талию, наблюдая за мной, в то время как Ауриви стояла в
стороне. «Я почти подумал, что ты забыл о нашей маленькой сделке».

Я покачал головой с легким смешком. «Вовсе нет, я просто был занят. Группа моих чемпионов
достигла точки вознесения, поэтому мне пришлось следить за тем, как там идут дела ».

Женщина, стоявшая напротив меня, была не кем иным, как Сарой, лидером моей гильдии. В
обмен на восемь тысяч баллов, которые она одолжила мне ранее для покупки Vision Expanse,
она попросила меня дать ей печатную копию новейшей игры, которую я выпустил с моей
стороны. Естественно, поскольку это не стоило мне никаких очков, у меня не было причин
отказываться.

"Вы принесли это?" - спросила Сара широко раскрытыми, полными надежды глазами, и я
взглянул на Ауриви.

«Конечно, я его принес!» - гордо сказала она, подняв руку. В ее руке была информационная
сфера, без сомнения, содержащая все основные детали Natural Seed. Эта игра на самом деле
имела большую ценность, чем Vision Expanse, но здесь это было не так важно. В конце концов,
мы ничего не потеряли, отдав ей это.

Информацию нельзя было даже использовать против нас. В конце концов, Ауриви создал
систему в этой игре совершенно независимо, так что большая часть логики «здравого смысла»
моего мира к ней больше не применялась.

Сара увидела шар, ее глаза практически сверкали, когда она подскочила к Ауриви. «Значит,
это ты сделал эту игру?»

"Ага!" - беззаботно признался Ауриви, сияя яркой улыбкой в ​​сторону другого Хранителя.

"Отлично! Я видел много отзывов от людей о вашей системе Element Seed ». - сказала Сара,
вынимая шар из руки Ауриви. «Это довольно хорошо продумано. Легче подобрать, чем
большинство магических систем, но и сложнее освоить ».

«Эхехе». Ауриви радостно хихикнула. «Это вроде того, что я хотел. Есть ли у вас какие-нибудь
советы, как его улучшить? Я хочу сделать эту игру как можно более увлекательной! »

«Хм…» Сара слегка отбросила свое счастливое игривое поведение, чтобы серьезно обдумать
просьбу Ауриви. «Я хотел бы сказать, что требования для поступления в магию могут быть
несколько строже, чем нужно».



«Судя по обзорам, которые я читал, даже обычные семена достаточно редки, чтобы позволить
активировать магическую систему только десяти процентам населения мира. Эта проблема
немного решается, если раскрыт секрет искусственного производства семян, но даже в этом
случае менее половины населения сможет найти семена ».

«И это без учета того, что один человек приобретает несколько семян, чтобы либо заменить
свой прежний, либо объединить их, либо семена не собираются регулярно. Теоретически вы
могли бы естественным образом прокормить десятую часть населения. С другой стороны, на
практике вы будете ближе к одному из ста ».

"А?" Глаза Ауриви расширились от удивления, когда она услышала это, явно не заметив таких
проблем в системе. «Но ... ну ... я имею в виду ... я думаю, это может быть ... у нас еще нет
такой высокой базы игроков, и они разбросаны по нескольким планетам».

Сара снова улыбнулась и кивнула. «Подобные проблемы с ресурсами легче не заметить в
настоящей игре, потому что могут быть команды администратора для ручного возрождения
сидов. Я просто высказывал свое мнение по поводу улучшения системы в целом. Если бы он
был дешевле, я думаю, его можно было бы квалифицировать как новый базовый тип магии ».

"О, да! Мне было интересно об этом! " Ауриви заговорила, похоже, ухватившись за то, что
сказала Сара. «Есть Хранители с игровыми мирами, которые действительно сливаются с их
реальными мирами, верно?»

Сара в замешательстве моргнула, прежде чем кивнуть головой. "Верно. У меня самого есть
пара таких игр. Однако они действительно популярны только среди высшего класса ».

"Правильно." Ауриви кивнул, не обращая на это внимания. «В любом случае… если команда
администратора используется для создания чего-то подобного в игре, разве это нельзя убрать?
Если это так, вы могли бы обмануть и просто массово производить мощные предметы или
неограниченные ресурсы, верно? »

Мы с Сарой, казалось, понимали, к чему Ауриви ответила своим вопросом. Если честно,
теперь, когда она это сказала, мне тоже стало любопытно. Я подтвердил, что обладаю
уникальной способностью путешествовать в игровые миры, которую мы приобрели благодаря
моей способности Planar Shift. По логике вещей, тогда я смогу выносить предметы из игры.
Однако я никогда не беспокоился об этом по той простой причине, что два мира не были
объединены, поэтому все, что я обнаружил, было бесполезным.

«Ты довольно умный, да?» - спросила Сара с игривой улыбкой. «По логике вещей, то, что вы
только что сказали, было бы правильным. Можно было бы массово производить что угодно,
начиная от оружия, доспехов и даже людей с индивидуальными способностями. Затем
порожденные особи просто вызывались из игры ».

«Но система не любит такого мошенничества». Она покачала головой, пожимая плечами.
«Некоторое время назад этой лазейкой злоупотребляли некоторые люди, в том числе и я. Мне



нужен был легкий запас оружия и материалов. Думаю, в то время я был только Хранителем
первого ранга ».

«Тем не менее, система подавила это, и стало невозможно извлекать предметы напрямую из
игры, не купив сначала новую систему, появившуюся на рынке». Сара махнула рукой, и передо
мной и Ауриви появился экран.

«Цифровой реализм. С помощью этой системы кто-то мог экспортировать предметы из игры, но
за это пришлось заплатить. Если бы были подготовлены соответствующие материалы, их
можно было бы использовать для оплаты этого сбора. В противном случае стоимость такого
экспорта будет равна энергии пользователя ».

«Короче говоря, это истощило бы ваши различные энергии, так что вы были вынуждены
материализовать предмет самостоятельно, а не просто вытаскивать его из пустоты».

Я прочитал на экране, который показывала нам Сара, и не мог не удивиться стоимости этой
системы. Тысяча баллов за эту систему стиля «эквивалентного обмена». Ясно, что система
Хранителя оценила эту способность довольно высоко.

Услышав ответ Сары, Ауриви, казалось, слегка сдулась, прежде чем снова подняться.
«Подождите, а что, если бы вы на самом деле ничего не материализовали? Что, если бы вы
были Хранителем, отправляющим свои войска во вторжение, но то, что вы прислали, были их
игровыми аватарами, полностью оснащенными легендарными артефактами? »

«Ты действительно беспокоишься о своем следующем матче, а?» - спросила Сара, ее улыбка
стала более нежной. «Отвечая на ваш вопрос, это относится и к этому. Однако, поскольку
Хранитель сам совершает эту передачу, он также должен заплатить цену. Единственная цена,
которую Хранитель может действительно заплатить, и доступная только ему самому ».

«Это стоит им очков». - пробормотал я, и Сара кивнула. «Так что, если Санкшн хочет отправить
на нас армию вот так, ему придется заплатить за это штраф».

Я не думал, что с его стороны это было очень выгодно. Вам приходилось платить очки за силы
вторжения, когда вы не были уверены, что сможете вернуть свои инвестиции, даже если вы
выиграете? Было бы более целесообразно, чтобы божество использовало систему обмена для
обеспечения вторжения подходящими предметами.

«Санкция - старший хранитель». - указала Сара, предупреждая меня. «Было бы правильно
ожидать, что он знает такие стратегии. Возможно, он недостаточно взрослый, чтобы быть
рядом, когда лазейка все еще существовала, но он достаточно взрослый, чтобы понять, как
вызывать предметы из своих игр ».

Я кивнул, думая об этом, прежде чем что-то понял. «Санкция купила Natural Seed». У меня не
было причин скрывать эту информацию. Во всяком случае, для Сары было важно знать,



поскольку она смогла помочь мне составить план противодействия тому, что Санкция может
бросить в нас.

«Это не удивительно». - сказала Сара со слабым вздохом. «Если это так, я не удивлюсь, если он
бросит в тебя людей, обладающих могущественными семенами элементалей. Со своей стороны
я проведу симуляцию войн и посмотрю, смогу ли я найти способ противостоять силе этих
семян ».

Я на мгновение задумался о том, что она сказала, а затем твердо кивнул. Скорее всего, она
имела в виду создание разных игр, в которых были бы разные типы законов, а затем заставляла
их проводить межигровые PvP-сражения друг против друга. Я не знаю, как она справилась бы с
проблемой объединения законов, но, возможно, это было бы возможно, если бы она
использовала своего Бога игр.

«Спасибо, я буду признателен, если вы дадите мне знать, что вы придумали». Если бы я
подумал об этих проблемах, я бы остановился перед этим, но мысль об этом просто не
приходила мне в голову.

"Без проблем. Для этого и нужна гильдия, верно? " - спросила она с той же теплой улыбкой.
«Тем не менее, тебе очень повезло. У меня самого было вторжение около полутора недель
назад. Если бы они отнеслись к этому серьезно, я, возможно, еще не смог бы встретиться с
тобой вот так.

Я моргнул, забыв и о таких вещах. Я просто привык к тому, что такие люди, как Сара или Балу,
свободны, когда они мне нужны. «Хорошо, в следующий раз я постараюсь добраться сюда
быстрее».

«Эх, все в порядке». Сара пожала плечами, качая головой. «В любом случае, теперь у меня
есть игра. Если ты занят, я больше не буду тебя задерживать.

Хотя я не возражал против того, чтобы остаться и, возможно, увидеть больше игр Сары, я знал,
что мне нужно вернуться. Поскольку на этот раз я столкнулся с законной угрозой, мне нужно
было как следует подготовиться. "Еще раз спасибо." Я кивнул и повернулся, чтобы уйти.

Как только я выбрал вариант уйти, я почувствовал, как синий луч поднимается из земли вокруг
меня и Ауриви. Задыхаясь, Сара заговорила позади нас. "Ой, только не этот ..."

И с этим, прежде чем она смогла предложить объяснение, наше окружение изменилось, и мы
вернулись в нашу собственную административную комнату. Я встал у стены, вздохнул и закрыл
глаза, чтобы сосредоточиться. Мне пришлось разобрать полученную информацию, чтобы
помочь мне спланировать предстоящее вторжение.

"Эээ ... Дейл?" - спросил голос рядом со мной, странно знакомый. Это был явно мужской голос,
но недостаточно глубокий, чтобы быть ни Таброком, ни Тривалем. Но кто еще это мог быть?



Это были единственные два мужских божества в моей административной комнате. Открыв
глаза, я повернулся в сторону и увидел… великана.

Вытянув шею вверх, моя челюсть отвисла, когда я посмотрела на свое лицо, смотрящее на
меня. «Это ты, верно, Дейл?» «Я» спросил меня. Посмотрев на себя, я увидел пару хрупких
гладких рук, миниатюрную грудь и - о боже, я был в теле Ауриви.

«Я не буду говорить« новый наименее любимый транспорт »из-за имитации… но определенно
там, наверху». - пробормотал я, слыша, как говорю голосом Ауриви. Теперь мне пришлось
начать сосредотачиваться по совершенно другой причине, вернувшись в свое первоначальное
тело. Ауриви уже делала то же самое, другая форма меня уменьшалась и становилась более
женственной, пока естественным образом не приняла ее истинный облик.

По крайней мере, по дороге туда у нас была только простая дверь. Полагаю, было слишком
много надеяться на что-нибудь хорошее на обратном пути.

На пустынной горной вершине сидела фигура, их тело было внутри пустого круга, со всех
сторон окруженного снегом. Его глаза были закрыты, не заботясь о том, что происходило
вокруг себя, когда он сосредоточенно сосредоточился. Его брови нахмурились, чувствуя, как
на мгновение его энергия резко упала - чувство, которое нападало на него десятки раз за
последний месяц.

«То, что реально, ложно». Он пробормотал, сосредоточившись на иллюзорном мире в огромном
космосе, который он держал внутри своего тела. «А то, что ложно, реально». Постепенно мир,
казалось, изменился, бесплодный ландшафт стал сине-зеленым. Миллионы людей появились
на поверхности мира, и все они жили своей повседневной жизнью, как если бы она была
совершенно нормальной.

«Осознай иллюзию и даруй истину». Когда он это сказал, его энергия снова начала неуклонно
расти. Это было не до того момента, когда он смог легко вернуть то, что только что потерял, но
это определенно было лучше, чем ничего.

Он заслужил уважение мира, каждого мира, но немногие в нем действительно «поклонялись»
ему. Его обычная божественность только росла медленной струйкой, большая часть его
энергии исходила от того, что послал ему Цубаки. Прошло больше месяца с тех пор, как он
начал работу по «созданию жизни» в своем внутреннем мире. Каждая попытка стоила ему
большого количества божественной энергии, которую он едва мог восполнить за целый день.

На самом деле процесс оказался более сложным, чем Дейл сначала предполагал. Если в какой-
то момент одно из иллюзорных существ действительно осознает, что они не настоящие, и
искренне поверит в это… они исчезнут из мира. Если бы другой стал свидетелем этого, их вера
пошатнулась бы, и они бы тоже начали сомневаться. Это сомнение станет вирусным, пока все
живое в мире не исчезнет.

Сначала он начал с малого. Только один человек, созданный в то время, когда он ничего не



делает. Это оказалось несложно, но вскоре этот человек исчез. Возникнув без воспоминаний,
без представления о том, что они собой представляют, им было легко поверить в то, что они не
настоящие.

Итак, он начал работать над созданием своих иллюзорных жителей с воспоминаниями,
помещая их в действия, которые соответствовали бы их повседневной жизни. Сначала это
сработало, но вскоре привело к «коллапсу» из-за отсутствия других жителей. Теперь он
пытался создавать все больше и больше, у каждого из которых была своя душа. Таким образом,
он хотел предотвратить крах, не давая им повода искренне сомневаться в собственном
существовании.

Конечно, с этим была врожденная проблема. Если бы они поклонялись «Богу иллюзий», это
привело бы их к естественным сомнениям в собственной реальности. Таким образом, через
некоторое время он был вынужден начать с нуля, предоставляя этим иллюзорным душам
только знания своей области Зеркал.

«Посмотрим, сработает ли это на этот раз». Он бормотал себе под нос, наблюдая за этим
маленьким миром.
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