
Глава 407: Совершенно новый мир

«Начало обратной тяги». В тронном зале Небесной Цитадели раздался голос, Логейн нервно
смотрел на экран. Его руки сжимали подлокотники трона, изо всех сил стараясь не
паниковать, когда он услышал автоматический голос. «Установка теплозащитных экранов. В
целях безопасности всех пассажиров рекомендуется оставаться в помещении во время входа в
систему ».

Впервые за неделю все участники экспедиции были онлайн. Будь то исследователи, богачи или
члены Легиона, никто не хотел пропустить это событие. Таким образом, Легион обратился к
системам корабля. «Показать внешний вид».

Однако ожидавший их вид привел в отчаяние сердца всех присутствующих. Мир, который они
видели, мир, который казался полным жизни при их приближении ... Теперь он выглядел так,
как будто он горит. Пламя поднимается до небес, словно обволакивает - о ...

Присутствующим потребовалось несколько мгновений, чтобы понять, что горит не мир, а
внешние щиты самой цитадели. Это был первый раз, когда кто-либо здесь испытал нечто
подобное, так что это было первым шоком. Особенно для Логейна, который наблюдал, как мана
резко падает из хранилища структуры.

Его нервы становились все хуже и хуже по мере того, как мана продолжала истощаться, пока
не упала до менее чем десяти процентов. Затем, наконец, пламя вокруг цитадели исчезло.
«Возвращение завершено. Снятие теплозащитных экранов. Активация сканирования
атмосферы ».

Услышав это, Логейн глубоко вздохнул с облегчением и увидел, что мана начинает
стабилизироваться. Как только он собирался заговорить, автоматический голос заговорил
снова. «Атмосфера в пределах допустимых стандартов, снижение атмосферных щитов. Теперь
можно безопасно выйти из здания ».

Как по команде, все гости сразу бросились к двери. Исследователи хотели собрать свои ценные
данные, в то время как другие просто хотели похвастаться тем, что первыми увидели новый
мир напрямую. В конце концов, всегда была возможность, что такая вещь принесет особое
достижение.

Однако, пока все они выбегали, члены Легиона с удивлением смотрели на появившееся перед
ними окно. Еще до того, как остальные ступили за внешние двери, Легион первым получил
достижение. Конечно, только для присутствующих. Те, кто остался в родном мире,
естественно, ничего не получили бы.

Поздравляю! Вы получили достижение!

За активное участие в первой межпланетной экспедиции вы получили достижение Astral



Pioneer. + 10% опыта в космосе.

Вы открыли навык астральной навигации!

Среди членов Легиона был один, который хотел испытать это новое умение. Кристалл закрыла
глаза, чтобы сосредоточиться, вызывая в уме название навыка. Когда она это сделала, она
увидела карту солнечной системы, показанную ей. Мысленно она выбрала Веспу, мир, из
которого они пришли.

Кристал не знала, сможет ли этот навык телепортировать человека между мирами или нет, но,
учитывая намеки, которые Ауриви давала ей, она знала, что это будет ценный навык. И хотя
она не исчезла со своего места, чтобы снова появиться в знакомой области, она увидела, что
шкала прогресса появляется над выбранным ею миром.

Когда этот бар закончился, она увидела многочисленные изогнутые линии, вспыхивающие на
карте Солнечной системы. Каждая из них показывала возможный путь между ее текущим
положением и Веспой, хотя ни один из них не вел к самой Веспе. Вместо этого выбор любого
пути покажет, как планеты движутся так, что Vespa пересекает их курс.

Может быть, повышение уровня мастерства поможет указать наиболее эффективные пути?
Кристалл пробормотала себе под нос, догадываясь о полезности умения. Однако в то же время
она была в этом несколько разочарована. Хотя это правда, что этот навык будет полезен тем,
кто сделал свою карьеру, исследуя звезды, он был не совсем на том уровне, который заверила
ее Ауриви.

Именно тогда она услышала откуда-то вздох, ее глаза быстро открылись. Она увидела, как
другие члены Легиона удивленно смотрели перед собой, и заметила, что появился еще один
набор окон.

За участие в первой межпланетной экспедиции вы заработали два билета в Astral Lottery.

Квест завершен! Всего игроков: 49!

Награда за квест: пять уровней и три билета Astral Lottery.

Теперь это привлекло внимание Кристал. Лотерейные билеты были всего лишь лотереей. Было
невозможно сразу сказать, будет ли это что-то хорошее или плохое, и все зависело от типа
лотереи. Например, лотерея Hardcore, как известно, предлагала отличное снаряжение, но
предъявляла довольно строгие требования к получению билетов.

С другой стороны, для каждой ремесленной профессии существовали лотереи, которые обычно
не давали особой ценной награды, если только вы не выиграли джекпот. Однако участвовать в



этих лотереях было легко, поэтому никто не считал их пустой тратой.

Эта астральная лотерея определенно должна быть одной из самых сложных для участия на
данном этапе игры. Хотя призы, возможно, не будут иметь особой ценности в будущем, они
наверняка будут невероятными для нынешних игроков. Но теперь каждый присутствующий
член Легиона получил по пять билетов на эту лотерею, а гости - по два.

Кристал немедленно использовала все пять своих билетов, наблюдая, как перед ней
разыгрывается анимация лотереи. Учитывая выражения лиц некоторых других участников, она
была не единственной, кто хотел немедленно испытать свою удачу.

Вы получили жилой модуль станции (чертеж)!

Вы получили боевой костюм EVA!

Вы получили подруливающий модуль станции: средний (чертеж)!

Вы получили Свиток умения астральной навигации!

Вы получили Станционный Генератор маны: Большой (чертеж)!

Из пяти наград три были просто потрясающими. Чертежи, которые можно было бы
использовать для строительства больших космических станций на орбите планеты… Трудно
даже представить, за сколько они могут быть проданы на рынке. Боевой костюм был хорош, так
как это означало, что ей больше не нужно было бояться суровых условий космоса, когда ей
приходилось сражаться.

Единственной наградой, которой действительно не хватало, был свиток умений. Сама проверив
полезность этого навыка, она почувствовала, что это награда, которую могут использовать
только те исследователи, которые находятся вне ее. Но действительно ли они этого захотят?
Каждый из них играл в игру только для этого путешествия, поэтому было сомнительно, что они
вообще войдут в систему после сбора необходимых данных.

Однако Кристал покачала головой. По крайней мере, это был другой навык. Возможно, кто-то
из других получил бы чертежи кораблей, позволяющих массовое производство космических
кораблей. Если бы это было так, ее свиток умений стал бы ценным товаром среди этих
бесстрашных исследователей. Когда ей это было интересно, она получила сообщение по
партийному каналу связи.

Логейн: Каждый, кто использовал свои билеты ... пожалуйста, сообщите о своих наградах.



Сделать такой запрос было довольно необычно, так как лотерейные награды были случайными
для каждого человека, и поэтому гильдия не могла забрать их. Однако в данном случае никто и
не подумал отказать в его просьбе. Было гораздо больше пользы в том, чтобы раскрыть это,
чем в том, чтобы скрывать.

Итак, все перечислили свои призы, начиная с самого Логейна. Ему… на самом деле из них всех
не повезло. Его величайшей наградой были два системных чертежа, для навигации и теплового
щита, а худшим - кусок черного камня, который, как утверждается, был от метеорита.

Что касается других, было награждено несколько модулей станций. Этого было достаточно,
чтобы Кристал действительно подумала, что мы сможем построить целую станцию, приложив
лишь немного личных усилий! Но это еще не все, это еще не настоящий «джекпот» лотереи.

Бурмир сообщил, что получил чертеж межпланетных варп-ворот, а Бдительный Айз ... Он не
просто получил чертеж, но сказал, что теперь у него в инвентаре есть настоящий личный
космический транспорт. Конечно, как и в случае с любыми крупными лотерейными наградами,
она будет в его инвентаре только до тех пор, пока он не получит ее впервые, и никогда не
сможет вернуть ее.

Однако тот факт, что он получил не просто чертеж, а готовый продукт, показал, насколько ему
повезло с этой лотереей. Услышав это, Логейн откинулся на троне и задумчиво закрыл глаза.

Логейн: Я хотел бы попросить тех, кто получил чертежи, передать их мастерам гильдии, чтобы
гильдия могла первой владеть этими предметами. Те, кто получил завершенный предмет или
навык, могут делать с ним все, что захотите.

Бдительный Айз сначала волновался, думая, что его корабль конфискуют. У него еще не было
возможности лично проверить это, но он знал, что это должно быть исключительным. В конце
концов ... когда он ее выиграл, было дополнительное сообщение о том, что он был в пределах
пяти процентов всех выигрышей от лотереи.

Тот факт, что ему позволили сохранить его, позволил ему вздохнуть с облегчением, и на его
лице появилась легкая улыбка. Он с радостью передал полученный чертеж модуля
гидропоники.

Я удивленно покачал головой, когда увидел награды, которые получили все в лотерее,
оглядываясь на мои собственные неудачи с такими вещами. Подойдя к компьютеру в спальне,
я не мог не спросить Виви. «Насколько велика награда Наблюдательного?»

Виви рассмеялась, появилась на экране и улыбнулась мне, положив руки по бокам. «По правде
говоря, он, возможно, более полезен, чем Небесная Цитадель в общем плане вещей. Однако
люди не смогут перепроектировать его для создания своих собственных копий в течение
многих лет. Хотя у транспорта есть собственный варп-двигатель, методы, используемые для его
создания, еще не открыты ».



«Учитывая, что он может вместить не более трех игроков и использует конденсированную
жидкую ману в качестве топлива, маловероятно, что он сможет использовать ее в полной мере.
Из полученных сегодня наград не было ни одного чертежа завода по производству топлива
маны, а всего лишь стандартных генераторов маны, питающих большие космические станции.
Хотя в настоящее время у него есть полное топливо, оно будет быстро исчерпано, если он не
будет осторожен ».

По крайней мере, это было облегчением. Если бы на его корабле был и собственный топливный
генератор, то это был бы, пожалуй, самый ценный предмет, выпущенный в игре на
сегодняшний день, даже больше, чем Небесная Цитадель.

В то же время я взглянул на достижение, которое получил, когда они прибыли на планету. Как
и Legion, я получил достижение Astral Pioneer, хотя и по другим причинам. Для меня это
произошло потому, что члены моего мира начали путешествовать в разные миры в пределах
своей собственной вселенной.

Закрыв глаза, я слегка кивнул, довольный результатами этого мероприятия. В то же время я
размышлял о том, чтобы позволить миру испытать еще один скачок роста после раскрытия
Спики. Прошло много времени с тех пор, как я как следует быстро продвинулся вперед по
миру.
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