
Примерно через час после того, как мы вошли в лес для выполнения запроса, мое
обнаружение уловило присутствие того, что должно было быть кобольдом.

Обычно я просто направляюсь туда, чтобы Силь победила их, и все, но так как мы сегодня не
одни, я хочу избежать самостоятельных действий.

Однако я не настолько великодушна, чтобы рассказывать ему о своем колдовстве обнаружения,
поэтому я просто сказал Брасс-куну: «Я кое-что слышала там», - чтобы это звучало
правдоподобно.

 

Хотя он прищелкнул языком, услышав это, он все равно пошел в том направлении, куда я ему
указала, вероятно, потому, что у него действительно не было никакого определенного
представления о том, куда идти.

Неужели он ненавидит получать советы от кого-то моложе себя? Или он просто очень голоден?

Но это гораздо лучше, чем если бы он спрашивал обо мне, так что я просто оставляю его в
покое.

 

- Ты действительно очень терпелива, Айн.

- Я просто подумала, что, учитывая возраст Брасс-куна, его реакция, скорее всего, неизбежна.
Я уже предвидела, что он все-таки будет раздражать меня.

- Но хотя это и так, на самом деле не нужно терпеть его, верно?

И все же реагировать на каждую мелочь, которую он делает, было бы только пустой тратой
времени.

С рациональной точки зрения, если только речь не идет о чем-то, что абсолютно вызовет
проблему, я планирую игнорировать все, что он говорит.

В конце концов, это часть теста, чтобы стать С-рангом.

- Ты такая взрослая, Айн.

- Вообще-то я еще не настолько взрослая. Я еще далека от зрелости.



 

Даже если я проигнорирую Брасс-куна, мне все равно нужно поговорить с Силь. Так что в
любом случае, я все равно буду приятно проводить время.

Несколько мгновений спустя, как раз, когда Брасс-кун начал жаловаться: «Ты действительно
уверена, что что-то слышала?» - мы столкнулись с толпой кобольдов. Поскольку их 6, то обычно
можно было бы подумать, что мы должны взять на себя по три каждый. Если он также считает
мой ранг, то 4 для меня и 2 для него.

И если Брасс-кун не просто болтает, то я бы справилась с двумя из них, пока он идет за
остальными четырьмя, я думаю.

 

Итак, что касается инструкций Брасс-куна, то это: «Я возьму самого сильного, так что бери
остальных», - сказал он.

Более того, он ворвался в толпу, не дожидаясь моего ответа. Скорее всего, они даже не
заметили нас, а теперь точно знают, что мы здесь.

Я поменялась местами с Силь и доверила битву ей. Учитывая то, как Брасс-кун вел себя
сейчас, нет ничего удивительного в том, что члены его партии покинули его.

 

Вполне возможно, что он был настолько голоден, что не мог контролировать себя, но у нас нет
никаких причин быть слишком внимательными к этому.

Скорее всего, если я вспомню, что Брасс-кун признал мою или, скорее, силу Силь, то, скорее
всего думает, что я умру здесь.

Значит, он не против, если мы умрем? Разве это не так? Или он просто не думал так далеко
вперед?

Я уже начинаю немного злиться. И пока я думал об этом, Силь победила последнего кобольда.

 

Опытным прикосновением она достала их магические камни и отломала им клыки, для
доказательства.



Ей потребовалось некоторое время, так как их было пятеро, но глядя на Брасс-куна, кажется,
что он все еще не закончил свой бой.

Похоже, Силь не собирается помогать ему, она просто наблюдает за боем.

И все еще оставаясь настороже с обнаружением в случае приближения нового монстра, я
решил также наблюдать.

 

Говоря о кобольдах, они используют все четыре конечности при беге и могут бегать быстрее,
чем обычные собаки. Из-за этого, если обычный человек преследуется кобольдами, они,
вероятно, не смогут убежать. Если я только рассматриваю физические возможности Силь, то
она на самом деле не так быстра, поэтому кобольды могут легко догнать нас.

Если эти кобольды могут использовать свою ловкость, чтобы намеренно вести своих врагов
вокруг, они, вероятно, могут быть примерно такими же сильными, как монстры D-ранга, а не E-
ранга. Другой похожий на собаку монстр, волк, является прекрасным примером этого эффекта.

Хотя волки на самом деле не ходят на двух ногах, а кобольды иногда используют оружие для
нападения, поэтому они не слишком похожи.

Другими словами, разница между ними-однообразие. Даже если кобольды могут двигаться
быстро, довольно несложно уклониться от их повторяющихся атак, и несложно вовремя
контратаковать. Так что в поединке один на один собранный охотник, опытный в бою, сможет
победить их без проблем.

 

Так что насчет Брасс-куна, он вообще не следит за передвижениями кобольда.

Похоже, что он видит движения кобольда насквозь, что позволяет ему уклоняться, парировать
и блокировать, сводя свои раны к минимуму, но он не соответствует своим атакам с
движениями противника. Это даже выглядит так, как будто вместо этого он размахивает своим
мечом.

Поскольку он шатается, это может быть причиной этого, но я не могу поверить, что он даже
думал о том, чтобы сделать это подчинение кобольда в этом состоянии.

 

И все же, как и следовало ожидать от того, кто хвастается тем, что он лучший фехтовальщик,



каждый его удар был острым. Даже просто царапина от его меча, кажется, наносит хороший
урон, так как он все еще может отрубать довольно толстые ветви.

Что еще более важно, даже с такой большой силой он все равно не сможет победить.

Он делает большой замах, и Кобольд уклоняется от него, а затем в панике, быстро блокирует
атаку кобольда. Он даже не понимает, что Силь наблюдает за ним, совершенно скучая, и пока
я занимаюсь этим, он, кажется, даже не замечает, что мы уже победили, кремировали и
похоронили кобольдов.

Я заметила приближение монстров, поэтому сказал Силь, чтобы она победила их и избавилась
от их тел с помощью магии.

 

Я не очень хорошо разбираюсь в том, как сражаются фехтовальщики, но так как он, скорее
всего, проиграет в таком темпе, я попросил Силь немного помочь ему.

Но хотя я сказал "Помоги", я только заставил ее сделать небольшой комок на земле в
сочетании с движениями кобольда. Это простой трюк, но его достаточно, чтобы опрокинуть
кого-то.

После того, как кобольд споткнулся о глыбу, Брасс-кун скосил пошатнувшегося кобольда и
прекратил бой. Как я и думал, похоже, что пока он может нанести правильный удар, он может
победить его одним ударом.

 

После того, как Силь поменялась со мной местами, я подошел к Брасс-куну, и по какой-то
причине у него было совершенно торжествующее выражение лица.

А когда он увидел меня невредимой, то с довольным видом сказал: «Хе-хе, значит, мы
закончили, да?».

Было много вещей, которые я хотел сказать, но я просто проглотил свои слова, ответив: «Да», -
и показал ему волшебные камни и клыки в нашей сумке. И как я и ожидал, он даже не
заметил, что Силь победила еще одну группу.

Брасс-кун взял клык кобольда и магический камень и уже собирался бросить их мне, но я
остановил его.

 



- Вознаграждение за запрос на самом деле не изменится, так что давайте оставим это каждый
у себя.

- Тцк, совершенно верно.

 

Он прищелкнул языком, но, вероятно, потому что знал, что магический камень у него был
несколько больше обычного магического камня ранга Е, он все же согласился.

После этого, на обратном пути в город, Брасс-кун пошел совсем в другую сторону, так что
провожать его обратно было досадно.

 

◇

 

Мы вернулись в гильдию, вместе направились к стойке администратора и передали клыки и
магические камни. Секретаршей, естественно, была Селия-cан. Это потому, что поскольку
Брасс-кун изначально не может принимать запросы с высоким уровнем сложности E-ранга,
Селия-cан - единственная, кто будет иметь дело с ним, если быть точным, другой стол тоже
может это сделать, но это займет у нас гораздо больше времени.

С немного большим магическим камнем Брасс-кун гордо выпятил грудь, но у меня их явно
больше на моей стороне.

Охотник должен понимать, что это значит, но, к сожалению, Брасс-кун, похоже, не понимает.

- А можно ли считать их теми монстрами, которых вы соответственно покорили?

- Да.

- Пожалуйста, купите и магические камни тоже.

- Понятно.

 



Поскольку Брасс-кун продолжал разговор сам по себе, я уточнил, что половина магических
камней будет продана.

Я попросил Селию-cан купить магические камни, которые не связаны с этой просьбой. Увидев,
что я это говорю, Брасс-кун посмотрел на меня с подозрением, но я действительно не сказал
ничего странного.

Селия-cан сначала проверила клыки кобольдов и магические камни, а затем сложила
несколько монет, соответствующих их стоимости.

 

- Мы подтвердили выполнение вашего запроса. Это будет наградой за него.

Как было сказано ранее, вознаграждение будет разделено поровну, поэтому, пожалуйста,
подтвердите сумму.

 

Пока я размышлял о том, как относительно мало для нас награда за Е-ранг, я заметил, что
Брасс-кун пристально смотрел на мою монетную башню, как будто хотел что-то сказать.

Я совершенно не собираюсь давать ему денег, поэтому сразу же взял монеты и положил их в
кожаный мешочек, который мы используем как кошелек.

Этот мешок тоже становится все тяжелее. Скорее всего, поскольку все валюты представлены в
монетах, и каждая из них намного больше японской монеты в 500 иен, они становятся
чрезвычайно громоздкими. Хотя даже с этим я все еще держу большие серебряные и золотые
монеты отдельно.

Мне очень нужна волшебная сумка, которую можно использовать как кошелек, даже если она
просто маленькая.

 

- А потом, это будет сумма от покупки волшебного камня.

 

На этот раз Селия-cан протягивает мне маленький мешочек с деньгами внутри.



Большие деньги. Это моя собственная вина, но гораздо легче носить магические камни, когда
они превращены в деньги, поэтому у меня не было другого выбора.

И снова, как и ожидалось, Брасс-кун свирепо смотрит на мои деньги. Затем он теперь
рассуждает: «Разве я не получаю и половину этого тоже?» - с таинственной уверенностью в
себе. Ну да, я ожидал, что он скажет это, поэтому я заранее подготовился, но мне кажется, что
я заманил его в ловушку.

 

- Почему?

- Мы получаем половину денег за этот запрос, верно?

- Мы делим пополам вознаграждение. А это деньги, которые я получила от торговли
магическими камнями, понимаешь?

- …… Тцк, да. Вот именно, ха. Значит, выбора нет.

 

Отвечая ему, я изображал невинность, и он только ответил мне тем же, уходя. Теперь я не
знаю, что он имел в виду под словом "нет выбора".

Однако я понимаю, что он действительно хочет денег. Это потому, что у него есть долги из-за
неоднократных неудачных запросов, или по другим причинам?

Что бы это ни было, оно никак не связано со мной. Ну, мы в одной партии, так что это может
быть не связано со мной, но это не моя проблема.

 

Так как мы остались позади, Селия-сан и я посмотрели друг на друга и натянуто улыбнулись.

Подумать только, что вы на самом деле оставите такого человека нам.

Скорее, удивительно, как долго предыдущая партия оставалась с ним. Он ушел, даже не
подумав, что мы будем делать дальше, но на самом деле, о чем он думает?

Может быть, мне пойти утром в гильдию? Если он не придет, тогда ладно, я просто составлю
ему компанию. Мне все еще нужно подумать о том, что делать с магическим камнем B-ранга в



конце концов.

 

Мне больше нечего делать, но я хочу остаться в гильдии на некоторое время.

Однако Кэрол-cан, которая, как обычно, была с нами весь день, уставилась на меня своими
глазами, практически говоря: "Ты все еще не идешь домой?" - поэтому я решил выйти из
гильдии.

 

◇

- Я видел тебя раньше, у тебя есть немного денег, да?

 

Как только я вышел, кто-то встал у нас на пути. Вероятно, именно поэтому я и не хотел пока
покидать гильдию.

Я заметил раньше, что он, казалось, ждал кого-то прямо за пределами гильдии охотников, но, к
сожалению, этим кем-то был я.

Когда я проигнорировал его и попытался пройти мимо, появились три новых человека, как
будто это было заранее спланировано.

Всем им на вид около 20 лет, они кажутся старше Брасс-куна, но моложе Алехо.

 

- Перестань меня игнорировать. Я просто говорю, что было бы неплохо, если бы ты немного
побаловала нас, понимаешь?

- Это становится утомительным, давай просто сразимся. Если я проиграю, то отдам все деньги,
которые получила сегодня.

В обмен, если я выиграю, вы дадите мне ту же сумму денег, которая у меня сейчас есть.

- Ты ведь не против этих правил, да?



- Если только персонал гильдии согласится.

- Тогда пошли.

 

Когда я вошел через двери, которые только что покинул, я увидел, что Кэрол-cан все еще там,
и после того, и когда она увидела людей, следующих за мной, у нее теперь было сытое
выражение лица.

Она сама виновата в том, что заставила меня уйти, так что я снова возьму ее с собой.

Я направился к стойке Селии-сан, и после объяснения деталей она посмотрела на меня
глазами, полными сочувствия.

 

◇

 

Нас повели в похожее на арену место, где Кэрол-cан снова выступала в качестве посредника.

Правила очень просты. Четверо против одного, сдашься или станешь недееспособным, и ты
проиграешь. Убийство запрещено. По какой-то причине она действительно сделала на этом
акцент.

 

- Поскольку у нас есть шанс, почему бы нам не использовать физическое подкрепление и не
сражаться, бегая вокруг и избегая их атак сегодня?

- Так вот почему ты приняла это предложение, верно?

- Наблюдая за Брасс-куном, я подумала, что, возможно, будет лучше, если мы немного
продвинемся вперед.

Кроме того, пожалуйста, попробуй победить их с помощью вихревого Слэша, как и в случае с
Алехо. Как практика для управления магической силой.



- Фу… это звучит довольно сложно. Если я совершу небольшую ошибку, то могу отрезать себе
руку.

- Тогда, пожалуйста, постарайся сделать все возможное, чтобы этого не случилось.

 

Даже когда она была обеспокоена этим, Силь все равно ответила: «Понятно», - поэтому я
решил молча присматривать за ней.

Мои противники расположились так, чтобы окружить меня, и как только Кэрол-cан объявила:
«Старт!» - они бросились ко мне.

У всех четверых есть мечи, так что это может быть проще, так как нам не нужно думать о
дальних атаках.

 

Силь сделала огромный прыжок назад и сделала несколько вихревых взмахов, чтобы
заработать нам некоторое расстояние. Это хорошо, что этих людей легко ранило, но они
ошибочно подумали, что это лучшее, что мы могли сделать, и игнорировав свои раны -
набросились все сразу.

 

◇

 

Что же касается результата дуэли, то мужчины в конце концов были покрыты мелкими ранами,
выронили свои мечи и упали в обморок, вероятно, из-за анемии.

Даже Силь дышала довольно тяжело, и ближе к концу ее контроль над магией стал еще хуже.
Как я и предполагал, слабость Силь, скорее всего, связана с ее выносливостью. У меня тоже
нет большой выносливости, но независимо от того, насколько я устаю, я уверен, что все еще
могу создавать барьеры практически с той же точностью, что и обычно.

- Кстати, я все время бегала, но разве это нормально?

Ведь они все время кричали: «Не убегай, это несправедливо!» - снова и снова во время боя.



- Поскольку ты колдунья, Силь, держать дистанцию - это нормально.

Наоборот, это их ошибка - позволять колдуну отдаляться от них. Даже на тренировке, я думаю,
это было хорошо.

- Неужели это так?

- Я не очень хорошо разбираюсь в боевых действиях, так что на самом деле не слишком
уверена в этом.

Но пока давайте поработаем над тем, как правильно двигаться и сражаться как колдун.

 

- Теперь ты удовлетворена? - спросил я Кэрол-сан.

- Почему ты говоришь так, будто я хотела этого боя? - Кэрол-cан сказала это испуганным
тоном, и я ответила ей правду:

- Это случилось потому, что ты смотрела на меня так, словно хотела, чтобы я ушла.

 

Кэрол-cан отвела взгляд и сказала: «А может для того, чтобы ты сбежала».

 

- Если я не ошибаюсь, ты потребовала, чтобы они заплатили тебе ту же сумму, что и ты, верно?

- Эти парни, разве они не потеряют все?

- У тебя, наверное, есть около 10 золотых монет. Ты ведь можешь выставить такую сумму за
раз, верно?

- Эти парни, похоже, не из тех, кто экономит в своей повседневной жизни. Ну, я пойду на
компромисс, заставив их заплатить по три золотых монеты с каждого.

 



Но на самом деле у меня есть еще кое-что. Вот почему я сказал это гораздо раньше.

Чтобы убедиться в этом, я разбудил их, показал им 10 золотых монет и попросил у них по 3
золотых монеты, от этого они совершенно побледнели.

Поскольку у нас нет другого выбора, мы решили, что они заплатят всем, что у них есть прямо
сейчас.

Однако, поскольку они даже не могли следовать правилам, во время боя, все они были
понижены в рангах.

http://tl.rulate.ru/book/31124/903760


