
Глава 9. Мой первый костюм и имя героя

Алекс взял свой приз и распаковал доспех в виде костюма – он был похож на Красную смерть
(версию Бэтмена, который украл силу Флэша и обезумел, думая, что все действия он совершает
ради справедливости). Только вместо красного костюм был черным с красными молниями.
Взбудораженный Алекс быстро надел его. Костюм не стеснял его движений и не уменьшал
скорость – напротив, увеличивал ее. Алекс подумал: «Значит, этот костюм улучшает мои
способности! КРУТО!». Система перебила Алекса: «Пользователь, костюм может быть
подогнан по размеру и цвету. Также можно настроить множество функций, таких как
модулятор голоса, искусственный интеллект и много другое… Пользователь должен
исследовать эти функции, и костюм в будущем будет улучшаться, если пользователь завладеет
другими материалами и способностями».

Алекс: «Потрясающе, не могу дождаться, когда впервые окажусь на улицах города в качестве
супергероя».

Система: «Пользователь, как ты назовешься? Ты до сих пор не выбрал себе супергеройское
имя».

Алекс: «Хмм… Мой псевдоним – Фантом. Я на несколько мгновений буду появляться в сценах
преступлений, люди не будут много меня видеть, запомнят, как призрака. Я буду порождать
страх в сердцах злодеев и преступников».

Система: «Костюм может храниться в система, пока не используется». Алекс: «Отлично!».

Система: «Пользователь, система должна перезагрузиться и сейчас отключится. Пользователь
не может получить доступ к системе, пока система обновляется».

Перезагрузка, 0%... 10%... 50%... 100%... Через несколько минут перезагрузка завершилась, и
обновление было установлено.

Система: «Статистика удалена, так как режим обучения пройден! Пользователь не
сталкивался с реальности, где злодеи и преступники очень хитры и могущественны – они
намного сильнее, чем ты представляешь. Существа в подземелье теперь будут обладать
интеллектом и хитрости, так как уровень сложности повышен!»

Алекс: «Так это было обучение» РАСШИРИЛ ГЛАЗА «Ладно, теперь буду осторожнее. Покажи
статистику, система!»

***

Система: онлайн (2.0)

Имя пользователя: Александр Генри Аллен (Фантом)

Возраст: 10 лет

Способности:

- Скорость (уровень 2)

Пользователь может развивать тройную скорость звука (1029 м/с)

- Тот, кто владеет силой (уровень 2)



Пользователь может поглощать и преобразовывать энергию более эффективно. Пользователь
может использовать энергетический взрыв.

- Создание аккаунта (уровень 5)

Привык создавать временное подземелье.

Более сильное временное подземелье будет создаваться на более высоких уровнях.

Список доступных подземелий:

1. Пустое пространство – монстр: никто

2. Территория зомби – монстр: зомби

3. Территория огров – монстр: огр

4. Территория демонов – монстр: демон низкого уровня

5. Смешанная территория – монстр: огр, демон низкого уровня

Выход из аккаунта

Может выходить из аккаунта с подземельями

Предметы: костюм Фантома (размер и цвет могут меняться)

Финансы: 0 ЗМ

***

Увидев изменения, Алекс сказал «Выход из аккаунта» и покинул подземелье. Он вернулся в
реальность – на скучный урок в школе. Алекс положил перед собой тетрадь, загородившись ею
от учителя, и взял блокнот, в котором стал набрасывать свой план…

http://tl.rulate.ru/book/30876/820450


