
- Все в порядке?

Спросила Аманда, глядя на Атрокса, когда они шли домой.

- Все в порядке, мама.

Радостно сказал Атрокс, удерживая равновесие.

Аманда и Алекс забеспокоились, увидев своего старшего сына, который только что очнулся от
трехлетней комы, с младшим братом и сестрой на руках.

- Старший брат супер-сильный!

Сказал Брайан, поднимая руку в подражание супергерою.

Бруна ничего не сказала, но гордо вздернула подбородок, тонко демонстрируя свое уважение к
старшему брату.

------------------------

Вернувшись домой, Аманда повела детей умываться, а Атрокс отправился мыться в свою
комнату. После душа, Атрокс сел на компьютерное кресло с еще немного влажными волосами
и вошел в свой аккаунт Лиги Легенд.

Глядя на виртуальную версию самого себя, Атрокс задумался. Персонажи в игре очень похожи
на богов-королей, с которыми он когда-то сражался, для того, чтобы какой-то культиватор хотя
бы видел его внешность, им нужно было бы быть по крайней мере Богом-графом. Атрокс понял,
что недооценил обитателей планеты, и решил исследовать это в дальнейшем.

Решив попробовать игру, Атрокс порылся в памяти в поисках основных игровых концепций и
решил сыграть в игру. Бенджамин, бывший владелец его тела, играл только в ранговом
режиме, поэтому Атрокс счел это нормальным и пошел играть свой первый матч в ранговом
режиме.

Учетная запись, которой он владеет, находится в Силвер 3, на сервере с почти 2 миллионами
игроков, играющих в рейтинговые игры, Бенджамин был примерно в топ-1 миллионном
рейтинге. С более чем 400 матчами, он никогда не делал это из серебра и застрял в аду Эло, но
это история Бенджамина.

Теперь, когда Атрокс нашел матч, он взволнован, чтобы попробовать что-то новое. В игре есть
5 ролей, верхний Лайн, который Атрокс обычно играет как, Джанглер, средний Лайн, АДК
[урон атаки] и поддержка. Атрокс должен был играть в качестве полузащитника в этом матче.
Атрокс выбрал себя в игре и стал ждать начала матча.

Противники мидланера выбрали Ари, девятихвостая лиса. В его команде, кроме него самого,
было три серебряных игрока и один бронзовый игрок. Когда матч начался, Атрокс был
настолько загипнотизирован этим опытом, что забыл купить стартовые предметы.

Прибыв на среднюю полосу, когда прибыли миньоны, Атрокс вспомнил, что ему нужно было
получить последний удар по миньонам, чтобы заработать деньги. С его инстинктами и
рефлексами, которые уже превзошли обычные человеческие, в первых трех волнах Атрокс не
потерял ни одного крипа.



Атрокс был фермером миньонов, когда внезапно Ари вражеской команды бросила свое
заклинание на Аатрокса. Одновременно Джанглер вражеской команды Ли Син, Слепой монах,
бросил звуковую волну по той же траектории, что и заклинание Ари. Атрокс с его
превосходными рефлексами использовал свою способность, чтобы уклониться от всех атак.

Видя, что Атрокс сумел увернуться от всех атак, противники не сдавались. Ари бросила свой
энергетический шар в Атрокса, в то время как Ли Син прыгнул на вард, которую он поставил
рядом с Атроксом и приготовился ударить его. Но пока эти двое использовали свои
способности, Атрокс отступал ближе к своей башне, делая вертикальный разрез своим
клинком Даркина, [используя эту способность, любой враг, пораженный кончиком его меча,
будет подброшен в воздух на 1/4 секунды и получит 50% бонусного урона.] Стукнул Ари,
которая была дальше, и ударил Ли Сина, который был рядом с ним.

Не давая им времени спланировать свои действия, Атрокс пошел по диагонали, чтобы
выровнять себя и снова использовал свою способность, [второй диапазон бросков уменьшается,
но площадь увеличивается.] на этот раз Ли Син, который был ближе к Атроксу, также был
подброшен в воздух вместе с Ари, который был брошен еще раз.

Глядя на его заклинания призывателя [игрок называется призывателем в игре, каждый игрок
может выбрать 2 различных заклинания, прежде чем матч начнет использовать на
протяжении всей игры.] Атрокс увидел, что его |воспламенение| было доступно, и использовал
его на Ари, который уже дважды получила увеличенный урон. Когда Ари увидела, что она
воспламенилась, она попыталась отступить, однако Аатрокс уже предсказал, что она сделает
это, поэтому он использовал свою последнюю неиспользованную способность на ней, свои
|адские цепи|. [Адские цепи: Атрок разбивает землю в целевом направлении, создавая цепь,
которая останавливается на первом вражеском ударе, замедляя их на 25% в течение 1,5
секунд, если прикованный враг все еще находится в зоне удара через несколько секунд, он
перетаскивается в центр и снова получает тот же урон.] Будучи пораженной цепями, Ари
замедлилась, позволив Атроксу приблизиться к ней и вонзить свой клинок ей в спину.

Ли Син использовал свое заклинание, чтобы попытаться защитить Ари. Но прежде чем Ли Син
смог использовать какую-либо способность, "адская цепь" потянула Ари к центру, и Атрокс
использовал последний бросок своей способности клинка Даркина. В своем последнем
заклинании, Атрокс рубанул своим клинком сверху головы до земли, бросив всех противников
рядом с зоной удара в воздух и нанес дополнительный урон Ари, которая была в центре зоны
удара.

Последняя способность Атрокса истощила оставшиеся очки здоровья Ари, ее тело
безжизненно упало на землю, в то время как пассивная часть одной из его рун |триумф|
исцеляет 12% здоровья Атрокса после убийства противника.

Теперь, когда почти все его здоровье вернулось, Атрокс повернулся к Ли Сину, который
пытается убежать с менее чем половиной здоровья. Но Атрокс легко прикончил его, заставив
комментатора матча прокричать < < двойное убийство >>.

- Хорошая работа!

Сказал, Джанглер(союзник)

- Наконец-то центральный моей команды знает, как играть \ ^_^ /.

Сказал другой союзник.



Слушая комплименты своей команды, Атрокс был рад видеть, что его товарищи по команде
были благодарны за то, что он сделал, в отличие от культиваторов в его предыдущей жизни,
которые только относились к нему с осторожностью и страхом, так как он был очень силен.
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