
В какую расу мне эволюционировать? - Я не могу решить!

Невозможно... абсолютно невозможно! Даже когда ты выбираешь университет, у тебя есть до
трех лет, чтобы принять решение. Или, даже если начать думать об этом только после того, как
ты стал старшеклассником, у тебя все равно будет год. С выбором работы дело обстоит точно
так же, верно? Ты бы тщательно обдумывал свою будущую карьеру больше года, не так ли?
Разве решение о том, в какую расу эволюционировать, не является таким же важным
перепутьем?

Поэтому говорить мне, что я должен решить это немедленно... Разве это не странно? Нет, это
странно!

Даже если я буду выплевывать жалобы в пустой воздух, находясь на пределе своих сил,
проблема, стоящая передо мной, не решится.

Хаа... Успокойся, Шион. Время ограничено. У меня нет свободного времени, чтобы
беспокоиться об этом.

Думаю, сначала я уменьшу количество вариантов. Другими словами, воспользуемся методом
исключения.

Есть пять вариантов - специализированный по телу 『Лорд Вампиров』, высший вид
『Благородный вампир』, специализированный по мане 『Старейшина вампиров』, 『Дневной
вампир』, способный быть активным даже под солнечным светом, и 『Кошмарный вампир』, сила
которого увеличивается в темноте.

Вариант, который я должен исключить первым - 『Старейшина вампиров』.

Причина в ВР, которые я потратил на подготовку к встрече с Алиссой. Я выделил много ВР на
Тело. Даже если бы я выбрал специализацию на мане в данный момент, я мог бы легко
превратиться в нечто близкое к  бесполезному универсалу.

 Таким образом, вариант отклонен.

Следующий вариант, который я должен исключить - 『Дневной вампир』.

Причина в том, что я могу ожидать какого-то штрафа, так как будет возможность быть
активным под солнечным светом, хотя это только предположение. Если мне не повезет, это
может снизить меня до уровня человека в худшем случае. Это предположение может быть
ошибочным. Но я не могу рисковать с этим выбором, так как он, скорее всего, повлияет на всю
мою жизнь. Таким образом, отклоняю.

Оставшиеся варианты действительно трудны...



Наконец, после дополнительных переживаний, я выбираю 『Кошмарного вампира』 как один из
вариантов, который нужно исключить.

Если я увеличу свою силу во тьме... это можно будет назвать самой сильной эволюцией, так как
она даст прирост ко всем моим показателям, пока я нахожусь в пещерной области. Однако... я
не знаю, как будут развиваться события дальше. Достигнув 10 уровня, я должен был стать
способным покинуть свой Домен. А учитывая силу Алиссы, с которой я сражался раньше... мне
нужно учитывать возможность того, что с этого момента мне придется лично побеждать
противостоящих Королей Демонов. В случае пассивной защиты, 『Кошмарный Вампир』 будет
одним из возможных вариантов, но что если я перейду в наступление?

Например, воздействие солнечного света останется большой слабостью. Преимуществом
『Кошмарного Вампира』 является усиление моей Особой характеристики, хотя это всего лишь
предположение. Другими словами, весьма вероятно, что под солнечным светом я стану еще
слабее, чем сейчас. Не станет ли в таком случае невозможным нормальный выход из Домена?
Поэтому отказ.

Остается два варианта - специализированный на теле 『Лорд Вампиров』, и высший вид
『Благородный вампир』.

Высший вид 『Благородный вампир』. В отрицательном смысле, это "универсал". Однако в
положительном смысле это мастер на все руки. Вполне возможно, что универсал может
справиться с различными ситуациями.

С другой стороны, специализированный на теле 『Лорд Вампиров』. Эта ветка станет путем
эволюции, извлекающим выгоду из ВР, которые я потратил на Тело ранее. Если все пойдет
хорошо, возможно также, что Тело станет А.

Что из двух вариантов я должен выбрать? Что будет правильным выбором?

В игре правильным ответом будет специализированный тип. В этом случае 『Лорд Вампиров』.

А как насчет реального мира? Для аргументации давайте сравним двигательные рефлексы и
интеллект. Средние показатели в обоих, или превосходные в одном. Что правильнее в жизни?

Если вы преуспеваете в двигательных рефлексах, вы можете достичь успеха как спортсмен.
Если вы преуспеваете в интеллекте, вы можете достичь величия как ученый.

Однако если вы преуспеваете в двигательных рефлексах, но обладаете низким интеллектом,
путь ученого для вас будет закрыт. Короче говоря, специализированный тип имеет
возможность закрыть будущие альтернативы, но... он также несет в себе возможность
достижения большого успеха в своей области.



Какой из этих двух вариантов имеет более светлое будущее? Разве не специализированный
тип? Вряд ли ты будешь работать ученым на полставки, когда станешь спортсменом. В таком
случае, разве жизнь не будет веселее, если ты преуспеешь в одной области?

То есть, даже в реальном мире это будет 『Лорд Вампиров』.

А? В итоге, правильный выбор - 『Лорд Вампиров』.

Если бы я рассмотрел это еще глубже, я мог бы найти много слепых пятен в моей нынешней
линии мышления. Однако, если говорить подобным образом, я мог бы рассмотреть все
варианты, чтобы включить в них компоненты успеха и неудачи.

Следовательно, давайте останемся с тем выводом, к которому я пришел сейчас. Все равно
ответственность за него я буду нести сам.

Я готовлюсь и открываю свой смартфон, выбирая 『Король Демонов (Лорд Вампиров)』 в
качестве моей расы эволюции.

--!?

В ответ под моими ногами появляется пентаграмма, окутывая меня ослепительным светом.

Гуууааааааа!?

Все-таки больно... Мне жарко по всему телу... как будто меня сжигают дотла... Неужели я буду
испытывать эту боль каждый раз, когда эволюционирую...?

Боль, как будто каждая моя клетка сгорает дотла, проходит через мое тело.

...Долго. ...Быстрее... кончайся.

Прошло всего 60 секунд. Однако, с точки зрения моих субъективных ощущений, прошла целая
вечность, прежде чем боль прекратилась.

Хаа-хаа...

Как только пентаграмма подо мной исчезает, боль исчезает, как будто ее никогда и не было.

Я опускаю глаза на дисплей смартфона, одновременно тяжело вздымая плечи, задыхаясь.



На смартфоне отображаются обычные, знакомые записи.

Дрожащей рукой я нажимаю на запись 【Статус】.

――!?

Имя: ШионПредрасположенность: ХаосРаса: Король Демонов (Лорд Вампиров)Ур.: 10CP:
4700Тело: B (B)Мана: B (C)Знание: EСоздание: BАлхимия: BBP: 7Особые Способности:

 – Король Демонов

 – Лорд Вампиров

 – Владение Копьем (B) – Мгновенный Выпад – Ливень Ударов

 – Взмах Полумесяца

 – Владение Мечом (E)

 – Владение Щитом (E)

 – Создание Домена

 – Коронование – Разделение – Перенос (B)

 – Создание Подчиненных

 – Случайное Создание

 – Создание Предметов

 – Вуаль Тьмы

 – Стрела Тьмы

 – Внедрение Тьмы

 – Растворение в Туман

 – Темный Шторм



 – Буря Темной Ночи

 – Осушение

 – Принуждение

 – Поглощение

→ Язык (Человек)→ Мастерство Кнута (C)→ Змеиный Захват→ Магия Льда (Средняя)→ Магия
Тьмы (Начальная)

 – Чаша Крови

 – Контракт

 Что? Мой статус до сих пор не изменился?

Судя по моим телесным ощущениям, я переполнен жизненной силой. Я чувствую, что мое тело
укрепилось по сравнению с тем, что было до эволюции. Однако данные на экране статуса не
изменились.

Неужели моя догадка о том, что это специализация "Тело", оказалась ошибочной? Тем не
менее, мое тело кажется усиленным...

Ну, неважно. Я все равно не смогу получить ответ, даже если буду беспокоиться об этом.

Я решил проверить все записи в своем статусе.

『Король Демонов (Лорд Вампиров): Король Демонов, исполненный величия и наделенный
способностью жить во тьме. Они обладают крепким телом, превосходящим других. Они
проявляют свою истинную ценность во тьме. Они могут давать начало роду, создавая кровные
узы. Они могут выходить за пределы своего Домена, даже будучи Королями Демонов.

Хм... Похоже, я был прав насчет того, что 『Король Демонов (Лорд Вампиров)』 - это
специализация тела.

Далее я проверяю вновь приобретенные специальные способности.

『Лорд Вампиров: Большое усиление тела и малое усиление маны в пространстве тьмы. В
любом другом пространстве тело и мана будут ослаблены. Дает сильное сопротивление
физическим атакам и атрибуту тьмы. Значительно снижает сопротивление атрибутам света,



огня и воды. Слабость к серебру немного уменьшается. Повышает уровень навыков владения
мечом, копьем и щитом.』.

О!? Устойчивость к серебряным предметам немного повысилась, не так ли? Но, как обычно,
есть много слабых мест... Причиной повышения ранга владения копьем была особая
способность 『Лорда вампиров』.

Ладно, мысли Организатора не имеют ко мне никакого отношения. Думаю, я проверю
следующие пункты.

『Взмах Полумесяца: Копье обрушивается вниз с полной силой. От острия лезвия копья исходит
ударная волна.』

『Принуждение: Подавите цель, представившись. Принуждаемая цель не будет видеть никого,
кроме того, кто ее принудил. В случае большой разницы в силе с принуждаемой целью, цель
может иногда ослабнуть.』.

Взмах Полумесяца кажется мощной особой способностью. Думаю, я опробую ее позже.

Принуждение... Я понимаю, как его использовать, инстинктивно. Я также могу понять его
эффект... Короче говоря, это специальная способность с эффектом, похожим на 《Проклятие
ненависти》, используемое ожившими доспехами. Поскольку для Короля Демонов смерть
станет концом, я не могу сражаться в качестве танка. Интересно, является ли это характерной
особой способностью, которую могут выучить лорды вампиров? Неужели я ошибся с
выбором...?

И, последним я проверяю - 《Коронование》.

『Коронование: Возьмите под свою власть территорию радиусом 1500 метров в качестве своего
домена, создав и установив истинное ядро. Если в радиусе его действия есть подчиняющиеся
вам люди, становится возможным принять их в качестве новых подчиненных. Однако, если в
зоне его действия есть враждебные сущности, Коронование будет провалено.』.

Это особая способность превращать человеческие земли в домен?

Радиус 1500 метров означает сферу с радиусом 1500 метров со мной в центре, верно? В таком
случае, 1,5 км х 1,5 км х 3,14 = примерно 7 км². Получается немного больше, чем обычные
домены?

Мне хочется проверить это, но... условия жестковаты. Полагаю, я отложу изучение этого
навыка.

 



http://tl.rulate.ru/book/30275/1699715


