
С Судьбоносного Дня прошла одна неделя.

После того самого поста в соцсети от реал-лайфера, в моем Домене появился постоянный
поток вторженцев.

Когда у меня постепенно начали кончаться CP из-за огромного числа вторженцев и их успехов
в боях, я был вынужден прибегнуть к манипуляции сведениями, чтобы попытаться найти
баланс.

Сперва, подмена информации.

３２　Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｈｇｙｔａｙｅ

В подземелье Канадзавы что, теперь стало меньше низкоранговых монстров?

３５ Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｓｋｅｄｕｆｈ

Я тоже слышал что-то похожее. Типа у входа внезапно появились гоблины.

４１　Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｌｅｓｄｃｒｆ

＞３５ Блин, реально? Мы хотели завтра туда сходить, и че, теперь отменять все?

４２　Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｓｋｅｄｕｆｈ

＞４１ Вы какого лвла?

４３　Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｌｅｓｄｃｒｆ

＞４２ Ясное дело мы все первого.

４４ Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｓｋｅｄｕｆｈ

Тогда лучше не надо. Конечно, если вы туда не помереть идете.

５２ Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｑｗｆｔｈｂｃ

＞３５ Чушь. Мы там вчера фармили, и кроме слизи и волков никого не было.



７２　Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｓｄｆｇｈｊｋ

Я король демонов, лол. Хотите вам все объясню? Хах

７４　Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｅｊｄｕｒｈｓ

Вооооу, к нам снизошел король демонов. Слышь, а чем докажешь, что ты реально король
демонов?

７５　Безымянный Приключенец　ＩＤ：ｓｄｆｇｈｊｋ

Время возрождения монстров – 6 часов.

Это все, что я вам скажу.

Я как мог пытался манипулировать информацией через смартфон.

Кстати, сообщения 32, 35, 41, 43, 52, 72 и 75 на форуме все мои. Я просто менял свой ID через
приложение.

Более того, так как я время от времени заменял слизь у входа в Домен на гоблинов, то у моих
сообщений был достаточный вес.

Написанные мной посты неожиданно породили горячее обсуждение, которое разогнало
частоту сообщений на форуме. Некоторые сайты даже добавили на них ссылки.

Напряженная переписочная битва между теми, кто верил в достоверность теории о 6 часах
возрождения, и теми, кто называл это выдумкой, не смолкала.

Если будет доказано, что это правда, для человечества это станет важнейшей информацией.

В конце концов, в дело вступил один профессор университета, который решил провести
эксперимент.

Состоял этот эксперимент в том, чтобы отправить 12 человек уровнем выше третьего в
подземелье Канадзавы – то есть в мой Домен – откуда и пошли слухи, чтобы они убивали
только слизь и крыс рядом со входом.

Истребив всех крыс и слизь, они отступят, а затем войдут в подземелье снова через интервалы
в один, три и шесть часов.



Ради того, чтобы вышеупомянутый эксперимент прошел успешно, необходимо было
проинформировать всех, чтобы они не заходили в это время в подземелье.  И сделали они это,
объявив об эксперименте на всю сеть.

Прогресс эксперимента будет транслироваться в реальном времени по телевидению и
различным интернет трансляциям.

◆

Итак, эксперимент начался.

В область у входа в мой Домен были отправлены 50 слизи и крыс. Я приказал им нападать на
людей у входа в подземелье, разделив на группы по два и три, вместо того чтобы собрать всю
толпу сразу.

Спустя 2 часа, все крысы и слизь были побеждены.

Удостоверившись, что больше в округе монстров не осталось, вторженцы отступили.

Через час, вторженцы снова вошли в мой Домен.

Я строго-настрого приказал своим подчиненным держаться подальше от входа.

Вторженцы осматривали область у входа в течение часа, а затем отступили.

Спустя еще два часа, они напали на мой Домен в третий раз.

Я отправил ко входу 10 гоблинов с луками и стрелами. Они встретили вторженцев дождем из
стрел.

 - Т-там большая группа гоблинов?! Отходим! Все назаааад!

Вторженцы в спешке эвакуировались из моего Домена.

Еще через три часа, вторженцы снова вошли в Домен.

Я отправил ко входу слизь и крыс. Прошло немного времени, и высланные крысы и слизь были
перебиты.

И вот так – слух о 6 часах для возрождения монстров был доказан.



Конечно же, в действительности это была абсолютная выдумка.

◆

Подтверждение теории о времени возрождения подняло большую дискуссию.

В ней было и немало комментариев от людей – вероятнее всего настоящих королей демонов –
которые видели мой обман насквозь и писали что-то вроде «Лол, это ж развод!», но так как
обсуждение шло не только в сети, но и на разных ток шоу и во всевозможных научных кругах,
голос их не оказал влияния.

В итоге, большинство людей пришло к одному решению – к блицкригу.

Отправлять главные силы в подземелье волнами через короткие промежутки, и захватывать
подземелье, не теряя много времени. Короче, общественное мнение сошлось на том, что нужно
быстро добираться до Короля Демонов, и освобождать отнятые Доменом земли.

В действительности, эквивалент создания подчиненных – CP – восстанавливались со временем.

Переходя на терминологию Королей Демонов, подчиненные это расходный материал. Пока у
тебя есть CP, создать новых подчиненных взамен отправленным не проблема, пусть это и
займет время. С другой стороны, если умирает кто-то из [Порядка]  - то есть людей, для него
это конец. Их число несоизмеримо больше, но потерянную жизнь уже не вернуть.

Победить Короля Демонов блицкригом, можно сказать, было вполне разумной стратегией.

Бейтесь изо всех сил, люди! Давайте, бросайтесь в истребление Королей Демонов ради своего
выживания!

—Конечно, только не впутывайте в это меня, и нападайте на других Королей Демонов.

Я приступил к дальнейшей манипуляции сведениями.

С умом используя различные ID, я не только создавал посты на анонимном форуме, но и писал
комментарии в крупных блогах.

А писал я—

«Какой смысл освобождать низкоуровневые подземелья для фарма?»

«Я 1 уровня, если все подземелья со слизью исчезнут, как мне тогда выживать в этом мире?»



«Сейчас только мы безнаказанно нападаем, но ведь будет опасно, если внезапно короли
демонов нападут сами?»

«Может стоит лучше не трогать подземелья для фарма, например, то подземелье Канадзавы, и
сделать его тренировочной площадкой?»

«Там ведь еще падают хорошие предметы, если его не станет, будет только хуже.»

Я без устали постил вопросы и комментарии, чтобы заполучить протекцию – как подземелья с
хорошими предметами, чему было достаточно свидетелей, или как подземелья, где появляются
низкоранговые монстры – то есть того, что люди обычно называли «Фермой».

Прямо сейчас мир находился в хаосе. Правила и законы превратились в пустую оболочку, и
мир преобразился так, что только уровень определял положение в обществе.

Однако, любого пугало вот так просто заходить в подземелье.

Поэтому, большая часть людей сейчас застряла на 1 уровне.

И сейчас моей целью было подстегнуть тревогу тех самых людей 1 уровня, которых было
большинство.

Моя продолжительная работа с информацией принесла плоды. Общественное мнение
сменилось к протекции моего Домена как «Фермы».

И теперь мой Домен сумел получить приличную передышку для восстановления CP, и более
того, заманить множество людей с низким уровнем.
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