
Сон о Хазуки.

 

Вознаграждение за доставку письма Келбеку составило 200 гиланов. Дорога туда и обратно
заняла всего тридцать минут, так что сумма вполне подходящая.

Неэффективно.

Таково было заключение Хикару. Даже в РПГ за доставку давали мало денег. В этом мире всё
было так же. Можно эффективно зарабатывать деньги, выполняя повторяющиеся задания и
задания на убийство боссов.

"А что я буду делать, когда заработаю больше…"

Хикару плюхнулся на пол. Он был в той же гостинице, что и вчера вечером. Он мог
бы остановиться в лучшей гостинице, но решил сделать это после того, как обдумает свои
планы на будущее.

"Во-первых, мне нужно накопить достаточно денег, чтобы хватило на жизнь. Во-вторых,
поискать способы вернуться в свой мир. В-третьих, погрузиться в своё хобби. Но... на самом
деле у меня его и нет…"

Хикару любил читать книги. А ещё он играл в видеоигры и учился. Но он не любил заниматься
спортом. Как бы он ни старался, у него не было возможности стать лучшим. Поэтому он решил,
что бесполезно ломать голову над тем что требует определённого уровня упорства.

"Как бы то ни было, я действительно больше ничего не могу сделать... вот и всё. Мне нужно
найти то, что я хочу делать. Я должен узнать, что у них есть здесь, в этом мире. Сначала я
отправлюсь посмотреть мир. А потом подумаю, что мне делать".

Внезапно он вскочил на ноги.

"А для этого мне нужны деньги! Средства!"

Чувствуя себя уверенно, Хикару быстро упал обратно. Несмотря на шум, остальные не
заметили его. Он не считал разумным использовать это умение на улице. Если люди узнают об
этом, это вызовет лишь неприятности. Его эксперименты завершились проникновением в
комнату Келбека.

Тогда он нервничал, но эксперимент удался на славу. Однако он не заметил наблюдателей. Но
это заставило его осознать, что, хотя он и мог прятаться сам, он не мог обнаружить других.



"Навык обнаружения, хм... было что-то вроде... восприятия на первом окне моей Доски души".

[Энергичность]

..[Естественное восстановление] 0

..[Выносливость] 0

..[Иммунитет]

..[Восприятие]

Хикару предположил, что, возможно, появятся такие вещи, как "Обоняние" или "Слух". Хотя,
возможно, только один пункт "Восприятие" применим ко всем чувствам.

"Ну, есть много способов улучшить моё Восприятие. Я могу понять, почему одна точка
невосприимчивости применима ко всем чувствам. Его единственная польза заключается в том,
чтобы не быть обнаруженным другими".

Хикару предположил, что "Восприятие" не улучшало сразу всё.

Поэтому повышения уровня "Восприятия" было бы неэффективным.

У него в запасе четыре очка. Он чувствовал себя расточителем, но он уже знал о невероятной
силе, которой обладала Доска души. Так что лучше было их использовать все и сразу.

Он уже осматривал Доску души раньше. Далее нужно было проверить каждый предмет.
Открываемые поля "Иммунитет" и "Восприятие" описываются следующим образом:

[Иммунитет] Разблокируются навыки, связанные с иммунитетом.

[Восприятие] Разблокируются навыки, связанные с восприятием.

Вот и всё. Поэтому сначала он проверил каждое с номером 0, на которые он уже мог
распределить очки.

[Энергичность]

..[Естественное восстановление] Повышает способность заживлять внешние раны. Макс: 20.

..[Выносливость] Повышает способность выдерживать длительные физические усилия и
восстанавливаться от усталости. Макс: 20.



[Магическая сила]

..[Мана] Увеличивает общее количество маны, которая используется при активации
заклинания. Макс: 30.

[Физическая сила]

..[Стойкость] Увеличивает стойкость. Макс: 30.

[Ловкость]

..[Мгновенный всплеск мощности] Повышает способность проявлять огромную силу в
мгновение. Макс: 15.

..[Гибкость] Делает тело, особенно суставы, более гибким. Макс.: 10

..[Баланс] Улучшает ощущение тела. Макс: 20.

Что удивило Хикару, так это максимально допустимое количество очков. Навыки в условиях
скрытности требовали не более пяти. Убийство и стелс требовали лишь три. Но те навыки,
которые он проверял сейчас, требовали десять или тридцать очков, чтобы добраться до
максимума.

Те, которые не нужно было открывать дальше, требовали больше очков до максимального
количества. Все они имели какое-то отношение к основным качествам живого существа.

— Что произойдёт, если я выделю 30 очков на силу? Может быть, я смогу раздавить голыми
руками валун или поднять целый дом. Да, конечно…

Хикару помолчал.

Это, конечно, возможно.

Он уже видел последствия своей скрытности. Какую силу он получит, если вложит в этот
атрибут целых тридцать очков?

"Давай пока забудем об этом. Для меня открыты три пути".

Пентагон, шестиугольник и тот, что без надписи. До сих пор он открывал жизненную силу,
магическую силу, физическую силу и ловкость…



"Если подумать о игровой механике, я думаю, что следующим будет сила воли, вера, харизма и
ловкость? Если я хочу быть эффективным, я должен знать многое. Я не могу достичь
эффективности без информации".

Хикару встал.

"Но если я открою все три, у меня останется одно очко. Неэффективно. Если мне придётся
сначала открыть лишь один…"

Он выбрал то, что без надписи.

"Я хочу знать, что находится здесь! Моё любопытство просто убивает меня!"

[Хотите открыть эту Доску души? Требуется 1 очко(балл).]

Да.

То, что появилось на экране…

[Интуиция]

..[Инстинкт] 0

..[Понимание]

..[Интеллект]

..[Память] 0

..[Обнаружение]

"Инстинкт! Это же инстинкт!"

[Инстинкт] Усиливает чувства, достигая великого предвидения, подобного ясновидению. Макс:
20.

[Память] Улучшает работу той части мозга, которая управляет воспоминаниями. Макс: 10.

"И здесь есть обнаружение, как я и ожидал. Мне не нравится, что я должен сначала открыть
его. И что делать? У меня осталось три очка".

Хикару некоторое время смотрел на Доску души, потом лёг и закрыл глаза. Сон пришёл сразу
же.



Осталось денег: 4 890 гиланов.

— Х-кун, люди говорят, что ты высокомерен, да?

Яркий дневной свет слепил глаза даже за белыми занавесками. Девушка, на год старше
Хикару, стояла спиной к свету и улыбалась.

— Жизнь будет для тебя тяжёлой. Может быть, ты и умён, но в то же время безрассуден.
Когда-нибудь, где-нибудь, ты можешь просто неожиданно умереть.

Она была очень красива, с длинными чёрными волосами.

— Я ценю твои слова.

Он не слушал ни взрослых, ни других старших учеников, но Хикару с готовностью
прислушивался к тому, что она говорила. Её звали…

— Хазуки-сэмпай.

— ……

На следующее утро.

Хикару тихо проснулся в углу большой комнаты в гостинице. Солнце уже начало подниматься в
небо.

— Это был... сон?

Он тяжело вздохнул. С тех пор как он пришёл в этот мир, ему еще не снились сны. И когда он
переродился, ему приснился сон не о родителях. Это был сон о его старшей сестре, которую он
не видел уже два года.

Хикару не стал утруждать себя воспоминаниями о своих родителях. Они не были в плохих
отношениях, но когда отношения с его родителями стали минимальны, Хикару стал
безразличен к ним.

Когда ребёнок подрастает, с ним становится всё труднее справляться. А Хикару рано
повзрослел. Дело дошло до того, что он стал относиться к ним как к чужакам, хотя они и жили
под одной крышей.

Вот почему на карточке Гильдии Хикару не было указано его родовое имя. Об этом он,



конечно, не подумал. Его единственным комментарием к тому факту, что на карточке не было
его фамилии, было "хм".

"Почему мне приснился этот сон?"

После размышления он понял, почему. А всё потому, что Джилл называла его
"высокомерным".

Хикару действительно был высокомерен. Он считал себя умнее остальных учеников своей
школы и даже не пытался этого скрывать. Однако, из-за того что он
искусно избегал опасности, он никогда не подвергался запугиванию и не вступал в какие-либо
конфликты.

Он знал, что его высокомерие станет ещё больше в этом мире. Воспоминания Роланда
действовали ему на нервы. Роланд был дворянином. Его родители были мудры, но они не
забывали о своей гордости как представителей знати.

"Не уступай никому. Не позволяй никому смотреть на тебя свысока". Эти слова легли в основу
того, как Роланд прожил свою жизнь.

Может быть, это и не его собственные воспоминания, но если он примет их все, то это
наверняка окажет какое-то влияние на Хикару. Он был суров с Джилл и из-за этого мог
проводить опрометчивые эксперименты против Келбека.

"Когда-нибудь, где-нибудь, ты можешь просто неожиданно умереть, да…"

По иронии судьбы, Хикару умер именно так, как это описала Хазуки. То, что он снова ожил,
было лишь чистой случайностью. Ему невероятно повезло.

Нет никакой гарантии, что ничего подобного не случится в этом мире.

Хикару вызвал свою Доску души, открыл окно интуиции и открыл "Обнаружение".

[Oбнаружение]

..[Обнаружение жизни] 0

..[Обнаружение маны] 0

Осталось два очка.

[Обнаружение жизни] Обнаружение жизни в непосредственной близости. Макс: 5.



[Обнаружение маны] Обнаружение существ через их ману. Макс: 5.

Хикару выделил каждому по одному очку и теперь у него было ноль очков. На данный момент
он приобрёл следующие навыки:

[Ловкость]

..[Хитрость]

….[Скрывание жизни] 1

….[Скрывание маны] 1

….[Незаметность] 5

…...[Убийство] 3 (макс.)

[Интуиция]

..[Обнаружение]

….[Обнаружение жизни] 1

….[Обнаружение маны] 1

Он ощутил новое чувство в своём теле -  смесь слуха, обоняния и осязания.

"О…"

Сосредоточившись на нём, он ощутил эффект обнаружения всего вокруг себя. Он чувствовал,
что жизнь исходит от молодого искателя приключений, спящего в центре комнаты. Это было
похоже на мягкий оранжевый свет.

Он переключился на обнаружение маны - переключатель был интуитивным - и вместо этого
почувствовал мягкий синий свет.

Хикару почувствовал какую-то энергию от человека, похожего на воина, когда он использовал
своё обнаружение жизни. Но теперь, когда он переключился на обнаружение маны, он больше
не мог его чувствовать.

"Значит ли это, что у него не так уж много маны? Подождите секунду. Я обнаруживаю не
"жизненную силу", а "жизнь"."

И тут до него дошло. При обнаружении жизни её размер не имел значения. До тех пор, пока у
кого-то была масса, он мог даже почувствовать маленькое насекомое, если бы сильно



сосредоточился. Единственным недостатком было то, что это функционировало точно так же,
как человеческий глаз. То есть он мог видеть большие живые существа, но не мог видеть тех,
которые были слишком маленькими. С другой стороны, обнаружение маны зависело от
количества маны, которую имел пользователь. Он мог почувствовать даже самую маленькую
букашку, если у неё было много маны.

"Что произойдёт, если я добавлю к ним ещё больше очков? Может быть, дальность увеличится,
и способность пробивать навыки обфускации(запутывания, защиты) тоже повысится".

Максимальная дальность его обнаружения сейчас составляла десять метров. Он не мог
выделить больше очков, но пришёл к выводу, что добавление большего количества увеличит
дальность обнаружения и он сможет пронзить способности тех, кто использовал навыки, чтобы
скрыть своё присутствие.

"Теперь я буду ещё более эффективен... Ну, не совсем. Но я должен отдать приоритет тому,
чтобы не умереть".

Собравшись, Хикару вышел из комнаты. В его голове мелькнула случайная мысль.

"Знает ли Хазуки-семпай, что я умер?"
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