
Глава 3

Итак! Где я?

После разговора з Завором, меня накрыла тьма, что бы после я очнулся на каком-то пляже.
Судя по всему тропическом.

В голове у меня полная каша. Боженька запихал в неё довольно много информации. К примеру
- буду я путешествовать в восьми мирах, а после снова к нему. А насчет навыка про который он
говорил, он называется - Восемь Божеств.

Сам навык довольно прост - в моей душе есть восемь ячеек, которые выстроились в форме
пентаграммы. Каждая ячейка должна быть заполнена мною, а точнее моим воображением.
Точнее говоря, я должен представить восемь типов энергии, а в ячейках должны быть
олицетворения типов энергии.

Да уж, довольно не плохой навык.

Взяв неподалеку ветку, я сел на песок и стал размышлять:

- Какие типы энергии я знаю : Чакра, Реяцу, Ци, Мана, Ментальная Энергия, Нен. Всего шесть.
Если я правильно понял, то в каждом мире я могу создавать один тип энергии. К примеру
сейчас, я могу создать один из них, и использовать только один, но уже в следующем мире, я
смогу создать еще один, и использовать уже два типа.

- Таак, что бы получить определенный тип энергии, я должен представить что-то, что будет
олицетворять её. Что я знаю об этих типах энергии:

Чакра - тип энергии из мира аниме Наруто, даёт возможность ходить по воде, деревьям и
другим поверхностям, также можно использовать разную магию, по типу Огненного Шара, или
Водного Дракона. Также можно представить супер-глазки, или огромного хвостатого демона.

Реяцу - тип энергии из мира аниме Блич. Дает возможность стоять в воздухе, давить своих
противников духовным давлением, а также иметь офигенный меч с определенным навыком.
Есть два типа - Агрессивный и Мягкий. Первый тип - пустых, второй - шинигами и квинси.

Ци - тип энергии, который описывается в разных китайских новеллах. Можно создать очень
сильное тело, невероятную душу, и разные тому подобные способности. Минус - есть много
типов ци, для развития которых нужно очень много времени.

Мана - тип энергии, который можно встретить чаще всего. В фильмах, сериалах, книгах, аниме,
манге, новеллах. Дает способность прям всё делать - летать, стрелять огнем и молниями,
исцелять, телепортироватся и т.д. Минус - слабое тело, слабость в ближнем бою, долгое



произношение заклинаний.

Ментальная Энергия - тип энергии, который позволяет манипулировать людьми, их памятью,
эмоциями. Также можно использовать телекинез, полет, можно материализировать в виде
барьеров.

Нен - тип энергии из мира аниме Охотник х Охотник. Универсальная энергия, которая зависит
от характера человека. Отличная для ближнего боя, средней дистанции, и даже можно
использовать на дальней.

- Вообщем-то это всё что я знаю. Мне б знать в каком я мире. Но для начала, для собственной
безопасности, нужно стать сильнее. А для этого нужно что-нибудь из этого выбрать, но что?

Каждый тип энергии делает сильным по-своему. Я не могу определиться.

- Хотя нет, могу! Я знаю чем я заполню первую ячейку. Это будет Ментальная Энергия.
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