
Галлия, политически независимый город, стоит на равнине над одноимённой горой. С
естественной защитой от вторжений и из-за значительной плоской Земли, может расти и
охотиться свободно, чтобы запастись едой. Расположенный недалеко от восточного пролива
Антей континента. Галлия находится сразу за пределами спорных территорий между великими
державами Восточной Антеи, Королевством Ягхеб и страной Ирен, олигархией, известной
своей военной культурой.

Этот мир, по-видимому, также называется "Земля", может быть совпадением, или из-за
автоматического перевода, работающего по "Мнгновенной." Однако это облегчает понимание
некоторых разговоров, так что всё в порядке. Хотя имя то же самое, без сомнения,
обстоятельства разные, например, в этом мире есть магия, монстры и, по-видимому, "половина"
, гибридные существа с гуманоидными формами и чертами животных. Все это звучит довольно
фантастично, но, по-видимому, они довольно редки, не часто можно увидеть какие-либо из этих
вещей, за исключением некоторых монстров.

В Галлии, однако, предполагается, что время от времени можно увидеть половину флаеров, у
них, похоже, есть какое-то гнездо ближе к вершине, поскольку не было никаких инцидентов, в
которых люди подвергались нападению, они решили игнорировать их, что вполне логично,
специально для этого мирного города.

Я сказал мирный, но всё равно многие люди носят мечи или другое оружие.

Говоря за себя, я, конечно, не хотел показаться странным, поэтому я также решил купить
необходимые вещи, такие как меч, браслеты, перчатки, шляпу, чтобы защитить меня от
сияющего Со... чтобы скрыть своё лицо. Я не могу решить, какое еще защитное снаряжение
купить, в конце концов у меня нет сил нести вес полной пластинчатой брони, хотя это если
самый безопасный. Даже меч, который я приобрёл, определялся его весом и простотой.

Конечно, чтобы избежать внимания, я не стал покупать самое дорогое оборудование. Просто
непосредственный подчиненный, который я мог нести без проблем.

Как вы думаете, это привлечёт много внимания? Не так много с учетом того, что я получаю
каждый кусок из другого магазина. Если бы я вдруг купил целый комплект дорогостоящего
оборудования, это было бы очень заметно.

Что касается жилья и еды... не нужно думать об этом, я могу принять только лучший дом в
этом районе. Признайтесь, если мы рассмотрим уровень цивилизации, даже который уступает
классу семейного дома среднего класса, я не могу заставить себя хуже провести время,
особенно когда цена не имеет значения, и я серьёзно. В конце концов я оказался прав, и мои
средства безграничны.

После перехода из одного места в другое весь день, я устал, физически и морально. Лучше
оставить доспехи на потом, я пойду в свою комнату на постоялом дворе отдохну, и дело не в
том, что у меня нет чего-то равного или более важного для проверки.



Уже в своей комнате я проверяю свой нынешний наряд, меч и собственные руки... Вот оно!

 

Имя: Арджент Макото

Раса: Человек

Работа: Хозяин рынка.

Ранг: Герон

Уровень: 1

Здоровье: 24/25

Сопротивление: 2

Защита: 1

Mана: 6/8

Знания: 84

Интеллект: 295

Энергия: 9/20

Сила: 2

Ум: 3

Ловкость: 3

Талант: 1

Дух: 2



Поставки▼

Оборудование▼

Уменя▼

Лозунги▼

Деньги: 00

 

У меня такое чувство, что это выглядит по-другому, но я не слишком уверен... Энергия: 9, я
почти уверен, что там были две цифры сегодня утром. Теперь, когда я думаю об этом, я
чувствую себя довольно усталым и голодным, в TLO энергия была статом, который уменьшился
с течением времени, и если он достигнет нуля, вызвал мощный дебафф, и нужна была еда,
чтобы перезагрузить его, я подозреваю, что сейчас всё не слишком отличается от этого, мне
нужна еда, но поскольку это не игра, мне также понадобится и сон.

Ну, я уже заказал ужин, я буду есть через несколько минут, так что можно об этом забыть.

Более важно, чем эти плохие статистики, меня больше интересуют эти стрелки рядом с
другими разделами... если фокусировка в себе позволит мне увидеть статистику, то возможно,
если я сосредоточусь на стрелках... бинго.

Оборудование:

Одежда: Костюм мастера торговли, роскошный плащ.

Верхняя одежда: Арминская кожаная рукавица, прочный платиновый браслет, кожаные сапоги
волка ветра.

Вооружение: Горный шторм▼меч

...

Мм, интересно, ну, имена те, что упоминаются в магазинах, больше не буду в них ковыряться.
Нет ничего похожего на супер кричащее имя, смешанное где угодно, это не похоже на то, что
я купил что-то, что казалось чрезвычайно мощным. Не обращай внимания!

Важно то, что, по-видимому, оборудование также имеет эти стрелки, что означает, что я могу



получить больше деталей, если я сосредоточусь...

Горный шторм▼Меч

"Кованый с фрагментом электрифицированной породы на горе во время бурь .

- Сопротивление электричеству +3.

- Усиление электрических и ветровых атак +2.

- Простая электрическая атака - 1%."

О, у него есть некоторые интересные свойства, в конце концов, как и подразумевается
название, это не плохая покупка, несмотря на то, что он такой дорогой... в любом случае, это
не имеет значения для меня. Надо продолжать.

Костюм мастера торговли▼

"Одежда по умолчанию - мастера торговли.

- Сопротивление +50.

- Интеллект +100.

- Устойчивость к негативным воздействиям.

- Средство собственн-ремонта.

- Снижение энергопотребления. "

...........

ОООООООООХ............

Чёрт! Эти спецификации... ну, я имею в виду, это нормально..

В отличие от основных профессий, как авантюрист, высокие чины специализированных
классов в ТLO намного превосходят обычных людей, в награду за то, как трудно достичь этого
состояния, теперь я сожалею, что у меня нет ничего другого. Ну, на самом деле, чтобы



изменить класс, нужно снять всё оборудование, и ты получишь эксклюзивное оборудование по
умолчанию, например, костюм мастера торговли.

Но есть кое-что, что интересует меня гораздо больше.

Поставки▼ 

"Вещмешок (мастер торговли)" 

Умения▼

"Торговля (Герон).  Торговля без границ. Элитный диллер

Что моё - то моё. Несравненный поставщик. Чудо-семя."

Лозунги▼

"Мошенник, великолепный торговец, самый богатый в мире."

Хорошо, давайте подумаем об этом...

Я знаю почти всё, что вижу, например, сумку с вещами. Если я правильно помню, она
позволялв переносить до 99 одного и того же предмета на слоте. В начале игры дают по 10
ячеек за каждый уровень. Кроме того, у сумки продавца была дополнительная функция, вы
могли заплатить, чтобы иметь дополнительные слоты и больше места для слота, очень полезно,
особенно для некоторых редких предметов, которые использовали более одного пространства.

Короче говоря, я могу нести больше предметов, чем больше я плачу, чтобы сохранить
расширение, цена повышается в геометрической прогрессии, поэтому расширение от 50 слотов
до 60 стоит в 16 раз, чем от 40 до 50. Поскольку у меня есть бесконечные ресурсы, я могу
расширять его бесконечно...

Что касается навыков, "торговля" допускала различные основные функции торгового класса,
это был ранг Герона, подразумевающий, что у меня есть все функции, хотя я знаю только то,
что у меня было до ранга Анера, я понятия не имею, влияют ли на меня в реальном мире такие
ограничения... Как бы то ни было, лучше иметь его, чем нет.

"Элитный диллер" предоставляет скидки в магазинах, а также бонусы при продаже товаров в
магазинах... теперь это для меня бесполезно. Ну, в реальном мире он может иметь и другие
приложения.



"Что моё - то моё". Понятия не имею об этом, не имел это раньше, должно быть, от ранга,
поэтому я не знаю его функций.

"Несравненный поставщик" позволял размещать предметы для продажи в интернете, чтобы
продавать автоматически, поэтому вы могли продавать предметы, делая другие вещи,
естественно, это отлично работало, когда вы были "afk", поэтому вы могли даже продавать во
время сна. Не знаю, что делать с ним за пределами ТЛО.

"Чудо семя". Откуда мне знать, чёрт возьми, не только я этого не знаю, это имя мне ни о чём не
говорит, и уж точно оно не принадлежит торговцу.

Ну, навыки в основном оставляют желать лучшего, само по себе не кажется, что некоторые
будут полезны для чего-либо, "безграничная торговля" является единственным исключением.
Я пропаду без этого автоматического перевода, прекрасного примера его использования в
реальном мире.

Что касается титулов, "мошенник", это был специальный титул, предоставленный мне после
того, как я победил многих мошенников в их собственной игре. Затем, имея GM, чтобы
вознаградить меня за мои достижения. В игре это позволило увидеть детали, выходящие за
рамки основного описания манипулируемого предмета.

Можно ли сделать это и здесь? Если да, то это очень многообещающе.

"Окончательный торговец". Основываясь на других классах, которые при достижении ранга
Герона получают титулы, такие как" окончательный мечник "или" окончательный маг", я могу
предположить, что это титул для получения высшего ранга торговца.

Предполагается, что каждое название серии дает сильный бонус к базовой статистике каждого
класса, а не как у торговца. Начнем с того, что вся статистика имеет класс, сосредоточенный в
них, и даже если бы он был, я не думаю, что смогу найти ему применение, забудьте об этом
сейчас.

Название, которое действительно привлекло мое внимание, и во всех отношениях...

"Самый богатый в мире".

Независимо от того, как я смотрю на это, разве это не отвечает за мою текущую уникальную
покупательную способность?

Если я прав, это больше, чем победа, это GG. Никогда не видел его раньше, но я уже люблю
его.

Мой самоанализ был прерван стуком в дверь, за которым последовал голос слуги.



- Ужин готов, сэр.

- Спасибо, я прииду немедленно.

Ну, я ещё раз подумаю обо всей этой новой информации позже. Сейчас я собираюсь поесть и
поспать, мне нужна вся "энергия", которую я могу получить на завтра.

http://tl.rulate.ru/book/29833/652292


