
За последние несколько дней непрерывного апгрейда Бай Юньфэй смог получить 156
украшений с атрибутом духа +10, плюс у него ещё раньше имелось три предмета +11.

Юньфэй не знал, сколько из них получится довести до +12, но это было не важно. Даже если
ни одного, он просто начнёт всё сначала. А так у него появится реальная возможность
наконец-то заполучить нужные эффекты. Исходя из его опыта, эффекты +12 обычно были
намного мощнее, чем +10, так что и шанс обнаружить что-то полезное для Тан Синьюнь был
значительно выше.

Размышляя об этом, Бай Юньфэй взглянул на характеристики тёмно-зелёного браслета,
который держал в руках.

[Класс предмета: Превосходный]

[Элементальное сродство: Отсутствует]

[Уровень апгрейда: +10]

[Дополнительный атрибут: Дух, +33]

[+10 Дополнительный эффект: Дополнительно повышает атрибут Дух на 20 пунктов.]

[Требуется для улучшения: 22 заряда души]

Прочитав описание, Бай Юньфэй подумал: «Апгрейд».

[Улучшение не удалось!]

[Предмет разрушен]

Как и ожидалось…

Юноша тут же взял в руки новый предмет: «Апгрейд».

[Улучшение не удалось!]

[Предмет разрушен]

«Апгрейд…»



[Улучшение не удалось!]

****

Шансы на успешное улучшение после +10 снижались до такой степени, что кто угодно бы на
месте Юньфэя впал в уныние. Из 26 попыток ему наконец “повезло”:

[Успешный апгрейд!]

[Класс предмета: Высокий]

[Элементальное сродство: Отсутствует]

[Уровень апгрейда: +11]

[Дополнительный атрибут: Дух, +86]

[Духовная совместимость: 15%]

[+10 Дополнительный эффект: Дополнительно повышает атрибут Дух на 55 пунктов.]

[Требуется для улучшения: 44 заряда души]

Со вздохом взглянув на янтарное ожерелье, Бай Юньфэй подумал: «Наконец-то. Вероятность
улучшить предмет до +11, должна быть, по идее, в районе 10%… не важно, нужно
продолжать!»

Он переключил внимание на чёрное кольцо: «Апгрейд!»

****

На этот раз Юньфэй был немного более осторожен при апгрейде. Украшений +10 было меньше
двухсот, но он потратил на их улучшение почти три часа. К наступлению ночи все предметы
+10 были улучшены. И осталось их… шестнадцать!

Зная о низких шансах на успех, Бай Юньфэй чувствовал, что ему ещё повезло. Итого, с учётом
имевшихся у него ранее трёх предметов, сейчас перед ним лежали 19 украшений с атрибутом
духа, улучшенные до +11.

Юноша сидел в позе лотоса на кровати и рассматривал рассыпанные перед ним предметы. Он



впервые за пять дней был настолько спокоен. Взяв в руки нефритовый браслет, Юньфэй
вполголоса проговорил: «Таков итог улучшений за пять дней работы. Разрушу я их или добьюсь
своего – эти 19 предметов определят мою судьбу!»

«Апгрейд!»

[Улучшение не удалось!]

[Предмет разрушен]

«……»

Разочарование промелькнуло на застывшем лице Юньфэя. Затем он тряхнул головой: «Это
лишь первый из них. У меня ещё осталось 18! Апгрейд!»

[Улучшение не удалось!]

[Предмет разрушен]

«Апгрейд!»

[Улучшение не удалось!]

[Предмет разрушен]

«……»

Губы Бай Юньфэя нервно дрогнули, на лицо выползла неприглядная гримаса. Взяв в руки
сиреневый браслет, юноша тяжело вздохнул, чтобы успокоиться, после чего отдал мысленную
команду: «Апгрейд».

[Успешный апгрейд!]

[Класс предмета: Высокий]

[Элементальное сродство: Отсутствует]

[Уровень апгрейда: +12]



[Дополнительный атрибут: Дух, +122]

[Духовная совместимость: 25%]

[+10 Дополнительный эффект: Дополнительно повышает атрибут Дух на 53 пункта.]

[+12 Дополнительный эффект: Дополнительно повышает атрибут Дух на 100 пунктов.]

[Требуется для улучшения: 60 зарядов души]

«Есть! — в глазах Юньфэя вспыхнула радость. Но когда он увидел новый эффект браслета, на
смену ликованию пришло отвращение. – Ты… это… что за чёрт! Ты что-нибудь ещё умеешь,
кроме как увеличивать дух?! Мне нужна способность восстанавливать духовную силу!
Восстанавливать!!!»

Бай Юньфэй смотрел на злосчастный браслет, на который он потратил столько сил и времени,
с таким видом, словно его предали.

Честно сказать, этот предмет был более чем достойным. Повышение “духа” на 275 пунктов
было более чем ощутимым; это, как минимум, 550 дополнительных зарядов души!

Для наглядности: Адепт Духа на ранней стадии имел около 600 зарядов души, а на поздней –
порядка 1000.

То есть, если бы Адепт Духа на ранней стадии надел этот браслет, то смог бы достойно
держаться в бою против Адепта Духа на поздней стадии!

Конечно, иметь большой запас духовной силы не означало быть сильным, но в затяжной битве
между равными противниками, несомненно, это стало бы решающим преимуществом. Даже
для Бай Юньфэя такая прибавка стала бы более чем ощутимой.

Но это было не то, что он хотел!!!

Он потратил безумное количество сил на то, чтобы получить украшение с атрибутом духа,
улучшенное до +12. Поэтому прямо сейчас появление этого эффекта не вызывало у него
ничего, кроме раздражения!

Бай Юньфэй несколько раз глубоко вздохнул, чтобы унять досаду, после чего небрежно бросил
браслет в сторону и подхватил одно из колец: «Апгрейд».

[Успешный апгрейд!]



[Класс предмета: Высокий]

[Элементальное сродство: Отсутствует]

[Уровень апгрейда: +12]

[Дополнительный атрибут: Дух, +130]

[Духовная совместимость: 25%]

[+10 Дополнительный эффект: При ношении сокращает затраты духовной силы на любые
действия на 5%.]

[+12 Дополнительный эффект: Снижает урон любых атак, воздействующих на душу, на 15%.]

[Требуется для улучшения: 62 зарядов души]

«Э-э?.. – Юньфэй на секунду потерял дар речи. – Ещё один успех!!!»

Он уже не раз убеждался, что в этом деле нет никаких гарантий. Могло не повезти ни разу за
десять попыток, а могло и два раза кряду – вот как сейчас.

Но это по-прежнему были не те эффекты, что были ему нужны!

Даже преуспев в улучшении, Юньфэй был раздавлен результатами.

«У меня ещё есть шанс! – подбодрил он себя. – Пока что результат – два успеха из пяти
попыток. Это означает, что мне может повезти снова!»

Он взял в руки ожерелье: «Апгрейд!»

[Улучшение не удалось!]

[Предмет разрушен]

****

Возможно, богиня удачи лишь мельком взглянула на него в тот момент, поскольку следующие
десять попыток завершились провалом!



Из оставшихся четырнадцати предметов лишь один был успешно улучшен до +12!

[Успешный апгрейд!]

[Класс предмета: Высокий]

[Элементальное сродство: Отсутствует]

[Уровень апгрейда: +12]

[Дополнительный атрибут: Дух, +125]

[Духовная совместимость: 25%]

[+10 Дополнительный эффект: Дополнительно повышает атрибут Дух на 53 пункта.]

[+12 Дополнительный эффект: С небольшой вероятностью (5%) даёт полный иммунитет от
атаки, воздействующей на душу.

Откат: 1 час.]

[Требуется для улучшения: 60 зарядов души]

Это было его третье и последнее украшение +12.

Бай Юньфэй удручённо рассматривал оставшиеся у него три предмета. Это было всё, что
осталось у него после пяти дней непрерывного апгрейда…

«Да как такое может быть… — подавленно пробормотал он. – У меня были целые горы
украшений, тысячи! Почему среди них не нашлось ни одного с нужным эффектом?!»

Юноша задрал голову к небу с немым укором во взгляде.

«Дорогие Небеса, вы просто хотите, чтобы я сожалел об этом до конца своих дней, да?..»

После этого он долгих несколько минут разглядывал трёх “финалистов” у себя в руках.

Словно убеждая себя, Юньфэй наконец пробормотал: «+13… предметы +13 получают ещё один
дополнительный эффект. Это мой последний шанс… Получилось же у меня как-то улучшить



кирпич до +13? Значит, это возможно! Нельзя сдаваться, я должен сохранять решимость до
самого конца… Надежда ещё есть!»

Закончив с самовнушением, Бай Юньфэй уставился на лилово-красный браслет: «Апгрейд…»

[Улучшение не удалось!]

[Предмет разрушен]

По всей видимости, Небеса остались совершенно равнодушны к его молитвам, поскольку
украшение мгновенно обратилось в пыль.

Зрачки Юньфэя непроизвольно сузились, а от его лица отлила кровь. Изо всех сил стараясь
сохранять спокойствие и решимость, Бай Юньфэй тряхнул рукой, извлекая из
пространственного кольца невзрачный белый камень.

На этот раз он использует камень апгрейда!!!

http://tl.rulate.ru/book/298/285458


