
Прошел день, когда он просто ничего не делал. Он просто предоставил этаж самому себе,
наблюдая за тем, как он функционирует, проверяя, не нуждается ли он в какой-либо доработке
со стороны существ. Он был рад узнать, что в этом не было необходимости, все, казалось,
сработало. Кобольды определились с иерархией, и они посылали разведывательные группы,
чтобы найти еду и составить карту своего окружения. Они до сих пор держались подальше от
других монстров, предпочитая охотиться на мелких животных, которые пришли с темой этажа.

Барсуки начали размножаться. Оказывается, просто пребывание в подземелье увеличивало
скорость размножения существ. Он находил это захватывающим, как мана в его подземелье
таким образом изменяет их биологию.

Сороконожки были счастливы просто копаться в подземелье, по крайней мере сейчас. Он как
бы просто ждал, когда они наткнутся на кого-нибудь из других на этаже, и это как бы
послужило началом охоты.

Но опять же, это был всего один день, или, по крайней мере, он так думал. У него
действительно было странное, своего рода инстинктивное знание о том, когда был день или
нет. Подожди, откуда он это знал? Было странно, что он никогда не видел ни заката, ни
восхода, так как же он мог это увидеть? Именно в то время, когда он был в середине этого хода
мыслей, Руководство сочло, что пришло время продолжить.

Вы закончили расслабляться? Вам еще нужно закончить этаж, вы же знаете.

- Подожди, я еще не закончил? -  Он спросил.

- Но у меня все готово, хороший этажпод землей, множество монстров, и некоторые из них
роют новые туннели. Что еще ему может понадобиться? -  Поинтересовался он.

Хотя вы правы, во всем, что вы сказали. Вам все еще не хватает одной части, которая есть в
каждом подземелье. Сокровища или добыча для приключений, которые можно искать в ваших
комнатах. Им нужна веская причина, чтобы нырнуть в ваши комнаты, они не захотят рисковать
своей жизнью без какой-либо награды. Если у вас этого нет, никто не будет сражаться в вашем
подземелье. Это означает, что ваш рост замедлится до остановки, или, что еще хуже, они
могут решить, что не стоит оставлять вас в живых, и вместо этого собрать ваш кристалл, убив
вас в процессе.

- Подождите, мне вообще нужны авантюристы в моем подземлье, я уверен, что справлюсь с
этим, если стану немного медленнее, у меня есть время, что, если я не выйду на поверхность и
просто останусь под землей? - с надеждой спросил он.

Это не сработало бы, возможно, вы не заметили, но мана в вашем подземелье медленно
накапливается. Как только она достигнет порога, ваше подземелье взорвется само по себе. Это
причина, по которой вы должны быть открыты внешнему миру, это высвободит всю ману в
подземелье, которую вы не можете использовать, во внешний мир.

- Хорошо, какую добычу вы бы посоветовали мне поставить? -  Он ворчливо спросил у



Наставника.

Есть довольно много вещей, которые я бы рекомендовал, давайте начнем с того, как
авантюристымогут получить добычу. Хотя существует способность, которая автоматически
дает добычу авантюристом каждый раз, когда они побеждают монстра, на данный момент она
немного выходит за рамки вашего ценового диапазона. Вместо этого я бы предложил вам
получить (необычную) способность “Пополнять запасы сундуков” и разложить их на пэтаже.

Посмотрев в разделе [Способности/Черты характера], он быстро нашел его и купил.

Способность: Пополнение сундуков (необычно) 20 балов

Устал от постоянной необходимости пополнять свой сундук добычей после того, как
приключения закончатся. Тогда это способность для вас.

Эта способность создает сундук, который после выбранного количества раз использует вашу
ману, чтобы заполнить себя обратно случайными предметами из созданного вами
выпадающего списка.

Эффект: Пополнение сундуков

Он уже чувствовал, насколько полезной будет эта способность в будущем.

Теперь, когда авантюристы смогут получить добычу, пришло время решить, что они получат. В
этом есть много возможностей. Один из них, который никогда не подводит, - это чеканка
монет, дать им немного местной валюты-верный способ сделать их счастливыми, но должно
быть нечто большее. Другое предложение состоит в том, что вооружение, оружие и доспехи
также являются надежным выбором.

На данный момент вам не нужно беспокоиться о валюте. Это почти гарантированно, что вам
дадут деньги на производство приключений. Я рекомендую вам заняться предметами и купить
чертежи для некоторых видов оружия. Это не обязательно должно быть что-то необычное,
просто что-то такое, чтобы вы могли сформировать его из любого материала, который у вас
есть.

Подумав об этом, у него действительно были некоторые металлические камни, которые он
получил, когда копал этаж. Так что, сделать какое-нибудь оружие было бы хорошей идеей, он
мог бы вооружить этим своих кобольдов, что позволило бы им легче охотиться. Осознав это, он
сразу же купил 3 чертежа оружия для мечей, молотков, копий и топоров по низкой цене 15
балов.

Сделав это, он поместио медное оружие в список для добычи сундуков и начал раскладывать
его по этажу. Он поместил в общей сложности 15 сундуков и разложил их по всему этажу,
некоторые были расставлены по углам, некоторые на виду, а другие были спрятаны.



Отлично, теперь есть только одна вещь, которую я бы рекомендовал вам сделать следующей,
обычно это то, что вы получите намного позже, но я думаю, что это будет хорошая покупка для
вас, к сожалению, вам придется использовать свою бесплатную редкую покупку, чтобы
получить ее. это “Настоянная Регенерирующая рудная жила” (редкая), вы сами можете понять,
почему.

 

Чувствуя себя заинтригованным, он заглянул в раздел [Способности/Черты характера] для
этого.

Способность: Регенерирующая рудная жила без примесей (редкая) 100 балов

Там, где обычная Регенерирующая рудная жила только выращивает металл, подземелье
присваивает его. Эта способность позволяет подземелью сажать обычные металлы без
примесей и позволять им, пока они растут, наполняться окружающей маной.

 

Эффект: Получение металлов без примесей.

 Металлы без примесей пользуются большим спросом. Это привлекло бы не только
авантюристов, но и мастеров, которые высоко заплатили бы за добычу металлов.

Глядя на него, он почти сразу понял его привлекательность. Это также позволило бы ему
заполучить в свои руки дорогие материалы без каких-либо затрат, кроме их обычных аналогов,
которые были намного дешевле. Он был немного недоволен тем, что ему пришлось
воспользоваться своей бесплатной редкой покупкой, но он понял, насколько это будет полезно
для него, и купил ее.

Используя свою новую способность, он немедленно разбросал по полу 5 жил медной руды.
Одного из них он поместил вместе с несколькими орудиями относительно близко к лагерю
кобольдов, просто чтобы посмотреть, что произойдет.

Сделав это, он, наконец, почувствовал удовлетворение от отделки этажа. Это было сочетание
гордости и предвкушения. Ему не терпелось увидеть, как он выстоит против авантюристов и
других захватчиков.

Отлично, с этим покончено, вы наконец-то можете открыть вход во внешний мир, и на этом
урок заканчивается. С этого момента вы предоставлены сами себе. Вы все еще можете
спрашивать меня о разных вещах, но я больше не буду активно направлять вас. Я уверен, что
вы станете одним из величайших подземелий в мире. Удачи.

И с этими последними словами из Учебника он вырвался на поверхность.



http://tl.rulate.ru/book/29675/1541957


