
Глава 413. Штурм. Перевод и редактура Rokville.

Стоя посреди ада, Гу Цин Шань поднял Жезл Короля Мёртвых над головой и прошептал: -
Побег из Камер!

[Секретное Искусство Жезла: Побег из Камер – держа в руках жезл, вы можете в любое время
открыть все 18 кругов ада, освободив всех пленённых в них мертвецов.]

Земля под его ногами задрожала.

Никто и не заметил, как барьер, сдерживающий 18 кругов ада, бесследно исчез.

***

Прошло какое-то время.

Внезапно у подножья Великой Горы Те Вэй появился Гигант.

Он шагал по мелководью Реки Забвения. И поскольку здесь больше не было ни Божеств, ни
Адских Стражников, никто не мог его наказать или остановить.

Постепенно, шаг за шагом, он шёл по реке, приближаясь к Великой Горе.

Гигант пришёл из Ада Свежевания.

Река Забвения ему совершенно никак не мешала, она была безвредна для мертвецов из ада.

Вскоре за ним появился и второй Гигант.

И третий.

После него появился человек.

Следом за ним вышел Асура с саблей в руках.

Далее появились Короли Зверей, Элементали, взлетевшие в воздух, и несколько странных
существ хаотичного вида.

Несколько десятков мертвецов первыми вышли из Реки Забвения, но это был далеко не конец,



и спустя пару мгновений почти вся река была заполнена ими сверху до низа.

Тут было несколько квинтильонов мёртвых, покинувших 18 кругов ада. Они шли вперёд не зная
чувства страха.

Гу Цин Шань командовал ими из Ада Кровавой Реки.

- Вперёд!

Шаг мертвецов ускорился, а те, кто был впереди и вовсе перешёл на бег.

Их целью был Храм Реинкарнации.

Но как только первый мертвец полноценно ступил на берег, над ним появилась огромная
радужная тень.

Не успел он и поднять головы, как всё его тело превратилось в пепел.

Семицветное копьё атаковало мертвецов..

Но для обеих сторон, это было только началом.

По-настоящему бесконечная волна мёртвых выходила из реки, шагая к Храму Реинкарнации.

~Свист!~

Просвистело ещё одно фантомное копьё, и тысячи мертвецов были мгновенно стёрты в
порошок.

Но такие потери не имели значения!

На месте погибших тут же появлялись новые мертвецы.

Они как безумные бежали в сторону храма.

Не зная страха!

Не зная смерти!



Боль от полного уничтожения тела была для них лишь одной из многих смертельных пыток в
аду.

Смерть не имела для них значения, потому что они просто погружались в сон.

Не важно, насколько ещё сильнее будут атаки копья, они не могли поколебать решимость
мёртвых!

В этот момент довольно быстрый гигант попал под атаку фантома копья, продырявившего его и
ещё несколько гигантов за ним.

Но перед своей смерть, он успел схватить несколько мертвецов и кинуть их в сторону Храма.

Ему даже хватило сил на последнее слово: - Пхахах, жалкая железяка, ну и что, что ты убило
меня!

Возможно поняв оскорбление гиганта, семицветное копьё задрожало, и небо тут же
заполнилось радужными фантомами копий.

Тени фантомов копья закрыли небо Загробного Мира – они буквально образовали огромный
купол вокруг всего мира!

Потери мертвецов сразу же начали исчисляться миллиардами.

Но Гу Цин Шань они совершенно не смутили.

Подняв Жезл Короля Мёртвых над головой, он прошептал: - Ещё раз!

Секретное Искусство Жезла: Эссенция Мёртвых!

Все убитые мертвецы из 18 кругов ада тут же снова проснулись, и снова отправились к Реке
Забвения.

Река Забвения, окружающая Великую Гору Те Вэй, теперь стала рекой мёртвых.

Количество атак семицветного копья постепенно увеличилось.

Но мертвецы просто пробегали мимо погибших товарищей, двигаясь дальше.

Если смотреть на эту битву с высоты птичьего полёта, то можно было заметить, что легион



мертвецов со временем подходил всё ближе к храму.

Увидев их прогресс, Шань Ну глубоко вздохнула: - Кто бы мог подумать, что мертвецы будут
настолько замотивированы.

- В любой войне, есть чёткая разница между солдатом под принуждением, и тем, кто сам хочет
добиться победы. Соответственно, их боевая мощь то же на совершенно разном уровне

- Ты поэтому выбрал способ равноценного обмена?

- Заставить их рисковать жизнью без каких-либо наград было бы ошибкой. Кто в такой
ситуации захотел бы отдать всего себя ради цели? Не говоря уже о том, что ад заполняют
самые злобные и эгоистичные ублюдки. Среди нет никого достаточно благородного и готового
отдать жизнь ради высшего блага.

- Ты прав, всё-таки мы живём не в сказке, где фантастический герой, может убедить злодея
сотрудничать, не дав ему ничего взамен.

Тем временем у подножья Великой Горы.

Безумный штурм мертвецов ни останавливался ни на секунду.

Чем дольше продолжался их натиск, тем больше они начинали использовать голову,
придумывая всё больше необычных тактик для приближения к Храму Реинкарнации.

Теперь они больше не двигались по одной прямой, а постоянно кривляли из стороны в сторону
и меняли свои движения.

Помимо бега, они не стеснялись перекатываться по земле, ползать за камнями, и даже прыгать
зигзагами.

Они рассеялись по всей горе, и их было немало даже в воздухе.

Семицветному копья наконец стало сложно удерживать их всех.

Несмотря на всю свою силу, даже оно не могло без конца стрелять фантомами копий.

И оно точно не могло следить за каждым закоулком горы, мешая всему квадриллиону
мертвецов.

Да, копьё было сильным. Да, ему не могли противостоять даже Полубоги и Лорды Демонов.



Но неимоверная мощь копья была почти бесполезна против бесконечного легиона мертвецов,
все его атаки были почти бессмысленны!

Эта битва была подобно тому, как межзвёздная космическая пушка использует всю свою силу,
чтобы убить комара. Его усилия того не стоили!

Шло время.

Мёртвые неустанно пробивались к храму.

А семицветное копьё продолжало их безжалостно уничтожать.

***

Тем временем в аду.

- Я удивлён, что копьё всё ещё использует столько силы напрасно. Оно что не чувствует
усталости?

На вопрос Гу Цин Шань ответил Крюк Разделения Души: - Божественные Оружия черпают
силу из очков души. Не важно, насколько мало очков требует каждая атака, когда-нибудь силы
копья иссякнут.

Услышав его ответ, Гу Цин Шань закрыл глаза, проверив ситуацию в аду.

Спустя несколько часов, только 1/1000 часть всех мертвецов впала в спячку.

Похоже мне не нужно снова использовать Эссенцию Мёртвых.

- Думаю нам нужно ещё немного подождать.

***

Прошло ещё несколько часов.

Ситуация не изменилась

Мертвецы, переполненные боевым духом с ликованием, подходили всё ближе к Храму
Реинкарнации.



Круги ада даже начали соревноваться между собой и делать ставки!

Эти преступники фактически ставили свою жизни, на то, кто сможет пройти дальше.

Для жителей ада, этот штурм был просто развлечением!

Их радость была вызвана тем, что они начали проверять свои Очки Заслуг.

Чем сильнее они старались, тем быстрее они увеличивались!

Так как технически, их штурм считался спасением 6 миров, их усилия вознаграждались прямо
на глазах.

Автомат Подсчёта Заслуг не соврал, и мертвецы уже поняли, что если они преуспеют, то их
действительно ждёт астрономическое количество Очков Заслуг.

А чем выше будет их показатель заслуг, тем лучше будет их жизнь после реинкарнации.

Внешность, количество возможностей, статус, богатство, здоровье и всё остальное, получаемое
с рождения, зависело от Очков Заслуг.

С каждым увеличением Очков Заслуг, квинтиллион мертвецов ликовал от радости и бежал
навстречу смерти ещё быстрее.

Спустя несколько часов истребления, количество мертвецов нисколько не уменьшилось. Даже
наоборот, казалось, что их стало ещё больше!

Сверху можно было наблюдать как туча муравьёв со всех сторон окружила Великую Гору,
двигаясь всё ближе и ближе к храму.

В этот момент Гу Цин Шань громко прокричал новый приказ: - Вперёд! В полную силу!

В ответ он услышал взволнованный радостный крик мертвецов.

Они вышли из воды и изо всех сил помчались вперёд.

Оказалось, что всё это время на берег выходило лишь небольшая часть мертвецов, а все
остальные выжидали под водой Реки Забвения, увеличивая свои ряды.

Можно было сказать, что до этого мертвецы просто игрались с семицветным копьём.



Окружение из мертвецов быстро сомкнулось вокруг Великой Горы.

Подобно обезумившим скакунам, они игнорировали всё вокруг, и бежали вперёд.

~Звон!~

От недовольства копьё яростно завибрировало.

Неожиданно оно прекратило атаки.

Это случилось не из сочувствия и усталости, а из-за того, что мертвецов было просто слишком
много, и остановить их было невозможно.

Наконец мертвецы прорвались сквозь защиту копья и достигли Храма Реинкарнации.

Купол из радужных фантомов, закрывающих небо полностью исчез.

Семицветное копьё отказалось напрасно тратить силы.

Оно проиграло. Это было полное поражение.

http://tl.rulate.ru/book/29646/1386309


