
— Мими, как обстоят дела на поле боя? - Обратился я к своей напарнице, как только дроны
закончили собирать всю добычу с обломков сбитых мной и Квайтом кораблем.

— А? Такс... эээм... похоже, в данный момент союзные нам корабли теснят пиратов в открытых
боях.

— А можешь ли определить, где проходят не самые ожесточенные схватки?

— Эээм... простите, но такого я еще не могу.

"Ничего удивительного в её ответе нет. Все же, на такое ответить лишь опираясь на известные
для оператора корабля факты о схватке невозможно - здесь также нужна боевая интуиция и
хоть какое-то понимание, как проходят боя на космических кораблях. Надо помочь."

— Чтобы это определить, ты должна понимать, что в нашей операции должно быть
приблизительное соотношение сил союзных кораблей к пиратским. В разных частях поле боя
оно неравномерное, но самым адекватным соотношением должно быть три или четыре
пиратских корабля на один наш союзный. Если пиратов немного больше, на пару судов
скажем, то в такие места нам надо - ведь здесь может понадобиться помощь. А вот если десять
бьется против одного, то лезть в такое "пекло" себе дороже, мы можем сами попасть в
передрягу. Надеюсь по моему объяснению ты поняла, какие секторы поля битвы тебе нужно
искать?

— Поняла!.. Так... такой участок на поле боя находится ближе к левому нижнему кольцу
окружения пиратской базы. Это поблизости от дислокации флота Вооруженных сил звездной
системы, но из-за того что от пиратов в ту область вышло также три линкора среднего размера
наши союзные корабли с ними еще не справились.

Мими выслала мне координаты сектора поля боя, о котором упомянула и, действительно,
нашим союзникам приходилось несладко. Четыре корабля наёмников бьется с более чем
двадцатью маленькими пиратскими кораблями, пока их прикрывают ранее упомянутые
линкоры среднего размера. Возможно, поддержка флота вооруженных сил звездной системы
помогает не подпускать вражеские суда слишком близко с своим, но если пираты продолжат
теснить наших союзников все однозначно закончится плачевно.

— Все ясно. Мими, мы отправляемся к ним на выручку. Сейчас как никогда внимательно следи
за тем, что происходит на радаре, чтоб нас не застали врасплох. Также не забудь связаться с
союзными кораблями, прежде чем мы вступим в бой, дабы избежать путаницы в пылу
сражения. Все ясно?

— Да! Я сделаю все от меня зависящее!

Услышав бодрый ответ Мими, я осмотрел оружие и снаряжение враждебных пиратских
кораблей, тех самых страшных линкоров среднего размера. На деле это оказались сильно
улучшенные с десятками плюшек космические корабли общего типа, используемого обычными
путешественниками в космосе. Своими улучшениями и добавками к силе он напомнил мне о
ракето-крейсере, с которым мы не так давно столкнулись.

Принцип присваивания пиратами гражданского судна довольно прост и пользуются им все,
кому не попадя: основные двигатели отключаются, всех пассажиров и членов экипажа
выкидывают за борт, а затем забирают их для себя и перестраивают по желанию: оснащают
космическое судно системами вооружения, щитами, которые свистнули с разграбленных ими
же кораблями наёмников или мелких военных эскортов. После таких нехитрых манипуляций



на свет рождаются причудиковатые космические корабли. Так ли все на самом деле
происходит в этом мире - мне неведомо, но игре Stella Online объяснялось таким образом. Но
вещей схожих слишком много, потому я не исключаю и такого присваивания кораблей. Меня
мало волнует, что их присвоили... как они поступили с командой, что управляла судном до них
даже страшно представить.

Во общем, отклонился я от темы разговора... эти модифицированные пират-гражданские
линкоры среднего размера оснащены скорострельными универсальными пушками для обороны
судна при близких стычках, а также лазерными пушками среднего калибра для бомбардировок
с далека. Я абсолютно уверен, что они лишь прикрывают лазерными атаками свои мелкие
корабли, так как за время подлета мне не удалось увидеть, как они вступают в бой в первых
рядах. Наверное, универсальные пушки с автонаведением и автовыстрелами по ближайшим
врагам.

Большая часть их главных орудий расположено на передней части корабля, по бокам или же
сверху. На вид выглядят солидно и устрашающее. Я уверен в энергетических щитах,
установленных на мою Кришну. Я уверен, что они способны выдержать даже одновременную
их атаку из всех орудий, но проверять на своей шкуре не охото, а потому в глупую лезть на
противников я также не стану.

"Судя по расположению их орудий, их днища и задние части представляют собой полные
слепые зоны. Все они модифицированы и установлены на бывшие гражданские грузовые суда,
а потому под палубой должен быть расположен грузовой трюм. Скорее всего пираты
укрепляли основную палубу своего космического корабля слоем брони, но не думаю, что они
задумывались провернуть тоже самое с местом под палубой. А это значит, что они открыли
мне прекрасное место, куда можно нацелиться своими лазерными пушками." - Определившись
с планом действий и того, как все провернуть, я снизил мощность двигателя Кришны до
минимума, отключил оружейную систему  активировал систему быстрого охлаждения.

— Сейчас похолодает немного, но потерпи пожалуйста, хорошо?

— Потерплю. А что вы задумали, Хиро-сама?

— Интересно? Понимаешь, мы же наёмники, а не рыцари, а значит не обязаны бросать платок
перед своими противниками, прежде чем атаковать.

Вслед за быстро остывающим корпусом корабля, температура начала падать внутри самой
Кришны. Всего через три минуты внутри корабля стало настолько холодно, что от каждого
моего дыхания я видел расползающиеся в стороны пары ледяного воздуха. Беспокоясь о Мими,
я оглянулся за спину и убедился, что девушка не соврала, когда сказала, что её одежда хоть и
кажется тоненькой, но довольно теплая - она не подавала признаков, что мерзнет. Конечно,
как и я, от каждого её вздоха, ледяные пары касались губ Мими, но это девушку почти не
беспокоило.

— Что ж, пока приступать к выполнению плана.

Когда корпус корабля остыл до нужной мне температуры, я на малой тяги стал сближаться со
слепой зоны одного из линкоров пиратов. Маленькие космические корабли пиратов и линкоры
продолжали стреляться из больших пушек с наёмниками, пока мы незаметно для всех
подбирались все ближе и ближе.

— Хиро-сама... а почему они нас заметить не могут?



— В открытом и интенсивном бою время оглядываться по сторонам, чтоб узнать о противниках
нет, а потому была изобретена специальная тепловая сигнатура, что помогала облегчить
процесс "слежки за кораблями". Все корабли с включенными на среднюю мощность
двигателями оставляют заметный для тепловых датчиков сигнал, по которому пилоты способы
определить, где находится противник. Этот сигнал не излучают лишь обломки кораблей, так
как двигатели их можно спокойно выбрасывать на мусорку, а также корабли с отключенными
двигателями, как наша Кришна сейчас. Я решил воспользоваться этой тактикой, снизив
температуру корабля до низкой и проникнуть в тыл врага.

"Такую стратегию ведения боя в Stella Online прозвали 'Термальная маскировка'. По сути
систему быстрого охлаждения корабля добавили с целью спасения судов от частых перегревов
из-за постоянного использования лазерного оружия... но все игроки понимают, что чаще всего
любые добавленные разработчиками системы и механики игроки находят как использовать по
другому, а не по их предназначению."

— Ясненько... не думала, что для боя можно подобрать настолько неординарную стратегию
ведения битвы.

— Можно придумать многое, но не все в каких-то ситуациях срабатывает. Нам сейчас просто
повезло, что выдалась возможность ею воспользоваться.

— Да, повезло!

Убедившись, что мы заползли под слепую зону линкоров пиратов, я запустил оружия,
нацелился импульсными лазерами на их открытые пузики и принялся стрелять, не жалея
боеприпасов.

— «Чееееееего?! Под нами находится вражеский корабль?! Как он черт возьми оказался под
нашей слепой зоной?!»

— «Как? Как скажите?! Ты куда смотрел, что не заметил его, кретин?!»

— «Б-босс, я внимательно следил за всем по радару - он появился из ниоткуда, как призрак!
Клянусь вам!»

— «Давай тарантайка кренись! Кренись говорю! Нужно валить подальше или он нас поджарит
заживо! Божечки мы вообще успеем или нет?!»

Я одновременно выстрелил из четырех импульсных лазерных пушек и быстро сбил их
энергетические щиты.

— «Неееееееееееет! Наш щит!»

— «Я не подохну! Давай гони корабль! Подрубайтесь дополнительные двигатели! Я валю
отсюда, не собираюсь здесь умирать!»

Снаряды с автонаведением последовали прямо за пытающимися удрать линкорами. Но они
оказались очень медлительными, а потому выстрелы из импульсных пушек быстро нагнали их,
пробили тонкий слой корабля прямо в их брюхе. Да, я не ошибся, когда посчитал, что защита в
том месте окажется никудышной. Попадания по трюму сопроводили череду разных взрывов:
подрыв самого двигатели, модулей жизнеобеспечения, коробок с боеприпасы и других вещей.

— «Все бес толку! Корабль меня не слушается!»



— «Надо валить с корабля! В спасательную капсулу!»

Но они ничего не успели сделать. Взрывы накрыли все три корабля и стерли их с лица
безграничного космоса, словно их никогда и не было.

"Что ж, минус еще три. Минус три крупненьких."

— Мими, свяжись с союзными кораблями и объяви о том, что мы идем к ним на подмогу!

— С-сейчас сделаю! Прием, это корабль капитана Хиро, судна под названием "Кришна". Я
Мими, оператор корабля. Держитесь, мы идем к вам на подмогу!
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