
Глава 36 Кто этот игрок?

Со дня запуска Судьбы, игровой форум стал местом сбора слухов и новостей.

На вторую ночь после прохождения ужасного подземелья, на форуме разместили три
отредактированных видео. Тот кто запостил эти видеозаписи, поступил очень мудро. Он
выложил видео не на форуме сплетен, а на техническом форуме. Тем не менее, даже на таких
форумах, просмотры страниц за два дня смогли подняться до семи миллионов!

Главной звездой видеозаписей была Эльфийская Охотница. Большинство увидевших ее игру, не
могли поверить, что она была настоящий игроком. Она обладала великолепный контролем
персонажа и ее способность позиционирования было очень точным. Ее мастерство привлекло
внимание множества Охотников.

Были даже некоторые игроки, которым нравилось совать нос не в свои дела, выкладывая
скриншоты с Гунцзы Ю. Они сделали раздел, в котором давались объяснения о том, как
улучшить навыки Охотника.

Этот пост неожиданно стал самым популярным постом для других охотников. Увидев эти
видеозаписи, множество Охотников воодушевились и захотели улучшить их навыки с пошагово
разобрав действия Гунцзы Ю.

Последующие дни изменили жизнь Е Цы.

Когда она заходила в игру, ее тут же радостно приветствовали члены гильдии. Она не знала
почему, но многие люди начали ежедневно приветствовать ее. Из-за этого, Е Цы, привыкшая к
одиночеству начала уставать от столь пристального внимания. В большинстве случаев она
просто отвечала: "Привет всем".

Мало того, Синяя Пава вдруг оставила Е Цы в покое, хоть она все еще занималась делами в
гильдии.

Никто больше не доставал ее насчет экипировки и не угрожал исключением из гильдии.

Пользуясь покоем, она каждый день создавала стрелы, собирала травы и практиковала
Побочные(в прошлом Жизненные) Навыки.

В мгновение ока прошло три дня.

В настоящее время, Е Цы была занята созданием стрел и дошла до важного этапа. Ей осталось
всего на 1%, чтобы достигнуть Промежуточного Уровня Создания Стрел и она с двойным
усердием продолжила работать.

Неожиданно ей в Личный Чат позвонил Цзянь Нань.

"Мисс Гунцзы Ю, я хочу кое-что спросить, у вас завтра не найдется свободного времени?"

Ван Цзянь Нань каждый день ждал звонка Е Цы и каждый день он смотрел на своего босса, чье
лицо было перекошено от злости. Бедному Вану казалось, что его могут наказать за ложь и это
его очень раздражало.

Из-за исправления бага, ему пришлось уделить пристальное внимание на Е Цы, поэтому он был
в курсе того, что она очистила Жестокую Шахту и помогла в совершении Первого Убийства



Дикого Королевского Кабана. Ван Цзянь Наню показалось, что она напрочь забыла о его
просьбе. Ему пришлось взять инициативу на себя и позвонить ей.

Как только она выслушала бедного Вана, то не смогла сдержать смех. Этот человек в будущем
станет главой команды разработчиков, он будет контролировать будущее Судьбы, станет
всемирно известен. Разве стал бы будущий он, так отчаянно просить ее о такой мелкой услуге?

"Вы знаете, что произойдет завтра или послезавтра?"

Ван Цзянь Наня смутил этот вопрос. Как ему следует ответить на этот вопрос?

"Хорошо, тогда завтра мы идем убивать Песчаного Скорпиона?"

Е Цы не хотела быть слишком сурова с будущим Главным Разработчиком. Если она оскорбит
его сейчас, то не отомстит ли он в будущем? Создав еще несколько стрел, Е Цы фыркнула:

"Сейчас я занята созданием стрел и мне осталось всего полчаса, чтобы мастерство навыка
поднялось до промежуточного уровня. После этого я буду свободна и смогу помочь вам."

"Отлично, свяжемся через полчаса, мне надо оповестить команду разработчиков."

"Значит там будете не вы одни?"

"Да."

На этот раз смутилась Е Цы. Почему она так странно себя почувствовала? Ей показалось, что
она собирается участвовать в шоу талантов и предстать перед судьями.

Е Цы ехала на своем коне в новое месторасположение Песчаного Скорпиона. Еще на подходе,
она увидела первоуровневых персонажей Службы Поддержки.

Когда она приблизилась, человек Клирик вышел вперед и помахал ей рукой. Она помахала в
ответ и слезла с коня. Вместо того, чтобы подойти к ним, она пошла к месту где спрятался
Песчаный Скорпион.

Согласно ее расчетам, скорпион должен был уже возродиться. Даже если он не возродился,
толпа разработчиков должна была возродить его.

Е Цы осторожно шагала по мягкому и горячему песку. Ей казалось, что с каждым шагом она
все глубже погружается в дюны.

Ее шаги становились все медленнее и медленнее. Затем она внезапно отскочила назад.

Защита Сокола, Метка Охотника, Игла Змеиного Яда и вызов Ол'Три, все это она сделала в
прыжке за пару секунд. Из песка только показалась голова скорпиона, как в нее попала Игла
Змеиного Яда.
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Несколько разработчиков с открытыми ртами наблюдали за ее действиями

Они видели много людей с хорошими механическими навыками, но они не могли сравниться с
ее стремительностью и свирепостью. Количество таких игроков можно было считать по
пальцам обеих рук.



После этого произошло нечто, что еще больше удивило разработчиков. Песчаный Скорпион
стал похож на только недавно проснувшуюся курицу, пытающуюся поймать ее птенца. Он не
отступая ни на шаг следовал за Е Цы. Спустя 15 минут, огромный скорпион застрял между
несколькими деревьями.

После этого охотница заняла более удобную позицию для стрельбы.

Беспомощный скорпион мог только яростно шипеть и получать стрелы.

Застряв между деревьев, оставалось лишь вопрос времени, когда его убьют. Несколько
разработчиков восхищенно вздохнули, поражаясь способности игрока обнаружить такой метод
убийства Дикого Босса. Они сотни раз тестировали игру и исправили множество Багов. Однако
они все-таки пропустили этот.

"Мисс Гунцзы Ю, мы очень благодарны вам, что вы уделили нам свое драгоценное время. Мы
постараемся как можно быстрее исправить этот Баг."

Из толпы вышел гном, похоже что он был главным среди них. При разговоре с гномами, ей
приходилось смотреть сверху вниз, отчего ей было немного неловко.

"Все, что с него выпадет, принадлежит мне."

Она снова упомянула об ее условии.

Несколько разработчиков посмотрели друг на друга, а гном подумав немного кивнул.

"Конечно. Мы не собираемся нарушать наш уговор."

"Вы же сейчас не поменяете выпадающий с него лут?."

Е Цы прищурилась и посмотрела на них с недоверием.

Некоторые разработчики действовали так как Е Цы и предполагала. Они сразу же начали
махать руками и отнекиваться.

"Нет, нет. Вы очень помогли нам, мы бы не посмели так поступить"

Они сразу же повернулись к Ван Цзянь Наню и сказали ему, чтобы он остался с Е Цы. Спустя
несколько секунд, они бесследно исчезли в вспышке белого света.

Ван Цзянь Нань мог одним мановением руки помочь Е Цы добить Песчаного Скорпиона, но он
не знал, почему он не хотел этого делать. Он сел на ближайший булыжник и спокойно
посмотрел на Е Цы, которая не переставала атаковать Босса.

Молодой парень и юная девушка молча находились друг с другом. Постороннему свидетелю
показалось бы, что время замерло в этом месте.

Спустя неизвестное количество времени, Ван Цзянь Нань спросил ее:

"Гунцзы Ю, вам нравиться играть в Судьбу?"

Е Цы была слегка озадачена. Она повернулась и недоуменно посмотрела на него.

"Разве эта игра не была разработана вашей командой? Почему вы спрашиваете меня?"



"Она была разработана нами и мы считаем, что в нее весело играть, поскольку с в нее играют
множество людей, поэтому мы решили, что это должно быть весело."

"Тогда почему вы все еще спрашиваете меня?"

"Не знаю. Я просто хотел спросить мнение обычного игрока."

Ван Цзянь Нань вздохнул и посмотрел на простирающуюся за горизонт пустыню.

"Я почему-то почувствовал неуверенность. Я не знаю, нравится ли людям то, что мы создаем."

Е Цы спокойно смотрела на него. По его внешнему нельзя было узнать, сколько ему на самом
деле лет. Но благодаря воспоминаниям из ее прошлой жизни, ему должно быть около 20. Он
самый молодой разработчик Судьбы. Хоть историки нарекали его гением, но гении тоже были
живыми людьми, со своими чувствами и недостатками.

"Если вы не уверены в том, что разрабатываете, почему вы вам не стать обычным игроком?"

Е Цы вернулась к убийству скорпиону и заметила, что у него осталось 10% ОЗ.

"Я уже тестировал эту игру..."

"Сколько бы раз вы ее ни тестировали, будь то сто или тысячу раз, вы всегда будете одним из
разработчиков. У вас оружие наивысшего ранга, носите самую крутую экипировку, убиваете
боссом одним взмахом оружия. Вы больше походите на Богов, чем на игроков."

Е Цы сразу же перебила Ван Цзянь Наня.

"Настоящие игроки с самого начала игры полны предвкушения и серьезно относятся к
развитию своего персонажа. Например, создание внешнего облика персонажа или выбор
имени. Игроки думают о том, как заработать больше монет и как можно быстрее увеличить
уровень. Они вместе со своими друзьями сражаются с монстрами или пытаются отомстить
другим игрокам. Игроки сражаются за лучшую экипировку, опыт, репутацию и деньги. Они
настоящие игроки. Игра - это жизнь."

Договорив, она повернулась ему и улыбнулась.

"Чудесный Оператор Службы Поддержки №094, вы собираетесь и дальше задавать глупые
вопросы?"
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