
Глава 5. Изменение в Судьбе

Е Цы передала очередной кусок жаренного мясо, птица вела себя так будто получила 10
кусков.

Повторяя тот же трюк, она вытащила несколько кусков.

Довольная птичка, оставила за собой несколько перьев.

Она успешно воспользовалась багом(ошибкой).

После 10 куска мясо, птица считала что в первые получила мясо. Это была ошибка
программирования. Благодаря этому повторению, она могла получить перья.

Е Цы бросила кусок мясо, что бы казалось будто это десятый раз. После этого она потушила
костер, собрала перья и направилась в деревню.

Е Цы могла увидеть вспышку, в точке респауна(возрождения) после того как вошла в деревню.

время было 14:02:03

Сервер наконец-то официально открыт.

"Ничего себе, я думал я буду первым" Сказал Эльфийский воин увидев Е Цы.

Е Цы кивнула головой в знак приветствия и направилась прямиком к Рами.

После получения шкуры "Меленького Вепря" Рами направил ее к Кузнецу Джону, а после к
маленькому нищему.... Почему новичка в каждой игре используют как курьера ?

Е Цы заметила что в деревне становится все больше и больше игроков, и в вскоре вся деревня
была набита игроками.

С большим трудом Е Цы добралась до маленькой Леммии.

Е Цы испустила долгий вздох, передвигается в людном месте всегда было тяжело.

"Ламми, староста сказал что вы что-то ищите, это так ?"

Ламми была девочкой четырех, пяти лет. Она моргнула своими большими глазами и спросила:
" Охотница, Вы готовы помочь мне? "

"Конечно!"

Маленькая девочка показала изношенное платье Е Цы.

"Платье моей мамы было разорвано. Я хочу сшить ее обратно, используя некоторые красивые
украшения. Для этого мне надо золотые перья "Синицы". Вы моете принести их?"

"Вы говорите об этом?" Сказала Е Цы передовая перо.

Маленькая Ламми была удивлена" Вау Охотница, ты такая быстрая!"

"Задание, "Платье Ламми" выполнено " Награда: 1 медная монета. 100 очков опыта"



"Охотница, мне нужно больше, ты можешь принести мне больше перьев?" Сказал Ламми, после
того как добавила перо к платью.

Е Цы сразу вытащила другое перо.

Она сразу же услышала уведомление: "Задание, "Платье Ламми" выполнено . Награда: 2
медные монеты. 500 очков опыта"

Е Цы была в шоке после получения уведомления. Все повторяемые задания(кветы) что она
прежде сталкивалась, выдавали равное количество наград. Но это задание(квест) увеличивал
награду.

Ламми снова и снова просила перья, и Е Цы каждый раз давала ей перья. Когда она сдала
задание(квест) 10 раз, она накопила опыта, что бы получить аж 4 уровня!

Когда маленькая Ламми попросила перо 10 раз, Е Цы передала ей последнее перо. Маленькая
Ламми радостна хлопала и сказала: " Спасибо, Охотница! Благодаря тебе я смогу сшить платье
моей мамы. Ты добрая и самая быстрая авантюристка что когда либо я встречала!"

Маленькая Ламми вытащила книгу и передала ее Е Цы.

"У меня ничего нету, что бы тебе заплатить. Возьми эту книгу в качестве награды. Сестра
Хорнер сказал что в этой книги содержатся большие знания. Я не умею читать, поэтому я
надеюсь что эта книга поможет тебе.

"Поздравляю вы первый игрок который завершил, повторяемые задания(квест) " Платье
Ламми" вы хотите что бы ваш ID оставалось скрытым?"

Из-за этого система закрыла экран?

Известность приносит проблему для мужчин, так же как и откормленная свинья.(идиома)

Конечно же ID должен быть скрыт.

"Поздравляем игрока**** за то что первым завершил задание(квсет) "Платье Ламми"

нагара: 5золотых монет. Престиж : 5000 очков"

Система заполнила весь чат этим сообщением и Е Цы имела честь слушать реакцию игроков.

Некоторые игроки говорили с восхищением, а некоторые читали строки из проклятий.

Однако внимание Е Цы было приковано к случайной "книге Умений"

Е Цы глубоко боялась слова " Случайное". Когда она была молодой ей никогда не везло, будь то
в лотереи или в трофеях.

Что касается случайных наград....... она всегда получала полнейший мусор.

Е Цы сделала глубокий вдох, прежде чем начать открывать книгу. Ее сердце на мгновение
остановилось.

Конверсия силы: Охотница (пассивный навык). Преобразовывает 10% нанесенного урона в MP.
Требуемый уровень 1.



Е Цы моргнула и посмотрела на небо. " Может сегодня солнце поднялось с запада ?"

Яркое солнце возвышалось высоко в небе. Было видно что она поднялось с востока.

Возможно ли что ее судьба изменилась ?

Конверсия Силы....... мощный навык, как такое навык может появляется в случайном порядке.
Да не в жизни! Самое главное что была ошибка. 10% урона преобразуется в MP.

Даже на поздних стадиях игры навыки охотника будут потреблять, соме большее 500 MP.

Но урон! по крайней мере 8000-20000. При этом не будет ли она "мажором" маны?

В игре от количества MP зависит ее или его урон. Класс Охотника был как одноразовая пушка,
потребление MP всегда было проблемой, при использование 30 навыков у них не оставалось
маны. Этот навык мог превратить ее в машину для убийств.

Е Цы потерла глаза, она никак не могла поверить что ей так повезло не смотря на то что она
всегда было окружена ореолом несчастия.

Она могла ясно видеть книгу " Конверсия Силы". Книга навыка лежала у нее в руках, по грубой
обложке она могла сказать что это было реально.

Руки Е Цы слегка дрожали, но она открыла страницу без колебаний. Она исчезла в вспышке
белого света. Да же после этого она все чувствовала себя не уверенной. В конце концов она
расслабилась подтвердив что "Конверсия Силы" находится в ее книги Навыков.

ВЕЛИКОЛЕПНО!

Е Цы была так рада, что прыгала верх вниз, все игроки что сдавала задания( квест) обратили
на нее внимание. Поняв это она засмущалась, но тут же повернулась к Ламми и с широкой
улыбкой сказала " Спасибо Ламми".

Меленькая Ламми коснулась своих заостренных ушей и сказала " Эй Охотница, я вижу ты
счастлива получив мой подарок"

"Конечно, я более счастливее чем ты"

"Тогда, можешь сделать мне еще 1 услугу?"

Е Цы кивнула головой. Если ей не изменяет память, то ее сейчас должны направить к
инструктору по классовому навыку.

"Плохие парни из "Каменного Леса" забрали мою куклу что мама сделала для меня. Можешь
ли ты помочь вернуть ее обратно?"

Что! Это задание(квест)!

Е Цы была в шоке. Хотя она провозгласила себя ходячей энциклопедией, но она не знала что
это за задание (квест).

Только не говорите мне.....Е Цы зразу открыла характеристики персонажа Ламми и сразу
поняла ее близость с ней достигла уровня " Близкий Друг" .



Она наконец поняла что это был скрытое задание(квест). Она быстро выполнила задание
Ламми и поблагодарила ее за подарок. Таким образом ее близость дала возможность получить
скрытое задание(квест).

"Конечно" Сразу же согласилась Е Цы. После чего пошел потом основного задание, где она
направилась к инструктору Золо.

"Каменный Лес" был 1 из 10 сложнейших подземелий. Необходимый уровень для прохождения
был от 8 до 24. Она планировала направится туда после 8 уровня. Она не могла пройти его в
одиночку, поэтому решила взять с собой Лю Чанг.

С объяснением Ламми написанных на нескольких кусочках бумаги она направилась, открывать
новые участки на задней стороне, Деревни новичков.

Новички все еще были заняты пытаясь поднять уровень поэтому тут никого не было.

Она нашла место расположения Инструктора Золо. Прежде чем говорить о своем намерение
она поприветствовала его. Но Золо не ответил ей, он сидел под солнцем и вырезал стрелу
своим острым ножом.

Его движения были медленными, будто он вырезал скульптуру.

Е Цы молча стояло рядом с ним. У каждого NPC были свои особенности. Они могут быть
веселыми, замкнутыми, осторожными и даже хитрыми. Что касается Золо, который сидел на
против Е Цы он был...... подавленным.

Стоя перед NPC ничего не делая было пустой тратой времени. Но что бы пойти к "Ледяной
Пешере" нужно было терпеть это.

Белая кожа и белоснежные волосы выдавали возраст Золо. Внешность эльфа не меняется,
однако со временем они становится все белее и белее.

Уважать старших, показывало воспитанность человека. Е Цы проявляла терпение когда перед
ей был старый инструктор.

После долгого ожидания, Золо поднял голову, перед его нефритово- зелеными глазами стояла
Эльфийка. Он тихо проговорил: " Как может Охотница без Лука может называть себя
Охотницей?"
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