
Глава 257. Племя Долуо (Часть 2)

Сердце Е Цы замерло, когда Далуфар ответил. Она схватилась левой рукой за грудь, чтобы
успокоить быстро бьющееся сердце. Неужели ему больше тысячи лет? Битва между героями и
Тёмным Лордом Нага произошла тысячу лет назад! Если Далуфар – брат Кутака, то ему
определённо больше тысячи лет.

"Я никогда не ожидала встретить здесь кого-то вроде Вас, мистер Далуфар" и она продолжила:
"Но если мне не изменяет память, Кутак был человеком, а Вы..."

Фраза осталась незаконченной, но Е Цы знала, что Далуфар поймёт смысл её слов.

Далуфар молча смотрел на Е Цы, прежде чем, наконец, заговорил: "Мы – племя Долуо,
рождённое от союза между людьми и варварами"

Е Цы ответила кивком. Так вот почему племя выглядит таким же крепким, как варвары, но всё
же обладает интеллектом людей. Они потомки обеих рас!

"Ты, должно быть, думаешь, что мы – высшая раса благодаря нашей варварской силе и
человеческому интеллекту?" как будто Далуфар смог прочитать мысли Е Цы. Она была
потрясена его словами. Он действительно может читать мысли? Как он узнал? Е Цы ответила,
несмотря на удивление: "Да, похоже на то"

Далуфар испустил долгий вздох и повёл Е Цы вглубь деревни: "Истина далека от этого"

Е Цы внимательно слушала, следуя за Далуфаром, время от времени комментируя что-то,
давая понять, что она внимательно слушает его рассказ. Это был лучший способ справиться с
НПС.

НПС не понравилось бы, если бы его или её повествование было нарушено игроком, но
поскольку повествование затягивалось, игроки легко теряли интерес к тому, что НПС должен
был сказать. Если игрок молчал в течение длительного периода времени, НПС предположил
бы, что игрок не слушает историю и обиделся бы. Игрок, который слишком часто
взаимодействует с НПС, также вызвал бы чувство неудовлетворённости, которое могло бы
повлиять на их взаимодействие с НПС в будущем.

Квесты обычно следовали после длительного повествования. Если НПС обиделся на отношение
игрока, то он или она определённо получит более жёсткий квест с меньшим количеством
наград от НПС. Вот почему взаимодействие с НПС также считалось навыком, который должен
быть изучен игроками.

Е Цы, конечно, хорошо владела этим навыком. Благодаря своей хитрости, она всегда умела
хорошо вести разговоры с НПС.

Она внимательно прислушивалась к каждому слову Далуфара, так как знала, что его слова
смогут помочь во время выполнения квеста, даже если они не имеют для неё никакого смысла.

Племя Долуо не должно было существовать. Они никогда не были записаны в истории
континента Цзяма. Можно даже сказать, что история забыла о них, потому что они были
слишком слабы. "Долуо" на языке варваров несёт в себе значение "оставить" или "отказаться".
Другими словами, племя Долуо считалось забытой расой.



Несмотря на черты, унаследованные как от варваров, так и от людей, Долуо не были такими
сильными, как варвары, и не были такими ловкими или умными, как люди. Они были как
мастер на все руки, но не мастер ни для чего. Они были оставлены как людьми, так и
варварами ещё до вторжения Тёмного Лорда на континент Цзяма.

Племена, покинутые своей расой, постигла ужасная участь. Когда на них напали силы Тёмного
Лорда, они не получили никакой помощи, и с ними ужасно обращались и другие расы. Из-за их
сочетания силы и интеллекта, племя Долуо преследовалось дворянами других рас, и многие
были порабощены.

Племя Долуо попыталось спрятаться в суровой пустыне, но в конце концов было захвачено. Их
погрузили на корабль, направлявшийся в столицу континента Цзяма, Город Славы, который
должен был быть продан с аукциона тому, кто больше заплатит. Корабль затонул во время
шторма, и рабовладельцы, отвечавшие за их перевозку, утонули в море. Племя выжило в
деревянных клетках, которые сумели удержаться на плаву.

Они привлекли внимание русалок, и племя едва избежало участи стать их пищей, когда вождь
заключил сделку с правительницей русалок. В обмен на безопасный проход на необитаемый
остров племя Долуо производило музыкальные инструменты для русалок, которые охотились
на свою добычу с помощью грубой силы. Это предложение было сделано, когда вождь племени
Долуо понял, что русалки обладают прекрасным певческим голосом.

Повелительница русалок пыталась очаровать добычу своей песней и нашла такой способ более
эффективным, чем использование чистой силы. Поэтому предложение было принято, и племя
Долуо поселилось на этом острове, который окружён русалками. Опасаясь свирепости русалок,
представители других рас держались подальше от острова, и племя Долуо начало производить
музыкальные инструменты, которые могли затуманить разум их жертв в знак благодарности.

Племя Долуо жило в мире и спокойствии на острове в течение многих лет, не опасаясь
преследования со стороны других рас. Они даже придумали свой собственный язык на этом
пути. Унаследованная сила и интеллект племени от варварских и человеческих предков
сделали их великими шаманами, но многие таланты были потрачены впустую, поскольку
племя Долуо считалось дном общества, и ему не дали шанса приобрести знания шаманов.
Такая ситуация продолжалась вплоть до рождения Кутака. Он был самым талантливым среди
племени Долуо и проявлял интерес к шаманству ещё в юности. Он очень хотел учиться, и
русалки научили его пути шамана. Он стал полноценным шаманом в возрасте 20 лет.

Далуфар, в конце концов, тоже стал шаманом под влиянием своего брата Кутака.

Кутак был добросердечным человеком, полным энтузиазма. Даже знания о преследовании его
племени расами континента Цзяма было недостаточно, чтобы остановить его от попытки
проникнуть на континент. Несмотря на свой статус следующего вождя племени и даже
несмотря на возражения со стороны своего племени, Кутак отправился на континент Цзяма с
помощью русалки. Когда Тёмный Лорд Нага объявил войну континенту, Кутак тоже пошёл на
войну.

Он продемонстрировал беспрецедентный талант на поле боя, и его быстро признали самым
молодым старшим шаманом на континенте Цзяма. К удивлению других рас, Кутак отказался
раскрыть свою родословную, и его раса была окончательно раскрыта, когда он пал в битве
против Нага. Его храбрость и доброта были выжжены в сердцах и умах каждого гражданина
континента Цзяма. Даже когда континент был разделён на пять частей после битвы с Тёмным
Лордом, статую Кутака всё ещё можно увидеть в крупных городах всех континентов.



Племя Долуо, в конце концов, узнает о смерти Кутака спустя годы после битвы, когда русалка,
которая увезла его с острова, доставит его посох обратно в племя. Люди Долуо были убиты
горем, и Далуфар стал новым вождём племени после смерти их вождя.

Е Цы украдкой взглянула на посох Далуфара и подумала про себя: Чёрт! Эта вещь – артефакт
героя Кутака. Согласно истории континента Цзяма, герои, павшие в битве, были удостоены
божественности в награду за свою доблесть. Они не были столь могущественны, как другие
боги, но всё равно это было удивительно.

Это означает, что даже если Кутак мёртв, он всё ещё остаётся Богом на низком уровне. А
артефакт, оставленный Кутаком... это божественный артефакт!!!

Божественный артефакт...

Хотя Е Цы не была шаманом, она всё ещё не могла устоять перед желанием посмотреть на
посох. Эта штука – божественный артефакт! Я не могу в это поверить! Выглядит как
фиолетовое оборудование в лучшем случае! Я не могу поверить, что это на самом деле
божественный артефакт!

Е Цы была одной из лучших магов в прошлой жизни, но даже она никогда не видела
Божественного артефакта за свои 10 лет игры. С другой стороны, существовало только
несколько десятков божественных артефактов, разбросанных по всему миру Судьбы. Даже
если игроку посчастливилось заполучить один из артефактов, он определённо не стал бы
рассказывать об этом широкой публике. Сегодня Е Цы впервые за обе жизни смогла увидеть
божественный артефакт.

У неё даже мелькнула мысль выхватить посох, но рассудительность быстро вернулась.
Разозлить шамана легендарного уровня, вооружённого божественным артефактом, было бы не
совсем разумным поступком.

"Племя Долуо очень удивительное, но почему бы вам не попробовать взаимодействовать с
расами во внешнем мире?" Е Цы высказала своё любопытство по поводу примитивной деревни.

Далуфар остановился и посмотрел на Е Цы, прежде чем покачать головой: "Внешний мир
наполнен волнением, но он также содержит много соблазнов. Нашей расе не хватает
способностей к размножению. Если люди покинут нашу деревню, наше население уменьшится,
и нас станут запугивать"

Несмотря на разницу во мнениях, Е Цы не теряла времени даром, меняя тему: "Эта сторожевая
башня прекрасна. Она построена Вашим племенем?"

"Да. Мы, Долуо, хорошие шаманы и искусные строители. Мы могли бы построить мощную
крепость, если бы в этом районе было достаточно материалов" Любовь Далуфара к своему
племени была очевидна, так как улыбка осветила его лицо, когда эта тема была поднята.

Его слова могут быть неумышленными, но для заинтересованного слушателя...

Сердце Е Цы подпрыгнуло, когда она услышала слова Далуфара.

Талантливые строители! Означает ли это, что они смогут построить нерушимую крепость, если
у них будут материалы? С введением в игру заброшенных городов и крепостей, строители
становятся популярным классом. Этот конкретный класс персонажей, однако, очень трудно
обучить, поскольку единственный способ для этого класса повысить свои навыки – это строить



структуры. Стоимость и материалы, необходимые для такой вещи, не могли быть
предоставлены одиночными игроками и небольшими гильдиями... И это включает в себя Эй,
вперёд!.

Но...

Если я сумею завоевать доверие племени Долуо, они с радостью одолжат мне часть своих
строителей. Судя по тому, как хорошо были построены их сторожевые башни, строители
племени Долуо определённо находятся на уровне гроссмейстера. Если я смогу убедить их
помочь мне... я могла бы просто построить крепость на мифриловой рудной жиле и укрепить её
оружием гоблинов. Со всем этим вместе... мы сможем защитить шахту!

Настроение Е Цы сразу улучшилось, и на её лице появилась улыбка. Первоначально она
планировала покинуть остров как можно скорее, но это уже перестало быть её целью. Прежде
чем я уйду, я должна, по крайней мере, установить хорошие отношения с Далуфаром, не так
ли?

Даже если Далуфар был очень проницательным, это всего лишь черта высокоуровневого НПС.
Он не был способен понять те маленькие схемы, которые проносились в голове Е Цы. Почему
она вдруг улыбается мне? - подумал про себя НПС.

Чтобы избежать подозрений со стороны Далуфара, Е Цы отвела взгляд и кивнула: "Дорогой
мистер Далуфар, я благодарю Вас за возможность совершить экскурсию по деревне. Долуо –
действительно великие люди"

Далуфар был счастлив услышать слова Е Цы. Он кивнул с улыбкой и ответил
предупреждением: "Не пытайся привести чужаков в это место, эльф, иначе божество-
хранитель нашего племени выследит тебя" и Е Цы получила дебафф.

Это была "метка Долуо". За Е Цы будут охотиться члены племени Долуо, если она откроет
секреты и местоположение племени Долуо любому, кроме русалок.

Чёрт возьми! Разве это не перебор? Неужели ты думаешь, что я настолько глупа? Конечно, я
никому не расскажу ваши секреты! Зачем вообще нужна эта метка?

Несмотря на свои мысли, Е Цы всё подтвердила и поклонилась Далуфару. Вождь, по-видимому,
был удовлетворён её действиями, так как её престиж в племени Долуо был немедленно
повышен до "дружественного".

Ну, так как я не придумала способа поднять свой престиж в племени Долуо, я могу также
продолжить квест русалки. Далуфар, по-видимому, думал о том же самом. Он провёл Е Цы в
большой шатёр, окружённый тотемами, чьи глаза смотрели на каждого прохожего. У входа в
палатку висела табличка с резьбой музыкальных инструментов.

В палатке находились восемь молодых людей племени Долуо, и каждый из них был
сосредоточен на своей работе. Мужчина средних лет заметил присутствие Далуфара в шатре и
сразу же поприветствовал вождя на неизвестном языке.

Далуфар ответил тем же, что очень не нравилось Е Цы. Знают ли они, что для меня это пытка?
Далуфар положил руку на голову Е Цы после короткого разговора с этим человеком. Он
пробормотал короткое заклинание, и его ладонь начала светиться.



Мысли Джимми

Привет Минна-Сан! Вышел новый релиз! Надеюсь, вам понравилось!

Я поеду в Куала-Лумпур завтра, и буду отсутствовать в течение 3 дней. Так что увидимся во
вторник (Азиатский часовой пояс, GMT+8) на следующей неделе? Терминатор: Тёмная судьба
хороший фильм? Мы планируем посмотреть его в субботу.

Не забудьте про тизер на следующей странице!

http://tl.rulate.ru/book/2945/664834


