
Глава 213. Поиск Беллы (Часть 2)

"Я хочу немного вздремнуть." Андрей говорил правду. Как говорится, "Полный животик
приводит к летаргии", когда человек был спокоен, ел и пил до глубины души, желание заснуть
пришло легко. Андрей был в такой ситуации: "Почему бы тебе не дать мне вздремнуть, а потом
мы вернёмся в убежище?"

Е Цы нахмурилась на Андрея. У неё не было времени, чтобы тратить на ожидание этого NPC,
чтобы вздремнуть! Единственное, что она хотела сделать, это благополучно сопроводить
Андрея обратно в бандитское убежище и перейти к следующему этапу её эпического квеста.
Она была не в настроении и не терпела ничего другого.

Однако Е Цы не могла позволить себе отклонить просьбу Андрея напрямую. Она сразу же
подумала о хорошей идее. Она села на камень, к которому прислонился Андрей, и сказала
человеку, который уже засыпал: "Мы в Серебристо-Оловянной Жиле, я права?"

"Ага! Это Серебристо-Оловянная жилка! Солнечный свет здесь самый лучший!" на лице
Андрея была довольная улыбка. Его лицо было наполнено спокойствием, когда он прислонился
к скале, поскольку он был обычным мужчиной средних лет, а не лидером группы бандитов.

"Но... мы всё ещё на территории Ред Лейк Сити."

"Хех! Ну и что? Мне всё равно!" Глаза Андрея, фыркнув, оставались закрытыми. Было
очевидно, что его не волнует Ред Лейк Сити.

"Итак... ты говоришь мне, что спишь здесь?" Е Цы сузила глаза на Андрея, на его довольное
выражение. Она почувствовала желание избить его, но смогла сдержаться.

"Ну конечно!"

"Несмотря ни на что?"

"Чёрт, да!" Андрей был очень раздражён, что его сон был нарушен Е Цы: "Что ты пытаешься
сказать, эльфийка? Хватит ходить вокруг да около! Ты мешаешь Андрею спать! Я очень устал
сейчас! Ты знаешь, что у меня никогда не было нормального сна с тех пор, как меня схватили и
пытали у этого проклятого Фа'тара каждый день? Тебе не кажется, что это несправедливо
нарушать мой сон?"

"Конечно, я не пытаюсь нарушить твой сон, но я хочу напомнить тебе, что я спасла тебя из
тюрьмы, когда Фа'тар спал во второй половине дня." Е Цы улыбнулась Андрею.

Андрей открыл глаз и посмотрел на Е Цы: "Что ты пытаешься сказать?"

"То, что я пытаюсь сказать, это... это было довольно много раз, так как мы бежали из тюрьмы
Ред Лейк Сити. Вероятно, Фа'тар уже проснулся после сна." Улыбка Е Цы осталась на её лице.
Она была уверена, что Андрей ненавидит Фа'тара и очень настороженно относится к нему.

Как и ожидалось, Андрей уставился на Е Цы с открытыми глазами: "Фа'тар проснулся?"

"Я уверен, что это нечто большее. Если он узнает, что Андрей сбежал из тюрьмы, он будет
очень зол." Е Цы продолжала улыбаться Андрею, как будто это не имело к ней никакого
отношения.



Андрей сразу сел: "Что? Фа'тар зол?"

"Это не самое худшее, что тебя беспокоит. Подумай об этом, если ты Фа'тар, и очень важный
заключённый сбежал от тебя, как ты думаешь, ты позволишь заключённому сбежать именно
так?"

"Конечно, нет!"

"Тогда, как ты думаешь, что Фа'тар будет делать?" Е Цы смотрела на Андрея с улыбкой на
лице", - по моим сведениям, он не остановится ни перед чем, чтобы схватить тебя. Он может
даже послать солдат искать тебя прямо сейчас…"

Прежде чем Е Цы смогла закончить своё предложение, Андрей резко встал и закричал: "Боже
мой! Ты такая умная, эльфийка! Ты такой хороший друг! Я бы заснул, если бы не ты! Знаешь ли
ты, что в прошлый раз меня схватил Фа'тар, потому что я заснул после пьянки, о чем доложили
эти проклятые фермеры? Если меня снова схватят, это будет конец для меня!"

"Пойдём, эльфийка! Мы возвращаемся в убежище", - крикнул Андрей, когда начал бежать.

"Солнечный свет здесь такой тёплый. Ты уверена, что не собираешься вздремнуть?" спросила Е
Цы, и Андрей сразу покраснел: "Нет, нет, нет, давай уйдём отсюда, друг мой! Я думаю, что это
хорошая идея, чтобы вернуться в убежище!"

Достигнув своей цели, Е Цы не теряла времени, приступая к действиям. Она развеяла огонь в
костре, избавилась от конского мяса и костей и последовала за Андреем.

Бандиты с нетерпением ждали возвращения Андрея. Они разразились радостными возгласами,
когда Андрей появился в убежище с Е Цы. Всё убежище бандитов было переполнено
празднованием, которое было грандиознее, чем даже самая грандиозная вечеринка в Ред Лейк
Сити.

Конечно, Е Цы не была в центре внимания в этой партии. Единственное, чего она хотела, это
получить награду за выполнение квеста и перейти к следующему этапу эпического квеста.
Однако у Милларда не было времени на Е Цы. Все бандиты были погружены в празднование
возвращения Андрея.

Несмотря на волнение, Андрей оставался верным другом. Он познакомил Е Цы со своими
товарищами после церемонии приветствия: "Эта эльфийка спасла мне жизнь. Хотя она сделала
это по просьбе Милларда, вы должны знать, что тюрьма Красного озера была опасным и
страшным местом. Эта эльфийка смогла спасти меня от этого ада своей добротой и мудростью.
Она моя подруга, а также подруга воровской гильдии Дорана."

Было очевидно, что Андрей обладал большим авторитетом, чем Миллард. Его простые слова
смогли поднять Престиж Е Цы с гильдией воров Доран от "дружелюбной" до "интимной". Даже
тот, кто прошёл через многое, как Е Цы, был шокирован. Делать правильные вещи в нужное
время было действительно лучше, чем слепо вкладывать усилия в выполнение задачи. Она
смогла получить огромное количество очков престижа, выискивая одолжения у одной из
ключевых фигур в гильдии воров Дорана.

Из-за этого Е Цы больше не беспокоится о времени, которое она потратила. В конце концов,
это был восхитительный опыт, когда бандиты относились к ней как к VIP и подавали лучшее из
еды и вина.



Празднование длилось долго. Е Цы вышла из игры на полпути и хорошо выспалась.
Празднование, наконец, закончилось, когда она вошла в игру на следующий день. Е Цы стояла
в доме, где она впервые встретила Милларда, но человек в доме был не кто иной, как Андрей,
которого она послала спасти.

"Мой дорогой друг, я слышал о твоих обстоятельствах и благодарю тебя за проявленную
доброту и за всё, что ты для меня сделала. Я, Андрей, гарантирую, что мы с тобой всегда будем
друзьями, а Доранская Гильдия воров всегда будет твоим другом!" говорил Андрей в
уважительном тоне. Мужчина сменил одежду и уложил волосы. Он был полной
противоположностью (оборванного вида? который был, когда его впервые спасла Е Цы.

"Это ничего не значит. Я сделала только то, что должна была." Е Цы не пропустила свой
разговор с Андреем, а вместо этого обратила пристальное внимание на каждое слово,
сказанное Андреем.

У Е Цы были свои причины для этого. Длина и сложность квеста эпического уровня были не
единственным важным аспектом высокоуровневого квеста. Награда этапа, предложенная
квестом, также была очень важна.

Е Цы впервые приняла квест в Ред Лейк Сити, и квест привёл её в город Тёмной глины. Она
выполнила большое количество миссий в городе Тёмной глины и смогла завершить первый
этап квеста. По завершении этапа Е Цы была награждена ножом для загара фиолетового
качества. Нож не был полезен в бою, но был очень хорош, когда дело доходило до нарезки мяса
и кожи с туш мёртвых монстров. Это могло бы повысить скорость Е Цы, когда она собирала
тушу, и увеличило бы скорость падения мяса более высокого качества и других предметов.
Короче говоря, хотя ножа не хватало в боевых возможностях, он был очень полезен для
охотников.

Некоторые из редких монстров могут производить множество редких материалов, необходимых
для очарования или улучшения предметов и экипировки. Однако такие редкие материалы
имели очень низкую скорость падения. Спрос на такие материалы был намного выше
предложения.

Е Цы, наконец, смогла завершить второй этап миссии после долгих трудностей. Какой будет её
награда? На награды, предлагаемые квестом, может повлиять разговор между игроком и NPC,
связанный с квестом. Е Цы была осторожна, когда говорила с Андреем, так как слова, которые
она говорила, могли повлиять на качество награды.

"Мой друг, ты всегда такая верная и вежливая. Как мне тебя отблагодарить?" слёзы
навернулись на глаза Андрея, когда он говорил эти слова. После минуты печали Андрей
передал письмо Е Цы: "Это письмо для Лорда Мура из города Тёмной глины. Передай ему, и он
скажет, что делать дальше."

Третий этап квеста Е Цы был активирован. Письмо Андрея она приняла с уважением. Она была
такой лёгкой, но такой тяжёлой, что Е Цы держала её в руках. Она не знала, какие трудности
ждут её на пути вперёд.

"Мой дорогой друг, мы расстанемся. Хотя ты всегда желанный гость здесь, чтобы увидеть
меня, но я думаю, что ты будешь очень занят в ближайшем будущем. Возможно, ты не
сможешь навещать меня." Андрей снова начал плакать. Е Цы вряд ли могла вынести такое
проявление эмоций со стороны Андрея. Он был человеком, грозным предводителем бандитов,
но плакал почти как маленькая девочка. Какой разработчик создал этот персонаж?



Ничего страшного, если он хорошо выглядел, когда плакал. Однако лицо Андрея было
отвратительным, когда он всхлипывал. Как кто-то мог такое выдержать? Хотя Е Цы показывала
грустное лицо, у неё были мурашки по всему телу.

Это было слишком отвратительно.

После короткого рыдания Андрей протянул Е Цы странный кусок металла со странной
резьбой: "Дорогой друг, ты можешь сделать кое-что для меня, прежде чем уйдёшь?"

"Что это?" Е Цы была на мгновение ошеломлена внезапной просьбой. По её прогнозам, Андрею
уже почти пора было вручить ей награду за прохождение второго этапа квеста. Она понятия не
имела, какую награду получит, так как у Андрея были свои мысли и поведение.

"Возьмите этот значок с собой на северную сторону Мавзолея клинков и встретьтесь с кем-то
по имени Белла. Она скажет тебе, что делать." Когда после этого Е Цы начинала разговор с
Андреем, она отвечала только кивком головы и улыбкой, говоря: "Ах, мой старый друг! Рада
снова тебя видеть!"

Это означало, что Е Цы могла разблокировать больше диалога от Андрея, выполнив
переданный ей квест.

Е Цы была раздражена, когда она всё ещё не могла получить вознаграждение за всю свою
тяжёлую работу, и вместо этого была вынуждена выполнить поручение. Однако она не
показала Андрею своего недовольства. Поклонившись ему с уважением, Е Цы покинула
убежище бандита.

Мавзолей клинков.

Это было место, с которым Е Цы была очень знакома. Карта была хорошим местом для
выравнивания, а также местом, где она встретилась с Ночью-и-Днём месяц назад. Это было
также место, откуда летела Е Цы в город-Чемпион, когда западный континент атаковал.
Посмотрев время и подтвердив, что ещё осталось время до Эй, вперёд! после обеда, во время
сеанса очистки подземелий, Е Цы телепортировалась в Мавзолей клинков.

Население игроков на карте всё ещё было очень низким даже через месяц. Не многие были
готовы пройти через коварную местность Мавзолея клинков. Было только одно, о чём могла
подумать Е Цы, когда она прибыла в Мавзолей клинков.

Холод.

Там было слишком холодно. Сильный ветер может охладить кого-нибудь до костей.

Место было очень тихим.

Путевая точка в Мавзолее клинков располагалась в лагере на западной стороне карты. В
лагере было много торговых NPC, которые использовали различные типы расходных
материалов для игроков, посещающих карту, и несколько квестов, дающих NPC, чьи квесты
были уже давно завершены Е Цы. Для Е Цы, NPC были единственной причиной, по которой
лагерь не был полностью городом-призраком.

В лагере не было ни одного игрока, кроме Е Цы.

Е Цы потёрла руки о тепло и зашла в один из магазинов, где она купила Ветроустойчивые



таблетки. Это был расходный материал, уникальный только для Мавзолея клинков,
предназначенных для сопротивления холодным ветрам, которые разорили карту. Игроки
смогут путешествовать по ветреной карте без какого-либо вреда или риска получить урон от
холодных ветров.

Е Цы вызвала четверых и скормила им пилюлю, устойчивую к ветру, после того, как съела
одну. Затем она села на старую четвёрку и направилась на север.

NPC в Судьбе никогда не будут предоставлять игрокам чёткие детали, когда дело доходит до
указания. Когда Е Цы сообщили, что Белла находится в северной части Мавзолея клинков, она
может быть в северо-восточной части карты или даже в северо-западной части карты. NPC
также никогда не предоставит игрокам никаких ориентиров, которые могли бы помочь им
найти свою цель квеста. Вот почему игроки в Судьбе имели привычку знакомиться с картой и
запоминать её ключевые ориентиры, чтобы помочь им закончить свои квесты в ближайшем
будущем.

У Е Цы было преимущество, когда дело дошло до такого. Она завершила исследование карт
Судьбы в своей последней жизни. Для неё было практически невозможно совершать ошибки,
когда дело доходило до навигации по карте, поскольку она была похожа на живой GPS Судьбы
в своей прошлой жизни. Однако это не означало, что Е Цы была невосприимчив к ошибкам. Ее
нынешнее положение является прекрасным примером и причиной её страданий. Как бы она ни
старалась, она не могла вспомнить NPC по имени Белла в северной части Мавзолея клинков.

Чувство бедствия сопровождало Е Цы повсюду, когда она рыскала по северной части Мавзолея
клинков. После долгих и утомительных исследований она, наконец, нашла Беллу у подножия
горы в очень уединённом уголке.

Однако Е Цы была озадачена, когда она сделала своё открытие. Она, наконец, поняла, почему
она не могла вспомнить персонажа по имени Белла. Белла даже не была жива. Единственный
след Беллы, который могла найти Е Цы, был надгробный камень с именем "Белла".

Мириады проклятых взлетели в голове Е Цы. Этот квест так подстроен! Почему она должна
была искать могилу? Система играет с ней в игру?

Этот Андрей ... Е Цы стиснула зубы. У неё вдруг возникло ощущение, что Андрей либо идиот,
либо на самом деле очень хитрый. Если это не так, как он мог придумать такой квест?

Однако поиски Е Цы не были завершены простым поиском Беллы. Ей нужно было передать
странный значок Белле. Но Белла перед этим была ничем иным, как трупом, похороненным в 6
футах под надгробной плитой с её именем, написанным на нём. Е Цы была очень даже жива!
Как она могла передать что-то кому-то, кто уже был мёртв?

Кто-нибудь может мне помочь?

Привет, минна-Сан! Добро пожаловать на очередной выпуск потрясающего романа в переводе
потрясающего переводчика Джимми!!! (Это я, кстати xD)

Итак ... мой новый семестр начался, поэтому я не смогу публиковать так часто, как раньше...
но будьте уверены, я приобрёл некоторых помощников, которые помогут мне в процессе
перевода этого удивительного романа!

Если вы хотите вознаградить Джимми за его тяжёлую работу, нажмите кнопку "спонсор" в
правой части страницы, если вы находитесь на ПК, и в нижней части страницы, если вы



находитесь на мобильном телефоне!

Не забывайте, что у нас есть тизер на следующей странице! Первый комментарий ... Первая
кровь!!
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