
Глава 273. Священная Снежная гора (Часть 2)

Другие члены команды были шокированы. Следопыту почти удалось перекинуть лассо через
шею снежной лошади. Неожиданное появление игрока с враждебного континента могло
испортить все их достижения.

Несмотря на шок, команда уже далеко не в первый раз сталкивалась с подобными ситуациями.
Они не паниковали, и все, кроме следопыта, начали перемещаться в сторону разбойника.

"Это игрок с враждебного континента. Будьте осторожны, если он смог прийти сюда один, он
должен быть действительно сильным" сказал разбойник, отступая от Е Цы и активируя
Скрытность.

Не повезло! Меня всё равно заметили, несмотря на все мои старания! Учитывая то, как они
пытаются окружить меня, не думаю, что смогу с ними договориться. Наверно, мне придётся
по-быстрому прикончить их, пока на моём пути не появились новые неприятности. Е Цы
вздохнула.

Она выскочила из укрытия и выстрелила в священника несколькими навыками с эффектом
длительного нанесения урона. В каждом бою всегда было так же. Священник всегда оставался
главной мишенью в бою, так как именно он поддерживал жизнь членов своей команды. Вот
почему у священников появлялся самый высокий процент жертв всякий раз, когда происходил
крупномасштабный конфликт между игроками.

Священник сразу же отреагировал и начал маневрировать зигзагообразно. Чёрт возьми!
Подумал священник, Пара ударов – и я почти мёртв. Его атаки слишком сильны! Лицо
священника побледнело, когда он взглянул на боевой журнал: "Я думаю, что нам следует
отступить"

"В чём дело?"

"На меня напала Гунцзы Ю! Это же Гунцзы Ю с Восточного континента!"

"Что?"

Самое плохое, чему нельзя поддаваться в бою – это рассеянность и страх, а на священника
давило и то, и другое. Спустя мгновение он превратился в труп, упав на землю. Е Цы не
обратила никакого внимания на брошенный священником предмет. Она должна была
разобраться с остальными, как можно скорее.

"Я думаю, нам следует отступить и вызвать подкрепление" Охотник отряда знал, что Гунцзы Ю
сильнее него.

"Следопыт, ты закончил?" Воин понимал, что они находятся в невыгодном положении и что в
интересах отряда нужно отступить, как только следопыт поймает лошадь.

Смерть означала бы потерю очков опыта и снаряжения.

"Мне нужно ещё 15 секунд, держитесь! Заберите вещи священника, не оставляйте их Гунцзы
Ю!" Следопыт окликнул своих товарищей по команде. В его обязанности, как лидера, входила
минимизация потерь, понесённых командой.



"Веди Гунцзы Ю ко мне. Если я сумею нанести ей Сокрушительный Удар и оглушить её, мы с
ней быстро разберёмся!" крикнул разбойник, который держался на расстоянии 20 ярдов
позади Е Цы. Если члены команды смогли бы заставить Е Цы сдвинуться хотя бы на 5 ярдов в
его направлении, он смог бы сократить расстояние между ними и ударить Е Цы
Сокрушительным Ударом.

"Понятно, будет сделано" Несмотря на страх перед Гунцзы Ю, охотник и воин отряда
прекрасно понимали, что нерешительность означает смерть. Они начали пить зелья, чтобы
отогнать Е Цы к разбойнику.

Е Цы не реагировала на игроков с подавляющей силой, потому что нужно беречь стрелы.
Вместо этого она решила помучить их более слабыми навыками CД, которые потребляют
меньше стрел и в конечном итоге изнашиваются. Это всё равно, что драться со связанными за
спиной руками.

Она улыбнулась, когда атаки настигли воина и охотника. Где-то позади меня всё ещё прячется
разбойник. Что он пытается сделать? Неужели он собирается нанести мне Сокрушительный
Удар? Я не должна недооценивать его. Подумала Е Цы. Она знала, что её личность раскрыли в
тот момент, когда она атаковала священника. Это означало, что она могла вызвать Старую
Четвёрку в бой без особого беспокойства.

Раздался свист, и вслед за ним появилась Старая Четвёрка. Тираннозавр Рекс, можно сказать,
один из лучших питомцев, уступающий только драконам, и они обладают способностью
запугивать питомцев других форм жизни. Когда гепард охотника набросился на Е Цы, его тут
же смело хвостом Старой Четвёрки. Гепард приземлился на некотором расстоянии,
свернувшись в клубок и скуля от боли. Очевидно, что ему нанесли большой урон.

Охотник впал в ступор. Гунцзы Ю была примером для охотников, и всем было известно, что у
неё грозный питомец. Он видел много видеороликов, где показывали Старую Четвёрку в
действии, но борьба с питомцем Гунцзы Ю в реальном бою – совершенно другой опыт. Он уже
ощущал груз, давивший на его плечи, когда они вступили в бой с Гунцзы Ю. Теперь, когда в
бой призвали ещё и Старую Четвёрку, казалось, что отряд в любой момент может сломаться
под таким давлением.

Гунцзы Ю не старалась привлекать их высокими навыками нанесения урона, а вместо этого
решила преследовать их с помощью нескольких базовых навыков. Они не наносили большого
ущерба, но всё равно были чрезвычайно смертоносны.

Это мгновенные навыки с низким СД. Несмотря на значительно меньший урон, навыки
оказывались смертельными, если их правильно использовать.

Е Цы выстрелила Скорпионьими жалами в воина и охотника, которые находились перед ней, и
обратила внимание Старой Четвёрки на разбойника. Несмотря на свои размеры, Старая
Четвёрка обладала впечатляющей реакцией. Он был достойным противником для разбойника
из-за штрафа в уровне.

"Какого чёрта? Что за Скорпионье жало? Моя Мана почти полностью истощена!" воин,
который наконец-то сократил разрыв с Е Цы, испугался, обнаружив, что его Мана почти
полностью истощена. Классы персонажей в Судьбе нуждались в Мане в бою, а Очки Маны
персонажа были даже важнее, чем Очки Здоровья в бою. Наличие достаточного количества
Очков Маны означало, что человек всё ещё мог продолжать борьбу, но как только Мана
персонажа истощалась, это означало, что борьба закончена.



"Я не знаю! Возможно, у неё есть баффы из-за экипировки. Или так, или уровень её мастерства
очень высок!"

Охотник изо всех сил старался не отставать от быстрых движений Е Цы. Он смутился, когда
даже самые тщательно прицельные выстрелы проходили мимо Е Цы.

"Чёрт возьми!" воин, набравшись сил, наконец, закрыл брешь и замахнулся щитом на Е Цы. Его
движения казались неуклюжими, но это была уловка, которая обманывала обычного игрока.

Но Е Цы не была обычным игроком. Она слегка отступила влево, когда воин поднял свой щит.
Воин пришёл в замешательство, когда Гунцзы Ю исчезла из его поля зрения, и в следующую
секунду он почувствовал острую боль в суставах обеих ног, которая сопровождалась системным
сообщением: "Вы искалечены"

Воин сразу же помрачнел. Его Мана истощена, он пропустил удар щитом, и теперь он
искалечен Гунцзы Ю. Он даже не смог отреагировать на её атаку, что ещё больше уничтожало
его. Он считал себя достойным игроком, так почему же борьба с Гунцзы Ю получилась такой
односторонней?

Е Цы нужно было сохранить свою выносливость и припасы, поэтому она ушла от воина, как
только искалечила его. Она посмотрела на охотника, у которого почти не осталось очков
здоровья, и прикончила его стрелой. Затем её внимание переключилось на разбойника.

В данный момент разбойник вёл проигранную битву против Старой Четвёрки. Движения зверя
быстры, его атаки свирепы, а защита грозна. Почему я должен бороться с кем-то подобным?
Воин был бы более подходящим для того, чтобы справиться с такой формой жизни!

"Следопыт, отступай, как только закончишь! Не дай ей убить тебя, иначе наши сегодняшние
усилия пропадут даром!" крикнул искалеченный воин следопыту.

Посмотрев на двух убитых членов отряда, один из которых был искалечен, а другой едва
держался на ногах, следопыт ничего не мог поделать: "Я спущусь в город и вернусь с
подкреплением!" сказал он сквозь стиснутые зубы и убежал, спасая свою жизнь.

"Будь осторожен, разбойник, Гунцзы Ю направляется в твою сторону!" воин мог только
беспомощно наблюдать, как Е Цы бросилась за разбойником и прикончила его, прежде чем тот
успел закончить фразу.

Старая Четвёрка завиляла хвостом перед Е Цы, взволнованная возможностью выступить ещё
раз. Е Цы бросила кусок мяса Старой Четвёрке и решила не преследовать убегающего
следопыта.

Воин чувствовал пронизывающий озноб от холодного взгляда Е Цы, когда она возвращалась к
Южному утёсу. Разве это сила топ-игрока?

Он мог бы сказать о том, что Гунцзы Ю не полностью выложилась во время битвы, и о
различии сил между Гунцзы Ю и его отрядом.

Охотница не проявила никакого интереса к их снаряжению. Её интересовал следопыт,
которому удалось сбежать. Как он может так быстро передвигаться? Что делает его таким
быстрым?

Воин сжал кулак, глядя на силуэт Е Цы. В один прекрасный день... я тоже стану опытным



игроком

Фигура с чёрными часами с большим интересом наблюдала за битвой на некотором
расстоянии. Хех, никогда не думал, что столкнусь с кем-то подобным.

И тут его осенило, и он щёлкнул пальцами? "Разве тот, кто убил колдунью, не мог быть
охотницей? Как я мог забыть об этом?"

Фигура перевела свой взгляд на большого динозавра: "Айя, Гунцзы Ю, какая ты шалунья! Ты
сделала меня козлом отпущения" на его лице появилась улыбка, когда он повернулся и исчез в
ревущем снегу.

Е Цы чувствовала на себе чей-то взгляд, но не видела ничего, кроме снега, пока осматривала
окрестности. Должно быть, это моё воображение. Подумала Е Цы, садясь на Старую Четвёрку и
направляясь к утёсу.

Утёс – не самый безопасный путь для восхождения на гору. Большая часть утёса была давно
разрушена, но из-за холодной погоды покрыта толстым слоем льда. Лёд и снег на Священной
Снежной горе, кажется, никогда не тают. Гора никогда не видела ни одного лета, и даже весна
и осень проходили быстро. Они приносили на гору дождь, который к приходу зимы
превращался в замёрзший лёд, добавив новый слой замёрзшей дождевой воды к толстому льду,
покрывающему гору.

Е Цы видела, как солнечный свет отражается в сосульках мириадами цветов, когда она стояла
рядом с утёсом. Несмотря на туман и холодный ветер, погода стояла прекрасная.

Она махнула Кошачьим когтем в сторону утёса и услышала громкий лязг. Это был признак
того, что слой льда на скале оказался слишком твёрдым, чтобы даже Кошачий коготь мог
крепко ухватиться за него.

Е Цы не удивилась этому. Она продолжила махать Кошачьим когтем в сторону утёса из разных
мест, пытаясь найти место, где Кошачий коготь мог бы зацепиться.

Пока Е Цы пыталась взобраться на гору, Общий Чат на Северном континенте находился в
смятении. Он был заполнен новостями о встрече участника с Гунцзы Ю. С появлением горячей
темы о Безупречной осени, два игрока топ-уровня сразу же стали в центре внимания.

Это зрелище даже привлекло внимание трёх главных гильдий.

Храм Сангхарамы...

"Глава гильдии, мы получили известие, что Гунцзы Ю заметили рядом со Священной Снежной
горой. Может быть, мы пошлём за ней кого-нибудь из наших людей?"

"А зачем нам это делать?" Милость Сангхарамы взглянула на Мечту в Тысячу Миль, прежде
чем переключить своё внимание на карту, расстеленную перед ним.

"Но это уже второй игрок высшего уровня, появившийся на нашем континенте. Вам не
кажется, что они что-то замышляют? Кроме того..." Мечта в Тысячу Миль прервался на
полуслове. Он хотел избежать темы о пропавшем культиваторе.

"Ну и что с того, что они лучшие игроки? Их всего двое. Оставь их в покое. Мы должны



сосредоточить наши усилия на заброшенной крепости. Остальное неважно" Милость
Сангхарамы не будет рисковать ростом своей гильдии из-за двух игроков, "Пошлите кого-
нибудь следить за их передвижением, если у Вас есть свободное время. Если они здесь, чтобы
выполнить задание, игнорируйте их"

Мысли Джимми

Привет, Минна-Сан! Надеюсь, вам всё понравилось, и что качество на высоте! Я решил, что это
будет последний релиз в этом месяце, увидимся в следующем!

Не забудьте, как всегда, тизер на следующей странице!

Если вы считаете, что мы хорошо поработали, и хотите вознаградить нас за хорошо
выполненную работу, пожалуйста, подумайте о поддержке нас на Patreon или через Paypal!

До следующего раза!
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