
Манова 3 -- Давайте бомбить

«Это было опасно ...»

Сказала Юмика успевшая покрыться холодным потом, во время полёта.

"Серьезно. Я думала, что умру".

После недолгого полета Казане и Юмико оказались на крыше руин Сигнара.

«Летать довольно тяжело ...»

Начала жаловаться Казане, как только они смогли выбраться из подземной части руин.

(К счастью, я успела)

Казане хорошо помнила, как летать, но расход магической энергии сразу на двух людей,
оказался значительно выше. Поэтому хотя она и могла двигаться в соответствии с тем, куда
девушка хотела, но расстояние оказалось весьма незначительным. Так что когда Казане
достигла дыры в потолке, ее магическая энергия уже была на пределе.

«Это действительно было весьма опасно».

«Уааа, летать страшно».

Лицо Юмики позеленело, когда она снова вспомнила их незабываемый полет.

"Твоя правда. В следующий раз лучше взять с собой парашюты".

Казане полностью согласилась с предложением Юмики. Ведь даже если бы они смогли и
дальше полететь по небу, то с этим потреблением магии, это было бы невероятно опасно.
Возможно, если бы Казане не вложила бонусное очко в магическую энергию, они бы попросту
не смогли выбраться из руин Сигнара.

"- Значит, сейчас мы на самой вершине руин?"

"Да. Но гоблины все еще ждут нас внизу".

Следуя за звуками, Казане подошла к краю крыши и посмотрела вниз. Юмика тоже
последовала ее примеру.

«Э? А их кажется намного больше чем обычно? "

«Часть из них моя, а часть твоя».

"Ува..."

Юмика отвела взгляд и посмотрела на небо.



«Ну, поскольку их товарищи все еще там, если мы выберем подходящее время, когда они
войдут в руины, то сможем сбежать».

«Нет, это невозможно».

Позитивный настрой Юмики полностью рухнул от замечания Казане.

"Но почему?"

«Половина из них в любом случае останется у входа. А когда они услышат звуки битвы, то и
остальные покинут руины».

Получив ответ вне ее ожиданий, Юмика снова спросила.

"Хах? Но зачем им разделятся?"

«Но разве они только что не говорили об этом?»

Юмика посмотрела на нее с выражением «О чем, черт возьми, ты говоришь».

«Убей!» "Половина, войти. Я вхожу". "Половина, оставаться. Ждать". "Поделитесь кишками".

Вот такие тревожные разговоры, уже некоторое время слышала Казане..

«Хм, я могу слышать только гьяа, гаа или что-то в этом роде».

"Невозмо--"

Но прежде чем она успела договорить, Казане пришла в голову одна мысль и она открыла окно
со своим статусом, а затем нашла строку навыков.

«Язык Гоблинов?»

Юмика прочитала вслух слова, написанные в окне Казане.

"Что это?"

«Похоже это... язык гоблинов.»

Казане не удалось уверенно ответить на вопрос Юмики.

"Это..."

Решив проверить догадку, девушка отключила навык язык голинов.

"Гиакиах" "ГииГиГаа!"

А потом снова включила.



"Есть. Мясо. Подождите. Дверь. Открыта."

«Кажется, этот навык позволяет мне понимать их слова».

«Но где ты его выучила?»

«Даже если ты спрашиваешь меня ...»

Вот только на этот счет у нее действительно была только одна догадка. Похоже это все из-за
гоблинов, которых она победила у входа.

(Ранее когда я проверяла свой статус его не было, но ... все дело в том что я никогда даже не
слышал о подобном навыке).

Умений в Зексихарде было просто невероятно много, поэтому вполне естественно, что Kaзане
не знала о всех скрытых или уникальных навыках.

«Хорошо, давай для начала спустимся вниз».

"Ты в этом уверена?"

"Да. Вот только для начала, нам нужно что-то сделать с этими парнями внизу".

«Но что еще мы можем сделать, кроме как ждать открытия двери и затем убежать?»

Для начала нам нужно выбраться из этого затруднительного положения. Вот только план
побега предложенный Юмико попросту нереален, так что Казане, покачав головой, отвергла
его.

(Когда они обнаружат, что нас нет внутри, то, скорее всего, начнут обыскивать окрестности. И
если гоблины по запаху смогут найти наше местоположение, то нас ожидает весьма печальная
смерть)

«Существует еще один надежный способ».

Сказав это, Казане достала два черных шара, которые нашла вместе с оружием.

“?”

Игнорируя любопытный взгляд Юмики, Казане подошла ближе к краю крыши.

«Кстати, а ты получила в гильдии вонючий шар, используемый для ловли гоблинов?»

"Ах, да. Этот предмет предоставила гильдия, когда я приняла квест".

Юмика вынула зеленый шар.



"У меня есть еще два."

"Мне нужен только один. Дай его мне."

"ОК. Тогда как ты хочешь его использовать?"

«Эта штука словно манит гоблинов, заставляя их всех одновременно, войти во временный
транс».

Вонючий шар действовал на гоблинов - как кошачья мята на кошек, но при этом также не
позволял им двигаться в течение некоторого времени.

"И Тогда, тогда?"

«Конечно же, я брошу в них это.»

Казане сняла обертку с шара, а затем бросила его в группу гоблинов.

“Гиакиаа!” “Урахха!” “Хииии!”

Естественно, гоблины весьма удивились, когда в них внезапно что-то врезалось. Учуяв запах,
идущий от шара, их глаза замерцали, и уже вскоре вокруг него собралось толпа из 18
гоблинов.

Увидев это, Казане кивнула, а затем схватила черные шары.

«И как только они соберутся вместе...»

«Когда они соберутся?»

«Мы из взорвем»

"Ох...."

Наконец, Юмика поняла что на самом деле эти черные шары в руках Казане. Но уже через
несколько мгновений девушка бросила их в собравшихся вместе гоблинов.

«Taмaяя!»

"Стой!"

Бларррррр !!!!!!!!!!

А затем, вместе с громовым звуком, раздался врыв, словно неподалеку ударила молния.

“Kияяяяя!”



“Увaaaaaaa!”

Не выдержав творящегося ужаса, Юмико и Казане, громко закричали.

После того, как звук и свет исчезли, от так называемых гоблинов, остался лишь пепел.

«Увaaa!!! Какая сильная штука."

Удивилась Казане, наблюдая за учиненными разрушениями с крыши.

«Ух это зашло слишком далеко. Мои бедные уши все еще звенят.

"Но ведь после всего этого, уже не должно быть выживших гоблинов, не так ли?"

«Похоже, на то. Поскольку я даже получила очки опыта ».

Казане открыла окно и подтвердила свой статус. Уровень 14. Хм, а не слишком ли я быстро
достигла этого уровня.

(Возможно, мне удалось заполучить бонусные очки опыта?)

В Зексихарде очки опыта - начислялись за обычные действия и тактики. Но если вы смогли
весьма оригинально завершить поставленную задачу, то получаете больше опыта в отличии от
обычного. Так что вскоре игроки стали называть дополнительный опыт, бонусным.

«Почему ты уже на 14-м уровне, когда я все еще на 10-м?»

Удивлялась Юмика, сравнивая свое окно с окно Казане. Но так как она практически ничего не
делала, то получить опыт лишь за членство в группе уже на самом деле довольно хорошо.

(Кстати…)

Кое-что вспомнив, Казане открыла окно с навыками.

«О, у меня и навыков стало больше».

Вместе с [[Языком гоблинов]] появилось новое умение [[Ночное видение]].

=============================================================
==================

Имя: Юйхима Казане

Профессия: Авантюрист

Экипировка: Обычная повседневная одежда

Уровень: 14

Жизненная энергия: 35



Магическая энергия: 40

Сила: 8

Ловкость: 9

Выносливость: 8

Мудрость: 23

Скорость: 12

Заклинания: [[Полет]]

Навыки: [[Язык Гоблинов]] [[Ночное видение]]

=============================================================
==================

Казане: Новый уровень !!!

Юмика: Твоя магическая энергия значительно увеличилась.

Казане: Если вы используете магию, то она действительно увеличивается довольно быстро,
поэтому лучше всего научиться магии еще на первых этапах игры.

Юмика: Серьезно? Тогда я тоже хочу ее выучить..

Казане: М-да, как обычно, у нее в голове мускулы вместо мозгов ...

=============================================================
==================

Прим: для тех, кто не знает, «Тамайя» - это то, что японцы кричат, когда видят фейерверки.

http://tl.rulate.ru/book/2942/98023


