
Манова 26 - Давайте отступать

* Бам! * Огр-берсеркер упал на землю.

"Ах...."

Судя по моему окну с характеристиками я получила 19 уровень. Однако тот факт, что лишь
недавно я достигла 18 уровня показывает, насколько опасны именованные монстры.

(О кажется я также получила навык [[Голос страха]])

Это умение, что раньше использовал огр-берсеркер. И именно при помощи него он заставлял
своих врагов ощущать острейшие приступы паники.

«Казане, мы сделали это.»

Возбужденно воскликнула Юмика.

“Да, нам действительно удалось это сделать.”

Казане подняла отрубленные рога и бросила их в свой инвентарь.

«На данный момент этого должно быть достаточно.»

Именованные монстры довольно сильно отличаются от своих обычных соплеменников и
поэтому материалы полученные из них ценятся гораздо дороже. Так что Казане просто не
могла упустить подобную возможность.

«Казане, создай лошадей!»

Поспешно выкрикнул Гяо. Так как сейчас на всю команду авантюристов у них было всего 4
Хиппо-куна. Вот только сейчас, когда они победили лидера огров, его подчиненные ошарашено
замерли и не знали, стоит ли им ждать или же лучше продолжить атаковать. Именно потому
сейчас был просто идеальный момент для быстрого отступления.

"Роджер! (Есть!) ' Навык: Конструктор големов: Хиппо-кун и Хиппо-кун!"

Как только Казане активировала свое умение, из земли сформировались две новые каменные
лошади.

"ОК! Отступаем! Все отступаем!!!"



Разумеется, как только все услышали выкрики Гарры, то тут же вскочив на лошадей,
помчались обратно город (Однако поскольку Джиро упал в обморок, его просто перекинули
через спину Хиппо-куна Казане)

“ГугaAAAA!!!”

Но в этот момент все огры, наконец, пришли в себя и начали преследовать авантюристов.

“Уваааа! Бегии!!”

Гяо взволновано кричал, призывая каменную лошадь бежать быстрее. Однако, из-за гнева,
огры бежали просто с невероятной для их вида скоростью и поэтому расстояние между ними
постепенно сокращалось.

"Это очень, очень плохо."

Даже Зинзарай начал волноваться. Однако в этот момент Казане, оглянувшись назад,
использовала новое умение.

"Навык [[Голос страха]]"

Произнеся это, девушка глубоко вздохнула и закричала.

"ПОШЛИ ПРОЧЬ!!!"

“УвooO!”

Услышав подобное, Гяо лишь немного испугался, но вот другие члены их группы чуть не
попадали с каменных лошадей, и даже находящийся в бессознательном состоянии Джиро
вздрогнул.

Поскольку этот навык мог различать друзей и врагов, на союзников он практически не
действовал. Тем не менее, огры, которые преследовали их, смогли полностью прочувствовать
его мощь. Так что все 50 огров, преследующие группу Казане, услышав громогласный крик
их мертвого боса, сначала медленно рухнули, а потом разбежались в разные стороны.

"Что случилось?"

Кимберли ошарашенно уставился на городские ворота.

Ведь только что Огры, посреди битвы, внезапно что-то закричали и сразу убежали.



Впрочем все остальные объединенные силы, что сражались перед воротами, тоже были
ошеломлены, так как не знали, что происходит. Однако большинство авантюристов быстро
придя в себя, начали успешно добивать травмированных огров, что пытались сбежать.

И как результат, объединенные силы солдат и авантюристов смогли одолеть 100 огров. И хотя
где-то 200 монстрам все-таки удалось убежали, они смогли успешно защитить город
«Уинлард». Разумеется среди защитников были некоторые жертвы, но так как в результате
битвы город практически не пострадал, влиятельные люди почувствовали облегчение.

Естественно, для уничтожения сбежавших огров потребовалось довольно много усилий, но это
уже совсем другая история.

Вот таким образом битва, которую позже назовут "Покорением огра-берсеркера", подошла к
своему логическому концу.

***

*Окресности города Уиллард*

"Мы сделали это. Верно, Анна."

"Да. Я думаю, что Рея и Клаус были бы счастливы.»

Где-то через десять минут после окончания битвы, авантюристы возвращаясь в город, с
радостью говорили о своей победе.

Вот только в это время - Гарра и Анна, товарищи которых погибли во время прошлой стычки с
огром, тихо разговаривали и проливали слезы.

Казане поставила свою каменную лошадь параллельно с ними.

"Мистер Гарра."

"Ох, Угх. Прошу простить нас, за то, что мы показываем вам что-то настолько неприглядное."

Посмотрев на Гарру, что не переставал плакать, Казане покачала головой.

"Ну ... Если бы мистера Гарры с нами не было, то мы бы не смогли победить. Поэтому я не
думаю, что это неприглядно."

«И поскольку тем, одним из тех, кто избил этого парня, был мистер Гарра я думаю, что этот



военный трофей должен принадлежать вам.»

Сказав это, Казане вытащила рог из своего инвентаря.

"Это же... «Рог огра-берсеркера»"

"Неужели во всей этой суматохе тебе действительно удалось забрать его" ... изумленным
голосом произнес Зинзарай.

«Ну, это потому, что мы авантюристы.»

Услышав это, все засмеялись. Даже слезливый Гарра улыбнулся. Естественно, он принял рог и
сразу же выставил его на показ. И тогда Казане поняла.

(Наконец все решено, ведь так?)

Кстати, в это время наконец очнулся Джиро. Но поскольку он ничего не знал о нынешней
ситуации и никто его не заметил, он предпочел промолчать.
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Имя: Юйхима Казане

Профессия: Магическая мечница

Экипировка: Жезл [[Белое пламя]], Двуручный меч [[Черный клык]], кожаная куртка,
металлическая рукавица, обычная одежда, кожаные штаны, кожаная обувь, Сумка

Уровень: 19

Жизненная энергия: 64

Магическая энергия: 107

Сила: 25

Ловкость: 18



Выносливость: 14

Мудрость: 27

Скорость: 19

Заклинания: [[Полет]] [[Огонь]] [[Лечение]] Навыки: [[Язык Гоблинов]] [[Ночное видение]]
[[Сокрушительный удар]] [[Собачий нюх]] [[Конструктор големов]] [[Заряд]] [[Магия Огня:
Вторая глава]] [[Магия Исцеления: Вторая глава]] [[Воздушный прыжок]] [[Смертельная
нога]][[Голос страха]]
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Kaзaнe: После подчинения именованного монстра мой уровень снова вырос и я получила новый
навык.

Юмика: Но и твоя сила тоже значительно увеличилась.

Казане: Возможно, это из-за многократного использования Смертельной ноги. А вот бонусное
очко я вложила в ловкость, так как она почему то не увеличивается.

Юмика: На этот раз я тоже получила новые уровни и уже достигла 17-го.

Казане: Может, потому, что одна из твоих атак способствовала поражению огра-берсеркера?
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