
"Ну что же, Герои вы мои неродивые, раз уж мы все перезнакомились, буду вам объяснять всю
подноготную нынешней чехарды" - после сказанного мной, все четверо хотели начать задавать
вопросы, но я их остановил резким хлопком: "Хотите задать вопрос, поднимите руку. И только
после введения." Они после этого сразу же заткнулись.

"Так вот, еще раз представлюсь, меня зовут Лекс, и я придворный маг в ранге Мудреца. И нет,
это еще не все!" - остановив лес рук и потерев переносицу, продолжил: "И я призвал вас в этот
мир для того, чтобы вы помогли нам с неприятелем. И... Извините меня..." "За что?" - спросила
Лера. Почесав затылок, ответил я жестикулируя: "Понимаете, сейчас это королевство в,
мясистой такой, жопе. И нам ничего другого не оставалось, как призвать Героя." "Героя?" - на
этот раз спросил Сергей: "Но почему тогда нас тут четверо, если вы говорите про ОДНОГО
Героя?" "А вот это отличный вопрос!" - ответил я ему тоном профессора из академии, ну или
как минимум мне так показалось тогда: "Для вашего призыва, я использовал круг Ортиса, но
так как этот тип призыва очень стар и кос, то при призыве, он может забрать с собой другие
живые организмы в радиусе переноса. И как можно понять, вы все были в этом радиусе. Что вы
делали в момент призыва?" "Шли из лицея в ТЦ, а что?" - ответила Лена, наклонив голову на
бок и свесив свое косу с плеча. "Скорее всего из-за того, что кто-то из вас и есть Герой, круг
взял вместе с ним и вас..." - ответил на ее вопрос я: "Но тут скорее другая проблема..." "И что
же это за проблема?" - спросил Сергей, вставая со стула. Такое чувство, словно от любого
неверного движения он меня раздавит. Скрестив руки на груди сказал я: "Сядь, млять, сейчас
объясню. Давайте для начала проверим мою догадку. Посмотрите свой Статус." "Как в РПГ?" -
спросил Паша. "Да, что-то на подобии. Почему так много Героев говорят про какое-то там
РПГ?" - в ответ спросил я. "Вы не знаете что это?" - покосившись, спросил он. "Да, я много раз
слышал это и хотел узнать, что это такое, но постоянно откладывал в "дальний ящик"." "Ну так
это Ролевка, игра, где ты играешь за Героя и должен там спасти мир или королевство какое-то
там. Ну короч, как наш сейчас случай, я так понял?" "Ну типо того" - ответил я: "А что там за
Статус?" "Нууу..." - начал думать Паша: "Типа статы перса, сила, ловкость там, инта и тому
подобное. Скок хп и маны. Разве здесь не так же?" Немного задумавшись, опроверг я: "Нет,
такого у нас нет. Статус должен отобразить только четыре вещи. Это имя, титул, выносливость
и чувство маны. Иногда что-то еще, типо расы, но это нужно "осознать" работу Статуса." "А как
нам вызвать ее?" - спросила Лена. "А я ебу, пардоньте мой испанский? Каждый Герой сам
определяет ее." "А вам не кажется, что это было грубо?" - ответила она мне. "Ну да, грубо, но в
таком мире мы живем" - сказав это, я подошел к одной из книжных полок и стал искать там
записи о Героях. "Что вы ищите?" - все не унималась мелкая. "Записи о вас, Героях... Вот,
нашел." - достав небольшой лист, который видимо пролежал там не один десяток, начал читать
его. "Я могу помочь вам только одним способом" - сказал я, обратившись ко все честной
братии: " Он описан на этом листе и в нем говорится о том, что вы должны представить некий
лист, а на него вписать то, что чувствуете душой. Фиг знает, сработает ли этот способ или нет,
но других идей у меня нет." "А как это "чувствуете душой"?" - задала вопрос Лера, но этот же
вопрос читался на лицах всех присутствующих, на что развел руками, саркастически ответил:
"ХЗ, я особо со своей душой стараюсь не контактировать." Затем последовали 4 синхронных
фейспалма.

Спустя минуту Герои начали пытаться вызвать Статус. Кто-то принял позу лотоса, кто-то
закрыл глаза и что-то бубнил. Так прошло минут пять, десять, пятнадцать... На семнадцатой
минуте Паша сдался, вылез из позы лотоса и сказал: "Да я манал эту хуйню. Почему я никак не
могу понять как сделать это?" Крича, он начал метаться по лаборатории, но вдруг перед Леной
появился тусклый силуэт пергамента. "Я поняла!" - крикнула она, подняв палец к небу, хотя
тут скорее к потолку... "Умничка" - похвалив ее, спросил: "И как ты сумела вызвать Статус?"
"Короче, надо подумать о том, что умеешь, а потом мысленно написать об этом." "А разве это
будет адекватная оценка?" - спросил Сергей, на что ответил я: "Способ вызова не важен, важен



сам факт появления Статуса, а он никогда не врет." "Ну раз вы так говорите" - после этих слов
оставшиеся трое Героев закрыли глаза и молчали где-то с минуту. "Эврика!" - выкрикнул
Паша, а за ним все остальные. И правда, перед каждым из них появился Статус. "Ну что же,
дайте мне их посмотреть." "Вам надо к нам подойти?" - спросила Лера. "Не обязательно, просто
мысленно разреши мне его посмотреть, а все остальное сделаю я сам." После чего они опять
закрыли глаза, вот зафига их закрывать, все никак не пойму. Но тут же я почувствовал
изменения колебаний маны от них, и по ней понял, что они дали мне посмотреть. А увидел я
следующее...

Имя: Павел Лис

Титул: Герой

Выносливость: средняя

Чувство маны: чуть выше среднего

Имя: Сергей Синицын

Титул: Герой

Выносливость: максимальная

Чувство маны: отсутствует

Имя: Лера Виконт

Титул: Герой

Выносливость: выше среднего

Чувство маны: очень высокое

Имя: Лена Виконт

Титул: Герой

Выносливость: ниже среднего

Чувство маны: превосходное

"Вот жеж пиздец тут твориться" - подумал я, прочитав Статусы наших будущих Героев.

Прим. автора: Параметры в Статусе делятся на следующие значения от низших к высшим плюс
малые отклонения в ту или другую сторону.

Выносливость: мало, ниже среднего, средняя, выше среднего, высокая, очень высокая,
превосходная и максимальная. Саму же выносливость можно повысить физическими
упражнениями или понизить за счет тех же болезней, например.

Чувство маны: отсутствует, малое, среднее, высокое, очень высокое, превосходное и
максимальное. Чувство маны не очень изученное понятие в этом мире, но известно то, что
повысить его можно только благодаря длительным и изнурительным мыслительным



тренировками, направленными в сторону магии или камней-аккумуляторов, которые не всегда
могут привести к положительным результатам, или даже ухудшить положение дел.

Средний показатель для обычного человека мира, в котором происходят действия Великий
Мудрец или Нянька для Героев таковы:

Выносливость: средняя

Чувство маны: малое или отсутствует.

Средний Герой имеет Статус:

Выносливость: очень высокая

Чувство маны: высокое

А Мудрецы обладают таким статусом(Не относится к Лексу)

Выносливость: средняя, чуть выше среднего

Чувство маны: очень высокое

http://tl.rulate.ru/book/2940/54943


