
В кланзамке Кошаронии.

В кабинете начальника разведки, за столом сидел немолодо выглядящий тёмный эльф с
очками. Разбирая бумаги, он что-то выписывал на листок, после каждого доклада от
разведчиков и шпионов. Вчитавшись в новый лист, он пробормотал:

— Хм... Как интересно.

— Что у тебя там такое? — неожиданно для эльфа прозвучал голос.

— Гильдмастер! — подскочил эльф бросив перо.

— Да-да, это я, вольно. Так что там у тебя?

— Одна из кандидаток в основной состав, недавно была исключена её куратором и я
заинтересовался почему.

Лидгерд с улыбкой кивнул, мол, продолжай.

— Так вот, мне стало известно, что четыре дня назад она вместе с подобранной группой пошла
выполнять квест на уничтожение гоблинов в пещерах Млута. Однако они напоролись на босса
который почти сотого уровня и их убили, лишь она осталась в живых, но её пленили. Решив,
что награда за задание, где босс сотого уровня слишком мала, они решили плюнуть на квест.
Куратор решил, что она не достойна попадания в гильдию, раз так просто попалась гоблинам в
плен. И вот, вчера она, как ни в чём не бывало, вышла с территории клана Упыри, и добралась
до города.

— Пока что ничего интересного не вижу, — сказал Лидгерд, сев на стул, со звяканьем своих
белоснежных доспехов, перед столом для шахмат.

— Интересно то, куда она направилась после этого. Она встретилась с Коварным Алом.

— Хмм? — подняв брови, заинтересованно протянул человек.

— Кроме того, она сказала ему, что её прислал Кото-Крыс.

Лицо Лидгерда мгновенно исказила гримаса ненависти. Сплюнув на пол, он проговорил сквозь
зубы:

— Во времена Королевского Задания гильдия Кошарония создавалась на основе четырёх
столпов. Безмолвный убийца Кира, Королева нежити Хелен, Стрелок-Аннигилятор Коварный



Ал и Гроза Армий Кото-Крыс. Эти четыре высокоуровневых игрока и создали гильдию
Кошарония в Королевском Задании. Первый столп Безмолвный убийца Кира, покинул гильдию
раньше всех, Второй столп Королева нежити Хелен покинула когда гильдия уже стала самой
сильной. Коварный Ал и Кото-Крыс продержались дольше всего и именно с их уходом гильдия
была расформирована. И теперь эти двое объявляются тут, и судя по всему собирают новую
гильдию... Эл, дай на них объявление в гильдию убийц. И передай тем кто верен мне, что этих
двоих нужно уничтожить.

— Я мигом, — произнёс эльф и начал с кем-то переписываться в чате.

— Кото-Крыс... Он может помешать всем планам... Кроме того с ним ещё и Коварный Ал. Чёрт,
как же невовремя... — Лидгерд выглядел довольно мрачно и злобно, что совсем не подходило
его статусу Паладина Света... 

В то же самое время. Безмолвный Убийца Кира.

Убедившись, что вокруг никого нет, я спокойно вздохнула и принялась размышлять. Сейчас я
скрытый клинок, о котором никто не подозревает. Надо внедриться повыше в структуру
фальшивой Кошаронии... Хелен мне недавно рассказала, что в игру пришёл Кото-Крыс, значит
он уже начал подготовку к войне гильдий... Я же сейчас его глаза и уши во вражеском лагере...

Тем временем мне в личку пришло сообщение от Эла, главы разведывательного направления.
Прочитав первые два предложения, я поняла, что это рассылка, однако продолжила читать.

Эл: Внимание! Если вы читаете данное сообщение, значит вас сочли достойным. Для вас
имеется специальное задание. Если вы встретите игроков с никами Великая Лань, Коварный
Ал или Кото-Крыс, убейте их если сможете. Награда: Вещь четвёртого и выше ранга из
клановой казны.

Прочитав это, я расхохоталась. Похоже, Лидгерд узнал, что Антон в игре, решил его
уничтожить. Как хорошо, что он не знает, что мы с Ленкой до сих пор поддерживаем между
собой контакт, а в случае необходимости и с Антоном связаться можем. И он наверно не
догадывается, что Безмолвный Убийца Кира самом деле девушка. Ха-ха.

Поэтому отсмеявшись, я принялась строчить сообщение, сначала Антону, которое тот
проигнорировал. Затем я попробовала написать Алексу:

Кира: Приветик.

Коварный Ал: Есть информация?

Кира: Ну можно и так сказать) От руководителя разведки поступило новое указание.



Кира: На тебя, Антона и Великую Лань объявлена охота.

Коварный Ал: Что же. Ожидаемо.

Кира: Как там дела у Антона?

Я замерла, с трепетом ожидая ответа.

Коварный Ал: Он выбрал сверхсложный режим игры и сейчас где-то в шахтах копается с кое-
кем.

Кира: Кое-кем?..

Коварный Ал: Новая знакомая. 

Новая знакомая? Ну да... На что я надеялась... На то, что он до сих пор в меня влюблён, как я в
него? Эх... Надо было всё-таки признаться ему, а не дожидаться до последнего его признания...
Но, теперь уже поздно, наверное?

Кира: Ясно... Ладно, я свяжусь с Леной, тоже скажу ей про охоту.

Коварный Ал: Окей.

Коварный Ал: *лять. Она меня нашла...

Кира: Кто?

Коварный Ал: Лань. Ты не представляешь, как она меня вчера выбесила своим приставанием
ко мне.

Кира: СТОП, ЧТО?! ТЕБЯ?! ВЫБЕСИЛА?! Ты же был самый непробиваемый, когда ты успел
перестать им быть?!

Коварный Ал: У этой девушки походу талант.

Коварный Ал: Хотя сейчас она просто молча стоит рядом со мной.

Коварный Ал: И меня это напрягает.



МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ: Игрок Хелен Немёртвая уничтожила босса Склепа Праха и
заполучила Наследие Праха!

Кира: А вот и Ленусик выделилась.

Коварный Ал: Ну да, её почерк, нежить и прах... Какого же она уровня?

Кира: Да вроде уже 178 достигла.

Коварный Ал: Ого! Я только 93 взял. А ты сама, кстати какого?

Кира: Недавно 137 взяла.

Кира: Придётся вам догонять. Ладно, на сегодня хватит. Предупредить Антона не забудь.

В то же самое время. Замок клана Кошарония. Кабинет главы разведывательного направления.

— Хелен Немёртвая?! И она здесь?! Эл, кинь заказ и на неё.

— БуСде!

— Чёртовы столпы! Надеюсь, что хотя бы Кира не объявится.

В это же самое время. Антон и Саша.

Как только я приготовил еды, мы приступили к завтраку, попутно переговариваясь и обсуждая
план игры.

— Сегодня идём по третьему направлению или по четвёртому?

— По четвёртому. Если верить моим предположениям, то маленькие лагеря рисуют круг
вокруг большого. По семь с каждой стороны, — я достал листик, с заранее нарисованной мной
схемой тоннелей. В центре находился шар символизирующий комнату босса, вокруг него
находилось четырнадцать более маленьких шаров связанные друг с другом по семь тонкими
линиями. В одном из кругов стояла зачёркнутая цифра один. Из каждого маленького шара
выходило по четыре тоннеля. — Хотя я не до конца уверен. Поэтому нужно найти ещё как
минимум один лагерь гоблинов.

— Логично. Ладно давай попробуем.



Наш диалог прервал звонок мне на телефон. Взглянув на экран, я увидел, что это был Алекс.

— Алло? Чего звонишь с утра пораньше?

— С утра? Ты вообще на часы смотрел? Час дня! А звоню я, чтобы предупредить. Лидгерд
объявил охоту на нас. Мне Кира сообщила.

— Очень интересно...

— Ленка уже успела светануться в глобальный чат, кста.

— Вот как... Киру не вычислили ещё?

— Нет, охота только на меня, тебя, Лань и Ленку.

— Я так понимаю, что проблемы только у тебя и Лани?

— Кхек. В корень зришь. Кроме нас двоих расположение остальных они не знают.

— Попробуй перебраться в другой город, где у них нет влияния.

— А то я без тебя не догадался. Ладно, я предупредил.

— Хорошо, созвонимся.

Я положил телефон в карман и взглянул на Сашу. Она с интересом смотрела на меня, но
спрашивать что-либо не решалась.

— Звонил Алекс, сказал, что на меня, Лань и него объявлена охота в Кошаронии. Узнали мы об
этом от нашего крота, одной из столпов, Киры. Кроме того Хелен тоже засветилась в игре и на
неё тоже объявили охоту. Только про Киру пока не знают.

— Кира была девушкой?!

— Да. Ты же сама себе аватара мужского пола в Королевском задании взяла.

— Я просто удивлена. Всё время думала, что безмолвный убийца это просто робкий парень,
который боится говорить...



— Кстати, раз уж так получилось, что мы живём под одной крышей, расскажешь откуда у тебя
капсула полного погружения? Она ведь пол миллиона стоит.

Саша, впервые за всё время нашего общения замялась.

— Не хочешь, не отвечай, — сказал я после небольшой паузы и встал из-за стола.

Саша тоже встала и мы в молчании разошлись по комнатам. Вскоре я залез в капсулу и вошёл
в игру. Встретила она меня странной ситуацией. Передо мной на расстоянии вытянутой руки
сидел эльф в чёрной маске и помахивая одним кинжалом, указывал мне на шею вторым:

— Ну привет, неведома зверушка. А мы тебя ждали.

— Ну привет, эээ... Не вижу твоего ника. Зачем ждал?

— О, даже шутить пытаешься. Это хорошо, — не смотря на поведение эльфа, я почему-то
понимал, что это всего-лишь попытка меня запугать.

— Так зачем ждал-то?

— Не твоё собачье дело, — эльф обернулся и крикнул, — И как там?

— Да никак, — ответил ему спокойный голос. — Без "ключа" не открывается. Проклятья
вешает. Тащи этого нуба сюда.

Только сейчас я заметил, что нахожусь не в той пещере где возродился после смерти. Эльф
схватил меня за связанные руки и куда-то потащил. Пока он тащил меня, я заметил
замигавшее окно чата:

Алька: Антон? Ты где? Я стою на точке привязки в пещере, но тут теперь ничего нет, даже
костёр потушили!

Кото-Крыс: Да я сам не понимаю. Похоже меня куда-то утащили, пока я не был в игре.
Собираются использовать как пушечное мясо.

Словно в ответ на мои слова, меня поставили на ноги и ткнули в спину.

— Давай нуб. Иди.

Я стоял на входе в пещеру с абсолютно белыми стенами. Присмотревшись, я заметил на земле
в некоторых местах странное свечение в форме круга. Обернувшись я посмотрел на моих



пленителей. Два воина в чёрной одежде, которая скрывала их ники и уровни. Их меч и
кинжалы перекрывали мне путь назад. Ну что же. Поиграю по их правилам. Все равно ничего
не теряю.

Я шагнул вперёд по белой пещере и тут же меня обдало холодным ветром. Затем я сделал
следующий шаг. Ветер превратился в метель. С трудом обернувшись, заметил, что мои
пленители ничего не чувствуют. После третьего шага метель превратилась в буран и мне стал
наноситься урон, однако я не умер. Кто-то из людей в чёрном бросил на меня реген хп. Я
сделал ещё шаг.

И воздух вокруг меня застыл. Но лишь на пять секунд. По их истечению из прохода пещеры
меня ударило таким сильным ветром, что пролетев назад, сбил пленителей. Кроме того я
услышал крик:

— Ты не готов!

Потряся головой я, краем глаза заметил Альку, стоящую в одном из ответвлений пещеры.
Быстро же она прибежала. Перестав мешкать, я подскочил и побежал в её сторону. Алька
увидев, что я бегу к ней развернулась и тоже побежала, словно показывая путь. Чат-группы
замигал, но у меня не было времени обращать на него внимание.

Через две минуты непрерывного бега моя бодрость закончилась и я повалился на камни. Ну
вот и появилось время почитать чат группы. Кстати, а чего сама Алька не подошла ещё?

Алька: Ты как там?

Алька: Эй, не игнорируй! Я же вижу тебя кто-то лечит!

Алька: Антон, ответь!

Алька: Да где ты, чёрт побери?!

Хм? Разве не она мне только что дорогу показывала? Я нахмурился... Может среди людей в
чёрном был маг иллюзий? Но откуда они тогда узнали про Альку? Её же не было на точке
привязки когда они нашли меня...

Я медленно поднялся и оглянулся. Находился я в огромном каменном зале. Стены отливали
чем-то синим и мне показалось, что эти синие разводы вырисовывались в кота. Посреди зала
стоял сундук, перед которым стоял трон. И выходов не было. Совсем.

Затем я проверил логи:



[Вы подверглись массовому проклятию. Вы выстояли. Вы подверглись расовому проклятию. Вы
выстояли. Вы подверглись божественному проклятию. Проклятие «Иллюзорный буран»
получено. Вы получили бафф "Исцеляющая длань" от неизвестного игрока.]

[Добро пожаловать в зал Магии. Уникальную локацию расы Истинный Кошарон. Проверка...
ВНИМАНИЕ! Ваша квалификация не соответствует нужному уровню. Для входа в данную
локацию требуется: Уровень 150. Умение «Фантом» более 20. Проводится принудительное
выкидывание из локации.]

[Получено задание: По следам древней расы I. Ранг задания: Расовое. Цель: Достигнете 150
уровня и поднимите навык «Фантом» до 20.]

[Вы были обнаружены покровителем расы Истинный Кошарон.]

[Вы атакованы магией иллюзий божественного уровня.]

[Вы атакованы массовым проклятьем. Вас ведёт бог, ловушки отключены.]

[Добро пожаловать в зал Жизни. Уникальная локация расы Истинный Кошарон. Проверка...
Проверка отключена. Внимание! Вы получили преждевременный допуск в зал Жизни.
Максимальное время пребывания: 1 час.]

И на этом всё. Больше никаких пояснений. Оглядевшись ещё раз, я наконец подошёл к трону и
сундуку. Для проверки я взглянул на трон и оценил его:

[Походный стул. Ранг 9. Прочность 100/100. Характеристики неизвестны. Клеймо мастера:
Виаль. Клеймо хозяина: Фантом. Привязанный предмет.]

И снова никаких пояснений. Я перевёл взгляд на сундук:

[Сундук для Истинного Кошарона. Ранг 10. Прочность 99/100. Клеймо мастера: Партун. Внутри
находятся четыре предмета.]

Имя Партун показалось мне знакомым, кроме того по всему сундуку были выгравированы
руны. Поэтому мне пришлось вылезти из капсулы и отправится на форум. И не зря. Партун
оказался главным и сильнейшим божеством светлого пантеона. А вот про Фантома и Виаль я
ничего не нашёл. Как и руны.

Вернувшись в игру, я подошёл к сундуку и прикоснулся к нему. Меня захлестнули чувства
ожидания, предвкушения и свободы. Но эти чувства были не моими, так как, как только я
убрал руку от сундука, оно исчезло.



Но пока я размышлял, открыть или нет, посмотрел на вновь засветившийся чат группы.

Алька: Тут какие-то два человека в чёрной одежде пришли, спрашивают, знакома ли я с неким
Кото-Крысом.

Кото-Крыс: Отвечай нет. Через полчаса вернусь.

Развеяв последние сомнения, я открыл сундук.

МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ: Некто освободил древнего бога Фантома. Баланс нарушен!

Одновременно с этим сообщением из сундука вылетел синий огонёк и быстро влетел в стену.
Рисунок на стене теперь окончательно стал похож на кота.

МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ: Покровитель кошачьих вернулся. При создании персонажа
доступны новые расы.

Больше в комнате ничего не происходило, поэтому я заглянул в сундук. В нём лежали две
сабли и книга. Мой взгляд задержался на саблях.

[Сабля Синего Кота. Ранг 6+прогрессирующий.

Характеристики: Урон 45+, Скорость +10, Ловкость +15, Сила +10, Интеллект +15, Мана
+1000.

Умения: Раздваивание. При атаке этим оружием на противника накладывается дебафф Глюки.

Требования: Раса Истинный Кошарон или Фелиноид, или звание Паладина Серых. Уровень 50.
Интеллект 100. Сила 20.

Часть комплекта Наследник Серых. Предметы в комплекте: Сабля Синего Кота, Сабля Синего
Демона, Плащ Огненной Кошки, Сапоги Серой Ведьмы, Перчатки Черного Демона,
Призрачная Кольчуга, Перстень Дороги.

Привязка не осуществлена. Осуществить?]

[Да/Нет]

[Сабля Синего Демона. Ранг 6+прогрессирующий.



Характеристики: Урон 45+, Скорость +10, Ловкость +15, Сила +10, Интеллект +15, Мана
+1000.

Умения: Кража сущности. При ударе на время крадёт некоторое количество очков
характеристик и передаёт владельцу.

Требования: Раса Истинный Кошарон или Фелиноид, или звание Паладина Серых. Уровень 50.
Интеллект 100. Сила 20.

Часть комплекта Наследник Серых. Предметы в комплекте: Сабля Синего Кота, Сабля Синего
Демона, Плащ Огненной Кошки, Сапоги Серой Ведьмы, Перчатки Черного Демона,
Призрачная Кольчуга, Перстень Дороги.

Привязка не осуществлена. Осуществить?]

[Да/Нет]

Воу. Прям братья близнецы. Жалко на пятидесятый... Но привязать не помешает. Дважды
тыкнул Да.

[Привязано два сетовых предмета из комплекта Наследника Серых. +10 к регенерации
маны/минуту.]

Ну хоть что-то. Сабли после привязки превратились в кольца и надеялись мне на мизинцы
обеих рук.

Затем я посмотрел на книгу:

[Том заклинаний: Синее пламя.

Создаёт шар синего пламени которое наносит урон который зависит от интеллекта. Имеется
скрытое описание.

Модифицируемое. 1 уровень. Стоимость 50 маны.

Изучить?]

[Да/Нет.]

Я без раздумий нажал «Да» и книга рассыпалась, а у меня в голове всплыла маноструктура
данного заклинания. Затем осмотрел пустой сундук, вдруг четвертый предмет, всё-таки был не



душой древнего бога, но увы.

[Вы готовы покинуть Зал Жизни?]

— Да.

В мои глаза ударил яркий свет и я исчез из этой комнаты.

Зал Жизни. Фантом.

— Какой интеррресный последователь. Впрррочем неважно. Он меня освободил, я ему дал
нагррраду. Надеюсь скоррро он достигнет пррриемлемого уррровня и освободит остальных
богов моего пантеона. А теперррь поррра найти новую паству... О, а вот и первая молитва.
Отлично, я только возррродился, а в меня уже верррят, — с улыбкой промурчал, неизвестно
откуда взявшийся на стуле, синий кот. — Осталось только соединиться...
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