
Глава 2. Неожиданность.

Пока Ви (Вит) разбирался со своим предназначением, орден "Семи Святых" заканчивал ритуал.
Местность залил красный свет, все, кто находился в кругу, почувствовали невероятную силу,
исходящую "из вне".

— Продолжаем! — прокричал Хемель — мы должны завершить этот призыв любой ценой. Пора
пролить кровь...

Ещё одним условием было жертвование жизненной силы тому, кого призываешь. Иначе, он
может быть иссушен.

Всё семеро начал ранить свою руку по кругу. И так очередь дошла до Старейшины, что должен
стать восьмым. Как только его кровь капнула на пол, образовался восьмиугольный триграмм.
Плотность исходящей из середины магического круга увеличилась в разы, казалось, сейчас
должен появиться тот, кого они так ждут. Время истины, у всех захватило дух в предвкушении.
Вспышка света. Абсолютная тьма. Затем факелы снова загорелись. Все стояли в шоке от того,
что произошло. Место, которое предназначалось для появления "спасителя" - было пустым...

— Что?!!! — в недоумении завопил Старейшина, поставив всех в ещё большее недоумение —
как это возможно. Мы же всё сделали правильно. Теперь что, придётся ждать пять лет?!!.

Это было третьим условием призыва. Ритуал можно провести лишь раз в пять лет. Все начали
шептатся и думать что же делать дальше.

Тем временем печати ломались одна за одной. Секта "Преспешников Лорена" и преданные
"Последователи Ви Тэйла" пытались сломать как можно больше печатей....

История гласит. Лорен и Ви Тэйл были братьями по крови, но только один мог занять место
владыки демонов, другой же должен был стать преданным генералом. Как очевидно, Лорен
проиграл. Он не хотел оставаться генералом. Жадность переполняла его сердце. И однажды,
он предал брата. Притворившись одним из тех, кто ненавидет владыку, он поведал
авантюристам путь в лесу, по которому Тэйл гуляет с семьёй. Он предложил использовать
дочь, в качестве заложницы. Большинство приняли этот план, кроме троих. Они были
авантюристами SSS ранга. Для них это было бесчестно...

************************************************

______________________________________________

Прошло пять лет.

______________________________________________

— Старейшина, по данным разведчиков сегодня будут сломаны две последних печати. Мы не
можем прорвать их оборону. — докладывала Лерия Фолль. — мы должны начать ритуал
призыва другого героя.

— Да. Я знаю. — устало сказал Хемель — без Фернил будет сложно найти человека,
подходящего для нашей цели. Придётся использовать "навигатор*".

— Как прикажете, — всё ещё сомневаясь в правильности последнего решения, согласилась



Лерия.

И вот, то же место, та же обстановка. Последний шанс на спасение человечества.

************************************************

— Хорошо, Я решил... Пора отправляться!

************************************************

Свет ярче чем в тот раз, давление силы было в несколько раз слабее. Это слегка удивило
призывающих, но они продолжили. Неожиданно, Лерия подвела мальчишку, лет 14-ти, он был
не высокого роста, с чёрными глазами и волосами. По одежде было видно, что он обычный
крестьянин. Спустя несколько мгновений всё повторилось, только.... Теперь помимо
жизненной силы присутствующих, была отнята жизнь маленького паренька...

'Свет'.

Восьмиугольный триграмм

В центре находилось три силуэта. Одним из них был старейшина.

— Что происходит? — начали перешептываться Святые. Они были в недоумении. Некоторые
думали, что один из них - "первый", и он просто застрял в "пустоте" на пять лет, некоторые же
предполагали, что один из них был дьяволом и сдесь он из-за последней сломанной печати.
Какого же будет их удивление, когда они поймут, что обе стороны правы?

************************************************

Уведомление

Одно из условий для пробуждение рассы "человек" выполнено, желаете пробудить рассу?

—"Да".

************************************************

— Надо же... — спустя минуту промычал Старейшина, но взяв себя в руки продолжил — добро
пожаловать, герои. Мы призвали вас...

— Ух ты! — с восторгом в голосе сказал Ви, — а здесь миленько... Хотя не, мрачно и страшно до
"чёртиков". О, а тебя как зовут? — проигнорировав Старейшину, он обратился к тому, кто стоял
с лева.



Немного помолчав, на его лице начала проявляться зловещая улыбка.

— Ахах. Наконец-то! — выкрикнул полностью увлечённый человек, лет 35, с зачёсаными
волосами назад довольно крепкого телосложения, который выше Ви на голову. — Извини,
малец. Меня зовут, Лорен.

************************************************

Спустя мгновенние он исчез. Оставив всех в страхе стоять, не зная как реагировать на
происходящее.

— Ну что же... — слегка с надменной улыбкой произнёс парень, который так и остался стоять
на месте — Давайте знакомиться. Хах.

Воцарила тишина. Через минуту все начали перешоптыватся, но так и не осмеливаясь что-либо
сказать юноше.

— Раз мне ни кто не хочет объяснять, видимо Я не жданый гость, верно? — более серьёзно
обратился к присутствующим

— Простите. Меня зовут Хемил, Я Старейшина ордена "Семи Святых". Вы были призваны сюда
с целью спасти этот мир. Как только вы справитесь - отправитесь обратно.

— Хм. Заманчивое предложение... Но прежде, — подождав, от чего все затаили дыхание— у
меня есть вопросы. Во-первых, с чего вдруг что-либо делать для тех, кто ставит мне
ультиматумы? Во-вторых, почему орден "Семи Святых", а вас тут восемь? Ну и в третих, почему
с местом, где только что был "Лорен" кровь и тот малец лежит без сознания? — надеясь на то,
что это и правда так, угрожающе спросил последний вопрос.

Но, к сожалению, он ошибся... Вопросы он получил, но удовлетворительными ли они были, это
уже другой вопрос...

************************************************

И так, Я спрашивал и узнавал об этом новом мире где-то час. Если кратко, то он узнал:

1) Я призванный герой, который должен убить владыку демонов и 4 "всадников апокалипсиса".
Для этого Я могу набрать команду либо же сам стать сильнее и испытать удачу (что-то как то
слишком халатно). Ну а если откажусь - путь домой заказан (больно надо).

 



2) Я узнал "географию за третий класс" (больно уж они суровы к детям). И так:

А) Первый материк — материк людей (есть 9 королевств, из которых с тремя лучше не
связываться, пока что).

Б) Второй материк — материк эльфов (в основном - лес. Хотя, это итак известно с игр. Есть
единый король, его личная гвардия, и понятное дело, специализация - магия. Отлично, сдесь
есть магия, прям детство вспомнил).

В) Третий материк — материк дворфов (образ жизни особо от эльфов не отличается. Просто
живут в больших городах, да и специализация - что-то там, что связано с производством, Я не
особо вник).

Г) Четвёртый материк — королевство падших (Я так понял, это вроде как ангелы, но их
изгнали "Исеоэго" из-за неподчинения. Подробностей немного, никто так и не побывал на их
материке. Известно только, что они ждут кого-то, кто будет избран "Высшими" и востановит
справедливость. Блин, даже не знаю о чём речь?))).

Д) Пятый материк — опаснейший материк демонов (как уже известно есть владыка всех
демонов, но он куда то пропал, затем четыре вестника апокалипсиса (хм, а мне сказали, что Я
пятый, неужели Фернил ошиблась?), затем идут 13 генералов, ну и по списку...).

Е) Материк номер шесть — неосязаемый материк чистилища (в простонародии - материк
нежити. Не кто так и не розгадал секрет, почему все мёртвые перенаправляются туда, если не
зжечь тело. Ходят слухи, что существует Король Нежити. Он может уничтожить все материки,
но он боится старших Богов).

3) Мне датут какой-то титул и устроят фестиваль в честь моего прибытия, на котором Я смогу
выбрать кандидатов в свой отряд (у меня есть интересная "плюшка", они могут подписать со
мной "контракт крови", а это значит, что если они и правда задумают хоть как-то мне
навредить - они сразу умрут. Об этом мне сообщила Мина (Фернил - сложно в произношении, а
"система" - звучит как-то нелепо, хоть даже и в мыслях).

Кстати, они так и не соизволили объяснить мне, кто был рядом со мной. Но, Я, конечно, уже
знал, что ещё больше меня разозлило. Остальное было не столь интересно, что-то про
политику, правила, историю их ордена и мои обязанности перед ними, за что Я неплохо их
стопарнул, намекнув, что если перегибать палку - она может сломаться. В тот момент звучало
круто, но сейчас очень глупо и Я не знаю, поняли ли они мой намёк. Сейчас же Я нахожусь в
своих покоях, пытаясь понять все функции Мины.

Инициализация.... Завершено

Проверка пользователя.... Завершено.



Активация.... Завершено.

— Эм... Скажи, это будет всегда так? — с любопытством спросил Я.

—'Нет. Так, как ты перешёл в иной мир, информация по новой начала восприниматься в твоём
подсознании. Для того, чтобы твой мозг не был в постоянном давлении, всё подаётся в виде
системы'.

—"М-да... Ты уже это говорила, но кажись это можно использовать как объяснение и сейчас.
Так. Я могу общаться с тобой мысленно?".

—' Да. Это возможно ' — без эмоционально произнесла Мила с голосом Фернил. —"Видимо, сам
дракончик отдыхает" . —после кучи мыслей всё таки решил разобраться с тем, на что Я
способен.

—" Статус ".

Уровень: 1

Расса: человек (человек, дракон, высший демон, герой, избранник Богов).

Имя: Вит Тэйл.

ХР: 1000/1000

МР: 3000/3000

Сила: 50 +

Защита: 40 +

Ловкость: 30 +

Интелект: 100 +

Мудрость: 50 +

_______________________________________



Удача: 20

_______________________________________

Активные Навыки

(нет)

________________________________________

Пасивные навыки

Благословение Богов,

Регенерация ХР: 50/мин

Регенерация МР: 100/мин

Анти-анализ - макс.

_________________________________________

—Вот же... И какой плюс от "человека". Ладно, пофиг. "Анализ 'Благословение Богов'" —
ляпнув, что в голову взбрело, сам того не ожидая, открыл интересный навык.

Уведомление:

Изучен навык — анализ - 1 уровень (вы можете посмотреть статус человека, монстра если вы
не ниже его на 10 уровней)

Благословение Богов — получаемый вами опыт удваивается, при разнице в уровнях (4-5)
утраивается. Вы можете единожды воскреснуть потеряв 10 % всех параметров или же забрать
жизнь подчинённого.

— Что-то какой-то не божеский последний пункт... Помимо условий - навык очень читерный.
Хотя, если идти против Богов, вероятно даже и не очень то он и читерный.

********************************************



Через 20 минут разборок с системой, Я пошёл в сокровищницу. Или, точнее сказать, меня
отвели, чтобы Я выбрал снаряжение. Я заприметил зачётный прикид, ну точь-в-точь как у
Вергилия (ну, вы поняли). Понятное дело, Я прихватил и сразу надел. Затем, посмотрел
характеристики с помощью анализа, смотря в зеркало, только для того, чтобы провести анализ
характеристик. Да. Правда, чуть не пожалел, что не посмотрел раньше.

—"Анализ".

____________________________________

Комплект "Леденая тьма".

Класс:???

Характеристики: ???

____________________________________

Навыки

​​​​​​??? 

____________________________________

"Ледяная Тьма" — одежда некогда пренадлежащая роду демонов - Тэйл. Последний владелец
наложил заклинание, которое позволяет надеть этот комплект только "истинному" владельцу.
Если оденет не "тот" - его сосуды превратятся в лёд.

__________________________________________

Уведомление

Одно из условий для пробуждения рассы "Высший Демон" выполнено, желаете пробудить эту
рассу?

—"Ужас. Хорошо, что Я один из Тэйлов. Кажется Я начинаю привыкать. Наконец-то что-то
стоящее, конечно пробудить!"

Чтобы поддержать автора: 5375 4141 0858 4284



http://tl.rulate.ru/book/29258/623148


