
Глава 123.Горжусь ли я?

Вернувшись в свою комнату, Ян Фань упал прямо на свою маленькую кровать, положив голову
на руки, его глаза сузились, а в его голове всё ещё царил хаос.

Его мысли всё ещё не были полностью свободны от того, что произошло в Жунчэне. Эти
воспоминания были ясными и стойкими, как будто они полностью укоренились в его сознании,
и он не мог их забыть.

Он помнит историю сироты Ян Фаня в Жунчэне, и знает все его воспоминания с детства, даже
сколько порнографические фильмов он видел, сколько подружек он имел, как он не работал, и
как он был брошен своей подругой.

Как будто это изначально было его собственное воспоминание, он изначально был Ян Фань из
Жунчэна!

«Неужели нынешняя виртуальная технология настолько хороша, что может полностью
перенести жизненную память о совершенно несуществующем человеке в сознание другого
человека?»

Ян Фань не верит в это!

Он даже чувствовал, что Ян Фань в игре действительно был самим собой, и теперь он был
ничем иным. С этими воспоминаниями о Ян Фане в Жунчэне он полностью стал самим собой.

- Сяочжи! - Ян Фань внезапно повернул голову, чтобы посмотреть на робота-счастливчика на
тумбочке, и прошептал.

Бип!

В глазах Счастливого Кота вспыхнул красный свет, звуковая волна была успешно
активирована, Удачливый Кот взмахнул правой рукой, изо рта Удачливого Кота раздался
детский голос Ян Го:

- Привет, Ян Фань, Сяочжи здесь!

Услышав этот голос, Ян Фань опешил и небрежно покачал головой. Маленькая девочка Гого
тайно изменила настройки звуковой волны Сяо Чжи, пока его не было.

Слишком ленив, чтобы изменить его, Ян Фань прямо проинструктировал Сяочжи:

- Помоги мне проверить информацию об игре «Спасение»!

- Хорошо, Ян Фань, поиск информации, пожалуйста, подождите ...

Красный свет в глазах Сяо Чжи превратился в серию многоточий. Через некоторое время
красный свет исчез, и глаза Сяо Чжи засияли снова, напрямую преобразовав соответствующие
сообщения, которые он нашел, в виртуальный экран и отправил их Ян Фаню.

Сетевая игра« Спасение »- это голографическая виртуальная онлайн-игра, разработанная
федеральным правительством на основе ведущих и лучших мировых производственных команд.
Потребовалось 30 лет, чтобы развить общественное мнение о ней. Сбор данных позволяет на
раннем этапе обнаруживать и выращивать потенциальных талантливых воинов среди
человечества.



Основная фоновая структура в «Спасении»полностью соответствует первоначальному облику
Земли до конца света и использует спецификацию производства карт один к одному, чтобы
идеально представить Землю 140 лет назад в виртуальном игровом мире.

Многие исторические события в игре основаны на исторических фактах. Они созданы для того,
чтобы соотечественники не забыли историю, познали свой позор, проявили храбрость и
никогда не забывали, кто является величайшим врагом человечества!

Форма и сила всех видов монстров и растений в игре - это самые реальные данные, собранные
федеральным правительством в битве с дикими монстрами за последние 100 лет. Практически
все монстры в игре имеют одинаковые привычки. На самом деле монстры почти такие же. С
помощью игры человечество может понять слабые стороны этих монстров, познать себя и
врага и подготовиться.

Степень свободы в игре чрезвычайно высока. Даже в истории основной линии могут быть
разные концовки и поворотные моменты из-за сильного вмешательства игроков ...

Увидев, что Ян Фань не отвечает, Удачливый Кот начал читать информацию на экране слово за
словом, но Ян Фань хотел знать, что не так.

- Стой! - Ян Фань громко прервал Сяочжи и прямо спросил его, - Когда эта игра появилась на
рынке? Почему я никогда о ней не слышал?

Сяочжи ответил:

- Игра «Спасение» всё ещё находится в стадии разработки и отладки, и время выхода на рынок
ещё не определено, но соответствующие новости были выпущены, и, согласно некоторым
новостям, вступительные экзамены в федеральный колледж в этом году, часть испытаний на
выживание в полевых условиях, похоже, проводятся в «Спасении». Предполагается, что после
вступительных экзаменов в колледж «Спасение» будет официально запущено.

Ян Фань кивнул. Это не ненадёжная новость. Пробный экзамен, проводимый школой сегодня,
уже организован в «Спасении». Я думаю, что эта новость истинна.

Ян Фань опирается на свой личный опыт. Всё в игре «Спасение» так же реально. Тест на
выживание может не только уменьшить ненужные потери, но и проверить реальные данные
кандидатов, чтобы предотвратить любую возможность обмана.

Ян Фань задумался, теперь, когда до настоящих вступительных экзаменов в колледж почти
месяц, не означает ли это, что он хочет войти в «Спасение», чтобы узнать правду в будущем, и
ему придется ждать ещё месяц?

- Сяочжи, помоги мне проверить, может ли память персонажей виртуальной игры быть
перенесена в память игрока?

- Хорошо, Ян Фань, пожалуйста, подождите...

«Бип!» - с тихим звуком счастливая кошка снова быстро сказала:

- Человеческий мозг - очень сложный предмет, и память тесно связана с духом и духовной
силой, за исключением уровня короля или выше, ни человек ни оборудование не могут
вмешиваться в чужие воспоминания или пересаживать их.



Пока что ни одна виртуальная онлайн-игра не может иметь такой функции!

Ян Фань нахмурился и тоже подумал, что это невозможно. Если бы виртуальные онлайн-игры
были такими противонебесными, людям больше не нужно было бы учиться летать и усердно
практиковать боевые искусства, а просто напрямую использовать виртуальные онлайн-игры,
чтобы изучать соответствующие знания, боевые искусства и сражаться с врагами - их
достаточно перенести в память человека.

Но если игра «Спасение» не может этого сделать, то что случилось с внезапно появившимися в
его голове воспоминаниями?

Может быть, над ним шутит духовный учитель выше уровня короля?

Ян Фань покачал головой, он не верил, что духовный учитель выше уровня короля приложит
руку к такому. Как им могло быть так скучно, чтобы играть с ним, воином боевых искусств в
свободное время?

- Как такое могло случиться? Неужели я перешёл с начала последних дней? - Ян Фань снова
начал сомневаться в себе.

«Это случилось только со мной, или у всех кандидатов, которые сегодня участвовали в пробном
экзамене, есть такая проблема?» - думая об этом, Ян Фань не мог дождаться, чтобы попросить
Сяо Чжи открыть для него чат-группу их 29-го класса.

Бип!

Как только групповой чат открылся, раздался жужжащий звук вибрации новостей, а внутри
шёл дождь сообщений.

Ян Фань был ошеломлён, задаваясь вопросом, не зашел ли он не в ту комнату. Когда чат-
группа в классе 29 стала такой оживлённой? В это время, даже если кто-то выдаст красный
конверт, они не смогут взорвать несколько ныряющих собак. Что сегодня не так, почему все
такие восторженные?

Он взглянул и обнаружил, что все обсуждали одну и ту же тему в предыдущей записи чата.

"Спасение".

Плавучий кот: Всё кончено. После экзамена я очень хочу уехать за город на охоту на монстров.
Если бы моя мама не остановила меня, я мог бы сейчас стать звериной какашкой ...

Летучая рыба: Котенок, гадкие здесь люди, берегитесь моего молчания.

Ящера нет: командир отряда игнорирует его, кот всегда будет таким неэтичным, презирайте
его!

Плавательный кот: Лесть (презрение в глаза)

У панголина нет доспехов: отойди в сторону, я не разговариваю с вонючей кошкой. По правде
говоря, хотя сегодня я прошел пробный тест только в одной средней школе, это было
действительно приятно. Я чувствовал себя всемогущим в игре и мне поклонялись тысячи
длинноногих девочек. Маленькие глазки могли видеть меня, хе-хе-хе ...

У черепахи нет панциря: да или нет, эта игра действительно может это сделать. Знаете вы или



не знаете, она оценивается, все действия в игре можно отслеживать. Я действительно хочу
найти девушку, которая последует за тобой.

Летучая рыба: Сюй Лэ, обратите внимание на свои слова, не искажайте одноклассников, не
бойтесь делать такие неправедные замечания, будьте осторожны, я отключу вас!

У черепахи нет панциря: Сэр, я ошибался, пожалуйста, отпустите! (Стоя на коленях и умоляя о
пощаде)

Пурпурный жасмин: Каковы ваши таланты в игре, вы можете мне сказать? Мне так любопытно,
позвольте мне взять на себя инициативу. Мои игровые навыки вдвое увеличивают мое
понимание, и нет никаких препятствий для изучения любых боевых искусств.

Ящера нету: Ого, я завидую! Тем не менее, мои навыки таланта кажутся даже лучше. Это
техника клонирования. На первом уровне можно создать три клона, и каждый клон обладает
80% способностей тела. (Курильщики, отчаяние, жизнь одинока, как снег)

Плавательный кот: Доппельгангер - пердун, знаешь, почему я хочу выбежать из города? Это
потому, что мой талант в игре - Пробуждение приручения зверей. Все умения приручения
зверей имеют +1. Если ничего не произойдет, я могу приручить дюжину монстров, бродящих
по горам. Просто спроси себя, безнадёжен ли ты? (Презрение, ковырять в носу)

Если цветы не тратить: удвоение мощности.

Корова а и корова с: пробуждение умственной силы.

У черепахи нет панциря: идентификация.

...

Практически все из двадцати девяти одноклассников раскрыли свои таланты и навыки в игре.
Есть много разных типов и много совпадений.

Ян Фань огляделся и обнаружил, что ни у кого нет такой системы, которая могла бы добавлять
ему различные атрибуты в любое время, и никто не упомянул о путанице с памятью.

Только вначале плывущий кот сказал, что не может отличить виртуальное от реальности, как
будто он пристрастился к игре.

Опыт Ян Фаня был немного похож, но не совсем такой. Плавательный кот находился под
влиянием своих талантов в игре, но Ян Фань полностью погрузился в память об атрибутах
игрового персонажа.

Поэтому он не мог не поднять руку, набрал несколько слов в чат-группе и напрямую разослал
их.

Горжусь ли я: есть ли в игре какое-то чувство, через которое протагонист прошёл, и игрок
может знать все его воспоминания?

Хрясь!

Холодное поле.

Лицо Ян Фаня потемнело, оно явно сейчас было очень живым, хорошо, но почему, когда



заговорил он, все замолчали?

Во всяком случае, он тоже одноклассник, что за пощёчина?

Примерно через минуту лидер отряда Чжао Чу вышел, чтобы принять раунд.

Летучая рыба: Ян Фань, это настоящая шутка, в шаблоне персонажа нет памяти, в лучшем
случае это просто некоторые настройки личности. Другими словами, каковы ваши таланты в
игре?

Пурпурный жасмин: Да, да, нам тоже очень любопытно, каковы навыки у одноклассника Ян
Фань?

Горжусь ли я: на самом деле, это ничто, как только я вошел в игру, у меня появилась
«Система». Можно увеличивать измерения атрибутов, увеличивать силу крови и энергии на
каждом шагу, пить холодную воду для увеличения умственной силы, методы идентификации ,
Сбор и Укрощение зверей, пробуждающиеся одно за другим, продвижение просто
неостановимо!

"..."

Динь! Вас замутил руководитель группы «Летучая рыба» на одну минуту!

Лицо Ян Фаня потемнело, никто не поверил правде. Чжао Чу, парень с густыми бровями и
большими глазами, тоже испортился. К счастью, он голосовал за него, когда тот был
командиром отряда....
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