
Глава 21

 

    Я знал Лори. Я знал, что она не оставит это без внимания. Даже сейчас я чувствовал, что
тот, кому она звонила, чтобы отомстить за нее, приближается. Я могу знать всю эту местность,
но пригороды не были безопасны. Мне нужно было идти туда, где будет так много Зомби, что я
не выделялся. Если возвращение сюда и показало мне что-то, так это то, что я был неправ,
думая, что Орда должна стать чем-то иным, чем просто Ордой.

 

    Когда я выглянул из ее окна, то увидел, что в лунном свете движется непрерывный поток
Зомби, направляющихся на север с той же самой идеей.

 

    Они двигались целенаправленно. Может быть, они знали что-то, чего не знал я. Я не был на
форумах все это время, и все, что я знал, уже начало распространяться среди Зомби, что в Лос-
Анджелесе было больше возможностей для роста.

 

    Л.А. был большим местом, и я не понаслышке знал, что Выживших, которые сделали его
своим домом, будет трудно разыскать. Но это был не минус ситуации. Люди означали еду.
Вскоре пригороды станут настолько малонаселенными, что даже если я останусь здесь,
конкуренция за мясо будет слишком велика.

 

    Итак, я покинул дом Лори. По спине у меня пробежал холодок. Я знал, что она, вероятно,
уже оставила дюжину или около того сообщений на моем телефоне, все они скорее всего
проклинали меня. Ну и что. На улице уже было достаточно Зомби, чтобы чувствовать себя в
безопасности среди них, и когда я присоединился к толпе, я почувствовал, что игра
вознаграждает меня. Но не в очках опыта.

 

    В счастье. В благополучии. В том, что мой мозг наконец-то с абсолютной уверенностью
понял, что я делаю именно то, что должен был делать. Страх исчез. Ощущение того, что за ним
охотятся, что следует бояться снайперской винтовки или глухого удара коктейля Молотова,
исчезло, как будто его никогда и не было.



 

    Тем не менее, я собрал всю силу воли, чтобы промедлить на обочине, прежде чем выйти на
улицу. Я видел этих игроков такими, какие они есть. Моими людьми. Они играли из любви к
ней, и когда я присоединился к ним, я не мог не улыбнуться. На данный момент, никакое
пробирание сквозь тени не принесло бы мне никакой пользы.

 

    Это было не сравнить с радостью принятия толпой, которая просачивалась через мой мозг и
хлестала сквозь вены.

 

    Пока я шел, я с удивлением обнаружил, что не хромаю. После того, как “Дезерт Игл” попал
в меня, я уже свыкся с мыслью, что я буду нести некоторые из этих структурных повреждений
с собой в будущем. Но я был в порядке. Даже лучше, чем когда-либо.

 

    Лори снова сделала меня цельным, по-своему.

 

    Если смогу есть, я смогу жить. И если я хотел жить, то должен был идти туда, где была
еда.…

 

    Мы двинулись на север. Дом Лори исчез, как и мой. И вскоре мой район тоже был просто
воспоминанием. Мы выросли с десятков до сотен, а потом раздулись еще больше в количестве.
Казалось, что Зомби вышли из большинства теней, которые мы проходили.

 

    И даже больше, теперь среди нас были Танки и Бегуны. Мускулы пошли в Авангарде, и я
безуспешно пытался ускорить свой темп, пытаясь приблизиться к ним. Бегуны использовали
свою скорость, убегая как, я мог только предположить, разведывательные группы, а затем
иногда спешили обратно. Мы все еще не могли говорить друг с другом, но нам не нужны были
слова, чтобы заявить о себе. Простых жестов было достаточно, и Бегуны заверили нас, что
впереди берег чист.



 

    Даже если это было не так, пара Бегунов проскакивала мимо массы Зомби и предупреждала
ближайший Танк. Потом они на какое-то время исчезали на одной из улиц. Иногда мы
слышали выстрелы.

 

    А иногда и нет.

 

    Это было то, чего я так хотел. Это было то, частью чего мне нужно было быть. Здесь я
чувствовал, что у меня есть цель. Я просто шел, только один из тех, что вполне могло быть
десятью тысячами в этот момент. Так продолжалось несколько часов, и когда мы заполонили
автостраду настолько далеко впереди меня, насколько я мог видеть, мои игровые часы
протикали, что я должен был идти на работу, и я просто проигнорировал это.

 

    Я не чувствовал себя виноватым. Я ходил туда вчера, когда большинство игроков
отлынивало от своих ежедневных обязанностей. Так вот, у меня были дела поважнее, чем
тратить свое время в этой кабинке офиса. Вполне логично, что сегодня на работе будет больше
сотрудников, чем в понедельник.

 

    Они, вероятно, даже не будут скучать по мне, а если и будут, то что с того? Может, я и не
очень хорошо справляюсь со своей работой, но я все таки не часто ее пропускаю. Моя работа
может и не имеет много отгулов, но день или два, то тут, то там не будет означать, что я не
смогу заплатить за электричество.

 

    Я ожидал, что тихий голос в моей голове будет спорить. Так было всегда. Но не в этот раз, и
его отсутствие заставило меня улыбнуться. Я знал, что эта игра вызывает привыкание, но это
не делало ее опасной. Это было просто заманчиво. У меня был ясный, проверенный путь
продвижения здесь, и хотя я действительно не знал всех правил, которые управляли тем, что
лежало передо мной, я чувствовал, что я чертовски лучше контролировал свою судьбу в
Хэдшот, чем в этом отстойном офисном здании, проматывая свою жизнь в пустую.

 



    Я был неутомим. Взошло солнце и мы не остановились. По крайней мере, некоторые из нас
этого не делали. Время от времени один из Зомби сдавался, а затем останавливался, только
чтобы залезть в сгоревшую машину или выкопать себе неглубокую могилу под одной из
эстакад автострады, очевидно, пытаясь найти место для безопасного выхода из игры.

 

    Я кивнул сам себе. Это была неплохая идея. Теперь в этом месте было так много Зомби-
трафика, что Выживший должен был желать себе смерти, чтобы попытаться пробиться через
всю массу Орды. Я еще не видел ничего, что опровергло бы мое предположение, о том что они
были трусами, и если бы они увидели нас, то разбежались бы, как крысы.

 

    На самом деле, мы вообще не встречали никакой оппозиции. Если Выжившие были где-то
поблизости, они действительно обходили нас стороной. С какими бы маленькими очагами
сопротивления ни сталкивались Бегуны, они и Танки справлялись без проблем.

 

    Однако, я и сам хотел принять участие в действии. Эйфория от нашего путешествия
поддерживала мой организм, и заставляла меня идти просто так лишь до каких то пор, и я
знал, что если позволю ей это, то она унесет меня еще дальше.

 

    Тогда-то я и увидел закусочную. В реальном мире, вы были бы правы, сказав, что она не
находилась в достаточно хорошем месте, так как она была спрятана за одной из рамп
автострады. Вероятно, тот, кому она принадлежала, каждый день ругался на ряд зданий,
которые мешали обзору на улице, так как вы могли проехать мимо и даже не увидеть это
место, если не знали, что вы ищете.

 

    Но в Хэдшот все было по-другому. На самом деле, мне показалось, что это было отличное
место для Выжившего, чтобы открыть магазин.

 

    Было семь утра. Солнце отражалось от окон, хотя я мог точно сказать, что внутри
закусочной было темно, так как казалось, что электричество будет отключено на все
протяжение игры.



 

    Окна были целы. Это был первый намек на то, что там кто-то может быть. Ничто не
доживало до утра вторника, не будучи разграбленным одной или другой из фракций, если
внутри нет кого-то, готового защищаться.

 

Это выглядело многообещающе, но не слишком чтобы рисковать моей связью с Ордой. Одна
мысль об этом заставила меня чувствовать себя немного опустошенным внутри, как будто в
моем животе появилась дыра, которая была чем-то сродни новому типу голода.

 

    Затем я увидел что-то похожее на маленький, колеблющийся свет в окнах. Он был там всего
секунду или две, а потом исчез.

 

    Я остановился как вкопанный. Там был Выживший. Этот свет был фонариком, и либо они
сигналили кому-то снаружи закусочной, либо они поняли свою ошибку и отключили его так
быстро, как только могли. В любом случае, я был полон решимости извлечь выгоду из этого
провала.

 

    Взволнованно, я “сбросил одеяние” Орды и мысленно пробежался по меню, чтобы заново
познакомиться со своими способностями. Я надеялся найти там что-то, что я пропустил, что-
то, что позволит мне лучше общаться с Зомби вокруг меня, но ничего не было. Единственное,
что я мог сделать, это развернуться, отчаянно размахивая руками и даже пытаясь физически
направить пару Зомби вниз с эстакады вместе со мной.

 

    К счастью, некоторые из них решили, что мой маленький квест имеет свои достоинства и
изменили направление, чтобы следовать за мной.

 

    Это была еще одна вещь, которую я ожидал найти в Хэдшот и не нашел. Цель. Я так привык
к ясным, иногда слишком кратким квестам в других играх, что их отсутствие здесь было
резким контрастом, но эта игра-песочница казалось была совершенно счастливой, чтобы



позволить опыту накапливаться с вами или без вас.

 

    Живи или умри. Набирайся опыта, или не ешь, и пропадай.

 

    С одной стороны, это было освежающе. Я имею в виду, я определенно не чувствовал, что
застрял “на рельсах”. Если бы я хотел просто стоять здесь и смотреть на солнце, пока мои
глаза не превратятся в пепел, а механика ГОЛОДА в конце концов не заберет у меня контроль,
я мог бы сделать это. Это была бы полная и абсолютная трата времени, но все зависело от
меня. Я не собирал когти Виверны для несчастных рейнджеров или что-то еще, только чтобы
услышать, что о черт, не можете ли вы вернуться в то же самое проклятое место и достать их
крылья? Извините, если трупы уже пропали, но “надо гриндить, надо гриндить и надо
гриндить”...

 

    И это при том что Виверны, которые каким-то образом все были без крыльев в первый раз
когда вы пошли их убивать…

 

    С другой стороны, я понимал, что отсутствие направления в Хэдшоте может привести в
полное замешательство. Я не знал, куда идти, по крайней мере, не совсем. Я не знал, какая
стратегия будет работать, а какая нет. Метод проб и ошибок был единственным учителем,
который у меня был, что означало, что на каком-то этапе я совершу ошибку, которая выведет
меня из игры до следующего понедельника.

 

    Поток Зомби, которые были готовы сопровождать меня, развернулся веером, когда мы
приблизились к закусочной. Когда я повернулся, чтобы пересчитать их, то увидел, что их было
семеро. Считая себя, это составляло восемь.

 

Я не знал, будет ли этого достаточно, но это было лучше, чем ничего. Когда мы проходили
мимо зданий, которые блокировали закусочную от улицы, у меня была одна секунда, чтобы
задаться вопросом, правильно ли я поступаю, прежде чем высокий, резкий звук расколол
воздух. В то же самое время, окно в передней двери закусочной взорвалось.



    Зомби, стоявший рядом со мной, был сбит с ног, и его голова исчезла, сменившись тонким
розовым туманом.
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