
Нежить среагировала на взрыв более-менее спокойно, так как кроме безопасности их хозяина,
её ничего не волновало, но вот Нестор пребывал в таком шоке, что несколько минут смотрел в
сторону, взрыва:

«Я что, не проснулся? Если это сон, то он весьма дерьмовый, ибо ядерное оружие в мире меча
и магии это последнее, что я желаю увидеть...»

Однако после нескольких минут размышлений Нестор начал осознавать несколько
несоответствий:

1. Совершенно не было «ядерного гриба», а также какой-либо пыли. Земля тряслась, вспышка
была, но не более. Нестор прекрасно знал последствия ядерного взрыва и это явно были не
они.

2. Вспышка была не мгновенной, а в течении нескольких секунд расширялась во все стороны,
после чего исчезла.

Первое, о чём подумал Нестор, это урановая руда, которую привели в действие магией, однако
от этой идеи пришлось отказаться, так как Нестор не знал ни одного упоминания о чём-то
похожем в этом мире.

«В любом случае, это означает, что в этом мире есть вещи пострашнее магии 8-го ранга...» -
вздохнул Нестор.

Немного подумав, он позвал одного из стражников и уточнил где был взрыв, после чего,
Нестор с удивлением обнаружил, что взрыв был в центральной империи, или по крайней мере,
в этом направлении. Столь явная череда совпадений не могла возникнуть просто так, поэтому
Нестор мог предположить только один вариант событий:

«Неужели...это из-за войны?»

Потратив ещё пару минут на осознание этого факта, Нестор приказал страже вернуться на
стену, после чего пошёл спать. Завтра, на «свежую» голову, он ещё раз подумает над тем, что
произошло этой ночью, но сейчас он не хотел этим заниматься.

«Я всё ещё никак виверну не доделаю, а теперь ещё и это...вот же зараза, как не вовремя...» -
вздохнул Нестор, возвращаясь в кровать.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

*Звуки кашля*



- Ваше Величество, вы в порядке? – спросила магесса.

- Кха, кха...да...кха...в полном...кха.... – кашляя, ответил Император.

Находясь в десятках метрах под землёй, группа Императора как нельзя лучше прочувствовала
всю разрушительную мощь «последнего бедствия».

- Так вот чем был занят Священный орден всё это время? – в ужасе спросил Император.

- Вовсе нет, ваше Величество. Мы нашли эту горную породу относительно недавно, так что
грубо говоря, кроме как «заливанием» маны во внутрь, мы больше ничего не делали, ну вы это
и сами более-менее знаете, не так ли? – ответил командир Священного ордена.

- Как много подобной руды было обнаружено? – спросил Император.

- Вообще, довольно много, вот только теперь всё это не имеет абсолютно никакого значения,
так как все наши запасы руды находились в столице. По сути, у нас теперь вообще ничего нет.
– с грустью в голосе ответил командир.

- Пока мы живы – остальное можно восстановить. – оптимистично ответил Император, хоть до
конца не понимал, с чего можно начать.

Пока Император разговаривал с командиром священных рыцарей, в их разговор влез Густав:

- Мы ещё вернёмся на руины империи или нет?

В этот момент вся группа остановилась и посмотрела на капитана как на полнейшего идиота.
Магесса сдерживала улыбку как могла, ведь смеяться в данной ситуации будет неуместно.
Император вообще не понял, серьёзно ли Густав задал этот вопрос или нет, командир рыцарей
попросту отвернулся, чтобы выражения его лица никто не видел.

- Густав, ты что, на полном серьёзе предлагаешь вернуться? Ты вообще отдаешь себе отчёт в
том, что такое «великое бедствие»? – удивлённо спросил Император.

- Эм..я...- Густав не стал говорить то, что хотел. Он прекрасно видел отношение членов группы
к нему после его вопроса, поэтому решил промолчать. Мужчина решил, что если на него
смотрят как на дурака, то будет лучше промолчать, нежели «топить» себя ещё больше.

Так как об использовании «великого бедствия» было известно заранее, все люди, находящие в
подземном убежище, были эвакуированы к горному хребту. Это так же касалось самых знатных
дворян и оставшихся магов. Император не переживал за свою власть, так как все лояльные ему
маги были с ним, включая несколько рыцарей и их капитанов. Что касается знати, то у них нет



права голоса в данной ситуации. Они либо подчинятся, либо их оставят в одиночестве.

Чем ближе к выходу подходила группа, тем больше Император задумывался над тем, как ему
следует поступить в данной ситуации. Все королевства и империи были захвачены дьяволами,
так что даже если армия захватчиков была уничтожена вместе с центральной империей, то по-
прежнему остались те, кто находился в захваченных городах. Дьяволы не оставляли слишком
большие отряды для контроля захваченных территорий, так как они планировали вернуться из
своего похода, поэтому рано или поздно этих дьяволов истребят и люди постепенно вернут то,
что у них отняли.

На данный момент перед Императором стояло несколько важнейших задач:

1. Определиться с маршрутом.

2. Решить, в каком городе люди начнут всё с начала.

3. Решить проблему с едой и водой.

4. Сделать всё, чтобы лояльные императору маги остались лояльными.

Определившись с целями, Император решил обсудить всё это со своими подчинёнными, но для
начала, нужно выйти наружу.

Через несколько часов утомительного путешествия по мрачным коридорам, группа
Императора вышла наружу, где их ожидало около тысячи людей, включая знать.

- Когда прибудут остальные? – спросил Император.

Повисла неловкая тишина. Никто не решался начать первым, но всё же, не выдержав тишины,
один из дворян ответил:

- Ваше Величество, это...все. Взрыв был слишком силён, поэтому практически многие туннели
рухнули, оставив людей запертыми внутри. Мы пытались помочь, но даже с помощью магов,
разобрать настолько серьёзные завалы попросту невозможно.

Вновь наступила тишина. Собравшись с духом, Император сказал:

- Раз это все, кто пережил этот ужас, значит именно на наших плечах лежит ответственность
по восстановлению человечества! Пусть нас мало, но работая вместе мы обязательно сможем
преодолеть этот кризис. Однако, я хочу спросить у всех вас о том, где лучше всего следует
начать. Не бойтесь высказывать свои предположения, так как мне действительно важно ваше
мнение.



Услышав слова Императора, многие начали обсуждать всевозможные варианты, но
большинство дискуссий ни к чему не приводило. Аргументы обеих сторон были хорошо
продуманы, поэтому от многих вариантов очень быстро пришлось отказаться. Так
продолжалось до тех пор, пока магесса не попросила всех замолчать, после чего произнесла:

- Ваше Величество, я услышала всё, что хотела и готова высказать своё мнение, которые очень
многих не устроит, но если вы задумаетесь над этим, то поймёте, что я права. В общем, кроме
соседнего королевства, у нас больше нет вариантов. Города, находящиеся рядом с центральной
империей полностью разрушены и разорены. Там делать нечего. Что касается отдалённых
деревень, где не было войны, то там в принципе ничего нет, а строить всё с нуля – невозможно,
да и необходимости в этом нет.

Остаётся два варианта – Зелёный город, который должен быть в полном порядке, так как до
него война попросту не дошла, и соседнее королевство, которое сейчас должно быть захвачено
остатками рогатых. Без боя они не сдадутся, но захватчиков не должно быть слишком много,
так что мы должны справится с ними.

- Селестия, почему мы не можем пойти к Зелёному городу? – удивился Император.

- Ваше Величество, мы попросту туда не дойдём. В том регионе обитают звери 4-го и 5-го ранга
и у нас нет никаких сил для сражения с ними. На текущий момент, я являюсь сильнейшим
магом из всех присутствующих, но мой ранг только 4-й, да и то, я перешла с 3-го ранга совсем
недавно. Возможно, ещё Иларий может нам помочь, но не более того. У нас нет никаких
шансов дойти до Зелёного города. – грустно ответила Селестия.

- Она права. Я нахожусь на середине 3-го ранга и меня хватит на несколько минут, прежде чем
моё тело разорвут на части. Путь к городу для нас закрыт. – подтвердил Иларий.

Сделав глубокий вдох, Император приказал:

- Значит решено - Направляемся в королевство Шион. Так как путь займёт не менее месяца,
рыцари и маги займутся добычей воды и еды. Что касается остальных, то готовьтесь к тому, что
путь будет не из лёгких.

После этих слов, группа из 932-х человек выдвинулась в королевство Шион – ближайшее к
Центральной империи королевство.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

- Слушай, я понимаю, что тебе трудно, но может быть ты уже взлетишь, а? – умолял Нестор.

Но его мольбы не были услышаны и после небольшого свечения в глазницах, металлический
скелет виверны рассыпался на косточки, перестав подавать любые признаки жизни.



- И вот опять... – сетовал Нестор.

С момента взрыва прошла неделя, в течении которой он каждый день проводил в кузнице,
надеясь создать металлическую виверну. «Изобретать велосипед» Нестор не стал, ведь у него
уже были виверны, только из костей, так почему бы не взять уже готовое?

Скопировав своё же собственное творение, Нестор решил немного изменить конструкцию, так
как масса металлических виверн будет значительно больше. Так же Нестор решил пойти на
кардинальный шаг – добавить вивернам возможность использовать магию.

Суть идеи была проста – в металлических костях скелета выгравировать небольшие ритуалы по
сбору и хранению маны, после чего, с помощью спинного хребта собирать всю ману в единой
точке, пасти, после чего применять заранее заготовленное заклинание. Звучит не сложно, но
на практике Нестор вновь столкнулся с бесчисленным количеством проблем, решение которых
нигде не описывалось.

К слову, базовым заклинанием виверн стал шар из мёртвой маны. Логично, что прообразом
этого заклинания служит огненный шар, который Нестор деликатно позаимствовал у
пиромантии, однако «мёртвый» шар значительно лучше воздействовал на живых противников
и совершенно не наносил никакого урона постройкам.

Необходимая для заклинания мана собиралась в костях виверны, причём количество
одновременно хранящейся маны было ограничено, поэтому Нестору пришлось выбирать между
мощностью заклинания и их количеством. В итоге, Нестор выбрал второй вариант. Ограничив
потребление маны заклинанием, Нестор автоматически уменьшил его силу до пика 3-го ранга,
впрочем, это лишь теоретическое значение, а как будет на практике – Нестор мог только
догадываться.

Так как использовать невосполнимую ману было бы полным идиотизмом, Нестор решил
использовать комбинацию из нескольких заклинаний 1-го ранга магии воздуха, которые он
нашёл в одном из особняков. Суть этих заклинаний была в том, что при высокой скорости,
объект, на который было наложено соответствующее заклинание, будет получать энергию.
Убедившись в работоспособность данного заклинания, Нестор первым делом подумал о
преобразовании потенциальной энергии в кинетическую, однако дальнейшие опыты показали,
что знания из физики здесь не применяются.

Так как заклинание было 1-го ранга, количество получаемой энергии было довольно
небольшим, из-за чего Нестору пришлось вновь «городить» систему из нескольких
низкоранговых заклинаний, для увеличения их совокупной эффективности.

После того, как способ получения энергии был найден, Нестор потратил ещё день на то, чтобы
полученную энергию конвертировать в мёртвую ману, а так как конвертация даже в этом мире
происходила с потерями энергии, Нестору пришлось подавать чуть больше энергии, чем
необходимо, дабы конечный результат конвертации был удовлетворительным.



Таким образом, полученная система позволяла вивернам накапливать мёртвую ману для
использования своих заклинаний, однако, накопление энергии происходило лишь во время
полёта и с этим Нестор ничего не мог поделать. По крайней мере, на данный момент.

Всё вышеперечисленное было не просто успешно продумано, но также успешно реализовано, в
чём Нестор неоднократно убедился, однако проблемы поджидали некроманта там, где он их
совершенно не ждал – в переносе души.

Нестор перепробовал вообще все виды душ, которые только смог найти: от душ птиц, до душ
высокоранговой нежити, но ничего из этого не помогало. Виверна просто разваливалась на
составные части, а душа развеивалась в пространстве без какой-либо возможности вернуть её
обратно.

Нестор «сломал» себе голову, пытаясь понять причину этого явления, пока наконец не
обнаружил источник всех бед – одной души было мало.

Так как до этого момента Нестор ни разу не пытался поместить несколько душ в одно тело, но
даже не размышлял в этом направлении. Нестор считал логичным тот факт, что одно тело –
одна душа, но видимо некромантия плевать хотела на то, что там считал Нестор, что и стало
причиной множества неудач.

Глядя на части виверны, разбросанные по всей кузнице, Нестор не на шутку задумался:

«И как я должен поместить в неё одновременно две души?»

Это не значит, что Нестор сдался, просто любые попытки заставить души не конфликтовать,
приводили к тому, что обе души вырывались из тела виверны и всё так же «растворялись» в
пространстве. Это продолжалось несколько дней, пока Нестор не заметил закономерность,
которая натолкнула его на блестящую идею:

«Если я беру две души существа, причём эти души принадлежат одному виду, то одна из душ
пытается подавить другую...хм...»

Именно после этого наблюдения, к Нестору пришло осознание того, как нужно решить
проблему – нужно просто сделать одну из душ главной, а вторую зависимой.

Именно с этого момента начались попытки Нестора примирить две души в одном теле. Так как
требовалось одну из душ сделать главной, Нестору приходилось следить за тем, чтобы другая
душа по-прежнему оставалась в теле. Разумеется, с первой пытки сделать это не удалось, как и
с десятой.

Больше недели ушло на то, чтобы решить проблему с двумя душами в одном теле и наконец,
Нестору это удалось...но...



«Мразь! Я тебя сейчас разберу!» - ругался Нестор, глядя на виверну.

В тот момент, когда Нестору удалось стабилизировать обе души внутри металлического
каркаса, виверна просто не смогла подняться из-за того, что каждая из её конечностей
двигалась в разные стороны. Нестор моментально понял в чём причина этого явления, но это
никак не отменяло того факта, что теперь, Нестору придётся учить «это» ходить, летать и т.д.

«Я творец, а не учитель! Каким образом мне дат…стоп! Почему учить должен я?»

Осознав это, Нестор мысленно приказал костяной виверне прийти сюда. Как только обе
виверны увидели друг друга, Нестор смог наблюдать интересную реакцию. Если костяной
виверне было абсолютно без разницы на металлическую виверну, то вот металлическая
виверна проявляла явный интерес к «костяной подруге».

«Странно, она ведёт себя как живое существо, хотя такого не должно быть. Неужели это
последствия нахождения сразу двух душ» - подумал Нестор.

Подойдя к металлической виверне, Нестор сказал:

- Если ты понимаешь мою речь, то подними и опусти какую-либо конечность.

К удивлению Нестора, виверна подняла свой хвост, после чего медленно опустила его на
землю.

«Невероятно. Значит ты сразу получилась высокоранговой. Что же, это значительно облегчает
дальнейшее обучение. Всё ещё предстоит узнать, почему ты обладаешь интеллектом, но при
этом не можешь понять, как управлять своим телом, но это не принципиально. Вскоре, ты
научишься всему, что должна уметь» - подумал Нестор, после чего приказал костяной виверне
повторять базовые движения до тех пор, пока металлическая виверна не повторит их. Нестор
решил, что это затянется не на один час, поэтому позвал Дайла и объяснил ему всю ситуацию.

Как и ожидалось от высокоранговой нежити, Дайл сразу понял, что от него требуется, поэтому
начал тщательно обучать одну виверну с помощью другой, но Нестора это не волновало. Он
ещё не до конца обошёл весь город, поэтому решив отдохнуть после создания виверны, Нестор
пошёл гулять по улицам города.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

На каждом из материков происходили события, меняющие его историю, однако континент
зверолюдей был самым спокойным местом из всех. Так война на этом материке закончилась
раньше, чем на остальных материках, к моменту падения центральной империи здесь уже
оправились от войны и старались начать новую жизнь.



Дьяволы поняли, что план по захвату людей и эльфов провалился, поэтому дьяволы на
материке зверолюдей решили, что это место станет их новым домом, а планы по захвату
остальных материков они оставят насовсем. Оставшиеся в живых командиры и заклинатели
крови осознали, насколько их план был сложен в исполнении, поэтому после дня скорби за
всех погибших, оставшиеся в живых дьяволы решили жить «с чистого листа».

Такая же ситуация наблюдалась у оставшихся племён зверолюдей. Те племена, которые
остались в живых, не собирались мстить за убитых, поэтому среди дьяволов и зверолюдей
воцарилось перемирие. Дело в том, что оставшиеся в живых племена были либо изгнаны
предыдущими племенами, либо вообще не имели никаких связей с племенами,
участвовавшими на войне, поэтому у членов этих племён не было никакого желания мстить за
всю ту кровь, которую пролили дьяволы. Что касается порабощения дьяволами зверолюдей из
проигравших племён, то никто не воспринимал это как нечто неправильное, так как сами
зверолюди захватывали пленных во время междоусобных войн. По их мнению, в этом не было
ничего необычного.

Вдали от дома, потеряв было могущество, дьяволам пришлось практически с нуля строить всё
то, что у них было в другом мире, однако на этот раз, сделать это было значительно проще и
быстрее. В будущем, несомненно возникнут разногласия между двумя столь разными расами,
но сейчас, всех всё устраивало.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

- Соня! Эй, соня, проснись! Ау! – шутливо сказала Оседакс, после чего ещё раз отвесила
сильную пощёчину по лицу Лапастры.

«Удивительная девушка. Уже минут 40 пытаюсь её в сознание привести, а ей вообще без
разницы.» - удивлялась Оседакс.

Как только Лапастра потеряла сознание, Оседакс начала думать над тем, что с ней можно
сделать. Вариант «Сожрать» всегда был актуален, но Оседакс хотела придумать ей более
качественное применение.

Оседакс понимала, что внешний вид её слуг обусловлен тем, что каждая часть их тела имеет
чёткую специализацию. Возможно, они выглядят криво и неказисто, зато их эффективность
максимальна. Но Оседакс желала большего. Ей хотелось создать человекоподобных существ,
ведь в таком случае, её слуги смогут использовать оружие, что сделает их более
универсальными.

Разумеется, все захваченные дьяволы пойдут в расход, так как собирать ораву слуг Оседакс не
планировала, да и воскресить их в виде нежити она не могла, так что особого разнообразия в
выборе у Оседакс не было.

Имеющиеся коконы не подходили для эволюции существ, поэтому Оседакс пришлось создавать
новый.



За основу кокона, Оседакс решила взять свою плоть, чтобы получившиеся существа с
рождения знали, кому нужно служить. Без какого-либо сомнения на лице, Оседакс взяла меч и
отрубила себе левую руку в месте между плечом и локтем. Сжав зубы от невероятной боли,
Оседакс остановила кровь, после чего, прижгла рану раскалённым от факела мечом.

Запах горелой плоти наполнил округу и желудок Яийран снова не выдержал. Не обращая
внимания на дьяволицу, Оседакс приказала существам расчленить тело одного из дьяволов,
после чего принялась пожирать его. Так как пожирание одними лишь зубами было бы слишком
долгим, Оседакс начала делать то, чем уже так давно не занималась – изменять части своего
тела.

Человеческий череп был удобен, но не эффективен, поэтому терпя боль по всему телу, Оседакс
удлинила его, тем самым создавая доступное для размещения новых зубов место. Так как
Оседакс было не важно, чем именно поглощать плоть, оставшаяся рука так же была изменена,
в угоду более эффективного поедания. В некоторых местах, кожа рвалась на части, оголяя
кость, после чего, разорванная плоть руки заострялась, а по краям вырастали небольшие
группы мышц, дабы получившееся подобие рта могло совершать жевательные движения. Из-за
отсутствия практики превращения, Оседакс тяжело переносила боль, но она понимала, что это
было необходимо. Закончив с преображением, Оседакс буквально погрузилась в труп, после
чего послышались чавкающие звуки, сопровождаемые запахом крови.

Яийран впервые видела преображение Оседакс, поэтому её нервная система больше не могла
сопротивляться такому воздействию, из-за чего руки дьяволицы начали непроизвольно
подёргиваться. Девушку будто бы выворачивало наизнанку, и она ничего не могла с этим
сделать. Страх и ужас отражались на её лице каждый раз, когда Яийран вспоминала моменты,
когда к ней прикасалась Оседакс. Милая и красивая эльфийка, на самом деле оказалось
«этим» ...Чувствуя подступающую тошноту, Яийран вновь побежала в ближайшие кусты.
Дьяволица понимала, что в эту ночь она не сможет уснуть...

Сожрав половину трупа, конечность Оседакс постепенно начала отрастать. Деление её клеток
было настолько активным, что потерянная конечность отрастала прямо на глазах. Используя
чужую плоть, Оседакс была способна отращивать свою собственную, так что потеря одной из
конечностей была восполняемой потерей, впрочем, боль никуда не исчезала, поэтому Оседакс
не желала без весомой причины расставаться с частями своего тела.

Как только левая рука вновь отросла, Оседакс приказала своим слугам то, что они умели
делать лучше всего – есть. Логика была проста – рука Оседакс будет пожираться существами
вновь и вновь, причём малые существа пожирались более крупными. Весь этот процесс
происходил до тех пор, пока самое крупное существо Оседакс не сожрало всех мелких существ.

Как только процесс был завершён, существо впало в спячку, из которой оно больше никогда не
проснётся. Постепенно, тело существа стало увеличиваться в размерах до тех пор, пока его не
разорвало на части, однако оторванные куски плоти не разлетелись по округе, а собравшись
вместе, стали образовывать стенки нового кокона.

Вся плоть существа уходила на то, чтобы образовать новый кокон и судя по всему, этот процесс



затянется на несколько дней. Оседакс никуда не спешила, но и сидеть без дела она не
собиралась. Помимо дьяволов, на контенте до сих пор находились эльфы и это следовало
исправить. Оседакс оставила охрану для кокона, а сама ушла охотится на местных животных.

Преобразование существа в кокон происходило в течении 4-х дней, после чего инкубатор для
новых видов существ был готов. Его высота составляла около 2-х метров, из-за чего это был
крупнейший кокон, созданный Оседакс.

Из-за того, что основой кокона стала плоть самой Оседакс, девушка чувствовала состояние
кокона так же хорошо, как и своё собственное тело, поэтому сомнений в том, что её идея
сработает – не возникало.

«С первого раза вряд ли получится, но благо, у меня в заложниках не один дьявол...» -
улыбнулась Оседакс.

С этого момента начались бесконечные попытки Оседакс по созданию нового вида. Тщательно
контролируя каждый процесс внутри кокона, Оседакс постепенно приближалась к тому, чтобы
создать нечто принципиально новое...

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

- Прошло несколько недель с того момента, как раздался взрыв, а мы по-прежнему ничего не
знаем. Более того, Зелёный город захвачен нежитью, так что удивительно, что нас по-
прежнему не обнаружили. – рассуждала в слух Тиона.

- Ничего удивительного в этом нет. Нежить без приказа или причины никогда не зайдёт сюда,
так что пока они о нас не знают – можно жить спокойно. – ответила Ирата.

- Спокойно? Жизнь в постоянном страхе перед тем, что ночью на тебя могут напасть мертвецы
ты называешь спокойной? – удивилась Тиона.

- Ладно, убедила. Что ты предлагаешь? – возразила Ирата, на что у Тионы не нашлось ответа.

- Вот видишь, ты ничего не можешь сделать или хоть как-то повлиять на си...Хм...Вообще-то,
есть идея. – задумалась Ирата.

- Какая, ну же, не томи! – умоляюще попросила Тиона.

- Я проверю состояние города и если нежить ушла, то мы можем переселиться в него. – сказала
Ирата.

- Нет! Это даже не обсуждается! Я недавно потеряла отца и кроме тебя у меня больше никого



нет! Не смей бросать меня! Умоляю! – кричала Тиона, но Ирата ответила лишь одним
предложением, после чего вышла из комнаты и направилась в город:

- Если умру я, то ничего не изменится, так как главная ты, но твоя смерть, обречёт эту
деревню на медленную гибель.

Тем временем, Ирата терялась в догадках, почему Нестор до сих пор не нашёл её, учитывая тот
факт, что эта деревня не слишком далеко от города. Ирата даже не подозревала о том, что
Нестор вспомнил о ней лишь единожды, после чего забыл, погрузившись в создание
металлических виверн...

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Пока эльфы готовились к тому, чтобы быть обедом Оседакс, зверолюди и дьяволы пытались
найти «точки соприкосновения», дабы продолжать жить в мире, а люди пытались «восстать из
пепла», Нестор во всю улучшал не только нежить, но и Зелёный город.

Нестору не составляло труда догадаться, что использованное оружие было последним козырем
людей и если оно было использовано, то люди либо проиграли и теперь континентом правит
кто-то другой, либо люди победили, но в этом случае им не до Нестора.

Как не крути, но Нестор понимал, что сейчас лучшее время для того, чтобы «пустить корни» в
данном городе, поэтому текущие вложения в укрепление города Нестор посчитал
оправданными.

Начал Нестор с самого простого, для чего не требовалось много ума – укрепление стен. Так
как местоположение всех каменных карьеров было известно, а рабочие руки имелись в
достатке, Нестор решил сделать ещё один слой стены. От магии выше 5-го ранга такая защита
особо не поможет, но вот осадные орудия будут испытывать значительные проблемы с
пробитием бреши в стенах.

Одновременно с укреплением стены, Нестор решил перестроить дороги внутри города. Власти
Зелёного города давным-давно могли сделать это сами, если бы не желание побольше
сэкономить, благо, Нестор об этом не думал. Мёртвым не нужны деньги, собственно, как и ему.

Найдя необходимую нежить, способную обрабатывать камень, Нестор сражу же «прикрепил»
её к нежити, добывающей камень, чтобы уже готовая продукция поставлялась в город, где её
будет укладывать ещё один отряд нежити.

Получившаяся стройка была воистину масштабной, ведь по сути, все жители города работали
вместе, для достижения своих целей. Нестор ещё раз задумался над тем, как же удобно быть
некромантом ...



Для человечества проекты по укреплению стены и постройке дорог могли затянуться на
многие месяцы, однако в случае Нестора всё вышеперечисленное будет закончено за 3-4
недели, ибо ни один из работников попросту не прекращал работать. Для обеспечения защиты
нежити от нападения зверей ночью, Дайл выделил пару виверн, которым было запрещено
использовать магию. По факту, виверны просто находились рядом и отпугивали всех зверей,
желающих напасть на нежить. Даже несмотря на тот факт, что животные нежить не особо
боялись, наличие двух виверн было весомым поводом задуматься над тем, стоило ли нападение
потенциальных потерь.

Но разве был бы Нестор Нестором, если бы остановился только на этом? У него в
распоряжении были рабочие с бесконечной выносливостью, так почему бы ему не поиграть в
градостроительный симулятор, только в реальности?

Фантазия Нестора никогда не подводила своего хозяина, поэтому довольно быстро Нестор
придумал ещё одно занятное улучшение, которые может помочь при сражениях внутри города
– сеть подземных туннелей.

Опять же, людям копать землю весьма неудобно, а наличие таких физиологических
потребностей как еда, сон, и т.д. ещё больше замедляло процесс, но нежить это не касалось.
Как только был отдан приказ и были найдены лопаты, строительство сети подземных ходов
приобрело ужасающие масштабы. Сперва, Нестор решил соединить ключевые здания во всём
городе, а именно все особняки крупных дворян, а также ратушу, гильдию магов и кузницу.
После того, как туннели будут вырыты и укреплены, Нестор прикажет соединить между собой
даже обычные дома, благо, их было не настолько много, чтобы раскопка туннелей заняла
несколько месяцев.

- Хозяин, перед воротами города находится Ирата. Ваши приказы?

- Ирата? Оу, а я уже и забыл про неё. Ладно, убедись, что она одна и проверь её на наличие
любого оружия. Если будут хоть какие-либо подозрения с её стороны – применяйте силу. После
того, как вы убедитесь в том, что с ней всё в порядке, можете привести её сюда.

«Жаль, что не выйдет скрыть от неё строительство ещё одного слоя стены, а также подземных
переходов, но это не страшно. Раз уж она пришла, нужно будет увеличить количество маны в
её душе, дабы спать спокойно.» - подумал Нестор.

В этом мире, Нестор даже на минуту не рассчитывал на то, чтобы полностью доверять хоть
кому-то. Нестор многого не знал об этом мире, так что если здесь существует заклинание
полного подчинения человека, Ирата может сболтнуть лишнего, поэтому страховка не
помешает. Точно такая же страховка есть у каждой высокоранговой нежити, поэтому Нестор
не переживал о том, что кого-то из его слуг возьмут в плен. Он просто взорвёт пленника
своими собственными усилиями, после чего сделает нового.

Нестор не был параноиком и не видел заговор на каждом шагу, но если у него была
возможность перестраховаться, то с какой стати он должен от неё отказываться?



- Нестор! Это невероятно! Ты и в правду захватил целый город! – удивлялась Ирата, после чего
взглянула на дорогу и стены. – Ты ещё и укрепил его?! Хм, это отличное решение, если ты
планируешь остаться здесь, но разве это безопасно, учитывая твой род деятельности? –
удивилась Ирата.

- Вполне. Если что – смогу сбежать. А вообще, с каждым разом новые проекты требуют всё
больше и больше ресурсов, поэтому захват города выглядит вполне логично. Мне вот намного
интереснее чем ты занималась всё это время. – спросил Нестор.

Ирата не стала «ходить вокруг да около», поэтому сразу же начала рассказывать всё то, что
она пережила за это время, начиная с первого прибытия в город и заканчивая текущим днём.
Закончив рассказ, Ирата задала логичный вопрос:

- Что будешь делать с деревней?

- Поступим так же, как и в лагере в лесу. Используем «кнут», чтобы напугать и «пряник»,
чтобы расположить к себе. После чего, костяные алтари сделают всё остальное. Есть конечно
вариант убить их всех и превратить в нежить, но я не вижу смысла в подобной бойне. Живые
они значительно полезнее. – ответил Нестор.

- Тогда, могу я взять одну из девушек себе? – с «огоньком» в глазах спросила Ирата.

- Судя по твоему тону, это кто-то конкретный, не правда ли? – хмыкнул Нестор.

- Да! Её зовут Тиона. Она милашка – каких свет не видел. Хочу её взять! Хочу! – чуть ли не
подпрыгивая ответила Ирата.

- У тебя уже есть Анара. Зачем тебе ещё одна ... служанка. – поинтересовался Нестор. Сперва,
она хотел сказать «фетиш-игрушка», но вовремя остановился, ибо Ирата не знала подобных
слов и не было причин учить её этому. Нестор более-менее знал, что именно заставляет Ирата
делать Анару и это слишком сильно походило на сексуальное издевательство. Нестор знал, что
некромантия вместе с детской травмой изменили Ирату, но исправлять он её не планировал.
Она вольна делать всё, что угодно, хоть с нежитью, хоть с живыми людьми до тех пор, пока это
не мешает Нестору. Единственное, что его интересовало, почему она так сильно полюбила
роль госпожи?

По сути, она должна ненавидеть всех бандитов и разбойников, в крайнем случае, всех мужчин,
но вместо этого Ирата получала удовольствие от доминирования над женщинами, а учитывая
текущее состояние её «служанок», подобный фетиш бросал Нестора в дрожь.

Его размышления прервала Ирата:

- Она ... я ... не знаю. Я просто хочу, чтобы она была моей, вот и вся причина. Если она нужна
тебе, то я без проблем откажусь от неё, но ... если ты не против ... я бы хотела её себе ... –



последнюю часть предложения Ирата сказала тихо, явно смущаясь своих собственных слов.
Когда эта мысль была у неё в голове, она не предавала этому большого значения, но сказав это
в слух, девушка не могла не испытывать смущения от подобных просьб.

- Когда ты последовала за мной, мы обговорили твои права и обязанности. Так что ты можешь
её взять, но если она останется человеком, ты будешь нести полную ответственность за любые
её действия. Вопросы есть? – сказал Нестор.

- Нет. Всё более чем понятно! – с радостью ответила Ирата, после чего, взяв одну виверну и
десяток мелетов, направилась обратно в деревню.

Разумеется, Нестор не собирался пускать всё на самотёк. Если Ирата решить оставить Тиону в
живых, то Нестор разместит в её душе мертвую ману, чтобы в случае непредвиденных
обстоятельств она не смогла навредить ему и его планам.

Разобравшись с делами Ираты, Нестор решил вернуться в кузницу. Пока стены строятся, а
дороги прокладываются, ему ничего не остаётся, кроме как проверить состояние
металлических виверн. К тому же, им ещё нужно дать название, ведь если металлический
скелет довольно неплохо «складывался» в слово мелет, то с металлическими вивернами такой
трюк не прокат.

«Не важно. Если не придумаю ничего адекватного, то просто разделю их по поколениям, а
название оставлю то же самое. В конце концов, какая вообще разница как их зовут, если они
просто инструменты?» - задумался Нестор по пути в кузницу.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Пока Нестор думал о том, как назвать новых виверн, жители этого мира пребывали если не в
хаосе, то в точно в откровенном шоке. Неизвестная раса быстро появилась, практически
полностью истребила людей, после чего так же стремительно погибла! Невероятные новости,
учитывая тот факт, что никаких значимых событий со времён восстания некромантов не
происходило.

Континент зверолюдей так же пребывал в перманентном шоке, ведь прежние гегемоны
умерли, а им на смену пришла никому неизвестная раса, которая, к тому же, взяла выживших
членов истреблённых кланов в качестве своих рабов. В расе зверолюдей это был первый
случай, когда зверолюдей в открытом противостоянии захватывали представители другой
расы. Впрочем, дальнейшие проблемы ждали впереди, ведь зверолюди весьма быстро
размножались и как только численность текущих племён достигнет колоссальных значений,
история начнётся вновь.

Снова появятся те, кто не захочет быть обыкновенным членом племени, а захочет быть
настоящим лидером. Такие зверолюди уйдут из племени, забрав с собой своих преданных
последователей, после чего образуют новое племя, которое точно таким же образом
распадётся на более мелкие племена.



Как только количество племён станет слишком большим, опять начнутся войны за территорию
с последующим рабством выживших проигравшего племени. Всё это было в прошлом, а также
будет в будущем. Дьяволы, когда планировали захватить континент зверолюдей, не учли двух
самых главных факторов:

1. Высокую скорость размножения зверолюдей.

2. Их постоянный боевой настрой.

Дьяволам с их традициями и устоями просто нет места в подомном мире, поэтому, как только
зверолюди восстановятся от поражения в войне, начнутся противостояния с дьяволами, но как
только численность зверолюдей станет больше – о дьяволах на континенте можно забыть. Их
попросту уничтожат. Что будет потом, догадаться не сложно ...

Но как бы плохи не были дела у людей и зверолюдей, эльфам было ещё хуже. Мало того, что
война, начатая союзом семей, довольно сильно уменьшила количество эльфов, так после этого
пришли дьяволы, которые продолжили начатое, после чего появилась Оседакс. Такое
количество бедствий эльфийская раса никогда не видела, поэтому на данный момент, все те
эльфы, к которым Оседакс не проявляла интереса, начали на полном серьёзе думать над своим
будущим и как не странно, но вариант «Сдаться на милость чудовищу» был довольно
популярным. Логика была проста – если никто не сдастся, то умрут все, однако, если эльфы
сдадутся и выживет хотя-бы треть, тогда план был успешен. Сама формулировка вызывала боль
на сердце эльфов, когда они думали над возможными последствиями, но текущая ситуация
попросту не давала им выбора. На кону была судьба целой расы и возможности допустить
ошибку у эльфов не было.

Забавно, что если бы жители этого мира знали о существовании Нестора, вероятно, многие бы
покончили с собой, потому что после всего случившегося, наличие могущественного
некроманта с летающей нежитью казалось какой-то несмешной шуткой.

Время шло, поэтому постепенно, мир стал приходить в норму. Император, вместе с остатками
выживших успешно захватил королевство Шион и в данный момент занимался
восстановлением былого величия. Узнав о том, что император выжил, люди потянулись к нему,
ведь под защитой императора было намного лучше, чем под открытым небом. Все те люди,
которые успели сбежать из деревень, перед тем, как эти деревни были уничтожены, сейчас
«стекались» в королевство, дабы найти там новый дом. Дабы забыть всё то, что произошло с
людьми, император принял решение о создании новой империи, а все люди стали новыми
жителями новой империи. История повторилась вновь и всё началось с чистого листа.

Эльфы так же нашли способ избежать полного уничтожения – подчиниться Оседакс. Думая о
том, что в лесу находится могущественное существо, эльфы решили принести в жертву
нескольких красивых эльфиек, тем самым давая понять, что они готовы служить новому
господину, но откуда эльфы могли знать, что Оседакс женщина?

Раздетые эльфийки дрожали от страха думая о всевозможных способах дальнейшего развития



событий. Это был первый раз в их жизни, когда они надеялись на то, что их будут использовать
для секса, ибо остальные варианты казались ещё хуже, но ...

- Красивые конечно, но что мне с ними делать? Я не настолько голодна, чтобы обгладывать
кости. – смеясь от всей души говорила Оседакс, выходя к эльфийкам.

Первоначально, всех смутил внешний вид «чудовища», ведь это была обыкновенная
эльфийская девушка, однако наличие нескольких ассасинов за её спиной быстро разрушило
все надежды эльфов. Это был тот самый монстр, только в другом обличье. Так или иначе, но
эльфы подчинились, а эльфийки, которых всех заранее похоронили, теперь стали служанками
Оседакс, разделив нагрузку с Яийран. Абсолютная мощь Оседакс позволила ей стать
полноправной королевой эльфов и к удивлению многих, «монстр» оказался не так страшен, как
о нём думали.

Оседакс не стала рушить уже имеющиеся традиции и устои, просто изменила их под себя. Что
касается эльфийских деревень, то Оседакс переселила всех эльфов из деревень в один большой
город, вокруг которого сразу же началось строительство стены. Впрочем, на этом реформы не
закончились. Архитектура нового города строилась таким образом, чтобы существам Оседакс
было удобно перемещаться по нему, поэтому на большинстве зданий было запланировано
строительство шпилей, а крыши домов были укреплены, чтобы по ним можно было
беспроблемно перемещаться. Оседакс понимала, что она может сожрать их всех, но зачем,
если живые эльфы значительно полезнее. К тому же, коконы Оседакс вскоре раскроются и на
свет появятся новые существа, созданные из пленных дьяволов. Новое поколение существ не
только будет человекоподобным, но также их интеллект будет значительно выше, поэтому
Оседакс надеялась, что времена «ручного» управления войском канут в лету. Что касается
преданности эльфов, то Оседакс постепенно заражала их своей кровью, тем самым создавая
одностороннюю связь между собой и эльфами. Это был тот же самый путь, который избрал
Нестор, только достигался он другими средствами.

-----------------------------------------------В одном из бесчисленных миров----------------------------------------------

- Отец, а что это за камень? Почему тётя так бережно хранит его? – спросил мальчик.

- Ха-ха, сын мой, этот камень способен перемещать людей между мирами, вот почему он
настолько ценен! – с гордостью ответил отец.

- Вау ... но тогда ... почему мы не идём в другой мир? – с интересом спросил сын.

- Никогда не знаешь, в какой мир попадешь! Что, если новый мир окажется ещё хуже, чем
наш? – с толикой грусти ответил отец.

- Тогда ... этот камень бесполезен? – спросил мальчик.

- В целом – да. Но он способен сделать то, что не может никто, и этого достаточно для того,



чтобы он считался сокровищем. Может быть однажды, настанет время, и мы с гордостью
попадём в другой мир. – ответил мальчику отец, всей силой скрывая свою мечту детства.
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