
Огромное Древо, разбросав в стороны алтарные глыбы, раскинуло крону внутри руин древнего
храма, заменив своими ветвями отсутствующую крышу. Некоторые ветви подобно рукам
атланта уперлись в покосившиеся стены, заставляя те быть на своем месте вместо того, чтобы
рухнуть внутрь. Среди ветвей бегают бесчисленные зверьки и поют птицы, соревнующиеся
между собой в красочности трели. У самых корней в небольшом прозрачном пруду меж
толстых корней плавает, поплескиваясь рыба. Молодой олень пьет из пруда, нисколько не
опасаясь лежащего рядом хищника, похожего на огромную кошку, игнорирующую присутствие
других. Фруктовые деревья, кусты ягод и красивые цветы заняли все пространство вокруг
созданной возле Древа поляны, стремясь поглотить истерзанный временем камень, местами из
которого пробивалась вода, создавая миниатюрные водопады.

Женщина сидела на гладком камне и внимательно всматривалась в воду, и на ее грустном лице
проскакивали эмоции негодования и горечи.

- Как же все изувечили! Как же они могли? Всю красоту сгубили, как же так, и здесь! -
сетовала она, водя правой рукой над прудом, по кромке которого тут же проходила рябь: - Все,
все нужно переделывать! Ироды! Такую красоту сгубили! И здесь, и здесь, всюду, нет, какие
они... - вдруг женщина подняла голову и посмотрела на меня, стоявшего, словно статуя, у
кромки воды: - А, сын мой, чего застыл, словно истукан? Подойди ко мне, не бойся, мишка не
обидит.

- Какой мишка?

- Да что в куст завалился, этот лакома пока все ягоды не соберет, не вылезет, подойди, не
бойся, сын.

- Сын? - я недоуменно смотрел.

- А как же мне тебя называть? Для меня все живые существа сыны да дочери, я же Мать Всего!
Но ты можешь величать меня иначе, мои дети зовут меня по-разному, всех даже не упомню.
Какое имя тебе ближе?

Внимание. Дальнейшая беседа с НПС "Матерь всех матерей" не возможна, пока не будет
произведена персонализация божества. Вам дается право выбора имени, что повлияет на
внешний вид, манеру общения и социальную составляющую. Данное Божество относится к
категории ПервоБогов, кастомизация влечет за собой преображение локальной территории,
храма, а также дальнейший итог завершения континентального ивента "Возрождение
Холодных Земель".

Изберите имя, каждое из предложенных связано с определенной культурой.

Анаит - Армянская мифология.

Богиня Миноха - Африканская мифология

Кори - Гальская мифология



Деметра - Греческая мифология

Аллат - Древнеарабская мифология

Хатор - Египетская мифология

Анахита - Зороастрийская мифология

Матри - Индуистская мифология

Дана - Кельтская мифология

Сейба - Майяская мифология

Атлатонин - Ацтекская мифология

Пачамама - Андская мифология

Венера - Римская мифология

Мать - Сыра Земля - Славянская мифология

Умай - Тюркская мифология

Намму - Шумеро-аккадская мифология

Выбрать.

Желаете выбрать имя "Мать - Сыра Земля"? Данное имя относится к Славянской мифологии.
Данная категория не рекомендуется для избрания, так как повлечет за собой возникновение
глобальных конфликтов на религиозной почве, а также геополитические и экономические
конфликты, связанные с агрессивностью славянских народов в Истории Человечества.
Дополнительно данная категория наложит штрафы по взаимодействию с Богами иных
мифологий.

- Вот так значит, ломаем стереотипы мышления или пендосовские планы? И тут политиканство
запаяли, западничество и прочее, - произнес я с ухмылкой, читая системное сообщение: - Вы
же нифига не соображаете, русскому что "запрещено", то "надо", потому как плохую вещь
запрещать не будут.

Ок.



Поздравляем! Вы избрали имя божества "Мать - Сыра Земля".

Внимание! Боги Светлого Пантеона объявили Холодные Земли, где пробудилось языческое
божество, Территорией Варваров. Их опека на данные территории не распространяется,
выходцы из данных территорий обличаются Идолопоклонниками.

Внимание! Боги Темного Пантеона объявили Холодные Земли, где пробудилось языческое
божество, Территорией Варваров. Их опека на данные территории не распространяется,
выходцы из данных территорий обличаются Идолопоклонниками.

Внимание! Боги Пантеона Мрака объявили Холодные Земли, где пробудилось языческое
божество, Территорией Варваров. Их опека на данные территории не распространяется,
выходцы из данных территорий обличаются Идолопоклонниками.

Внимание! Боги Пантеона Хаоса объявили Холодные Земли, где пробудилось языческое
божество, Территорией Варваров. Их опека на данные территории не распространяется,
выходцы из данных территорий обличаются Идолопоклонниками.

Внимание! Боги Пантеона Смерти объявили Холодные Земли, где пробудилось языческое
божество, Территорией Варваров. Их опека на данные территории не распространяется,
выходцы из данных территорий обличаются Идолопоклонниками.

Внимание! На вас наложена "Вечная Анафема". Вам запрещено входить в Святые Места,
получать благословение, обращаться к священнослужителям, храмовникам. Все верующие
будут проклинать вас и винить во всех бедах, вашим именем будут пугать детей.

Получено достижение "Отреченец". Надо же было додуматься и пойти против всех Богов
разом! Теперь остается лишь самому стать Богом и отречься от самого себя.

- Да уж, вот это пронесло, так пронесло, хорошо, что сразу все не жахнули по мне своими
карами, - буркнул я, открыв окно социального отношения фракций и религий и посмотрев на
длинные красные полоски, означающие, что венчаться мне в этой игре не придется.

- Не печалься, дитя, ты сделал все правильно, - на меня смотрела миловидная русская
женщина в льняном сарафане, украшенным переплетениями колосков, узорами из свежих
ягод, рисунками оживающих существ, прыгающих по всему сарафану: - Присядь рядом,
отдохни, поди, умаялся, биться с нечистью поганую.

Я послушался и сел рядом, на выросший на глазах из травы пенек, Земь-матерь взяла мои руки
в свои ладони, и я почувствовал, как усталость отступила, внутри затеплился приятный огонек,
и пришло спокойствие и чувство домашнего уюта.

- Ты освободил меня из заточения, в котором я провела тысячи лет, меня заточили те, кто
называет себя Богами, Хозяевами Мироздания, ведь я не пошла против своего народа,
отказалась помогать разорять то, что с такой любовью созидала, не дала уничтожать моих



детей, - из глаз Матери потекли слезы, срывающиеся с лица и в полете превращающиеся в
хрусталики, разбивающиеся о землю.

- А почему ты не сопротивлялась? - почему-то я даже и не думал, что Мать - Сыра Земля
пыталась отбиться, и не придал эту уверенность ни малейшему сомнению.

- Как же я могу сопротивляться? Ведь все они - мои дети тоже, сыновья и дочери пошли против
матери.

- Обычное дело для нынешнего времени.

- Пустота поглотила их сознания, вот и отреклись от меня, сгубили все, что я созидала.

- А зачем они тебя в хрустальный гроб положили?

- Знамо зачем, чтобы сила моя питала Проклятие Ихнее, дабы держалось оно вечно, ведь все
живые существа, рождаясь и умирая, давали мне частицу жизненной силы, вот и забирали ее у
меня.

- А если бы я сломал скрижали?

- Тогда мы бы с тобой не разговаривали, сынок, и я бы исчезла из этого мира навсегда,
освободив дорогу Пустоте, пожирающей Сущее.

- Матушка, скажи, что будет с Холодными землями?

- Теперь этот край так величают? А когда-то это было самое красивое место во всем мире, моя
гордость, и храм этот, - она окинула взглядом окружающие руины: - Стоял посреди этой
красоты. Жалко, но я не смогу возродить все целиком в первозданном виде, сил нет таких, а
копить их надо слишком долго. Но я могу зародить новую жизнь, начать новый цикл, создав
что-то новое на основе того, что осталось.

- А как же народ и существа, что населяли их?

- Они вернутся, но не все сразу, со временем, как я наберу силу, все переродятся. Ты не бойся,
твои волки придут первыми, - она улыбнулась по-матерински, погладив мои волосы на голове,
хотя секунду назад ту скрывал шлем: - Ты молодец у меня, еще сам не знаешь об этом, но ты
сделал для них немыслимое.

- Как это?

- Очень просто, волки были на грани, держались из последних сил, а твоя воля и твои деяния
вернули их, сделали сильнее, а кстати, почему твоя дочка не выходит?



- Белис?

- Да, сидит в мешочке, выглядывает украдкой, а вылезти боится.

"Я не боюсь, я голодна, а тут столько еды!"

- Ну-ну, выходи, не бойся, никого ловить не придется, здесь, возле Древа Жизни, никому не
надо заботиться о снеди, - улыбнулась Матерь.

Волчица появилась рядом, и тут же перед ней у самых лап материализовался большой кусок
мяса, в который тут же вонзились острые клыки.

- Так что, будем пробуждать землю?

- Матушка, я для этого и бегаю по миру, словно ужаленный, которую неделю! - вдруг вырвалось
у меня.

- Знаю, знаю, просто надобно было у тебя еще раз спросить, иначе не получится.

Внимание! Доступна одноразовая возможность "Пробуждение Земли".

Пожалуйста выберите из списка доступных оформлений локации категории "Континентальная
территория".

Внимание! Ввиду избрания ПервоБога языческой направленности накладываются
ограничительные санкции на оформления, не приемлемые для данной религии.

Список оформлений:

Античное (запрещено),

Аравийское (запрещено),

Архаичное (запрещено),

Африканское (запрещено),

Ацтекское (запрещено),

Готическое (запрещено),



Древнеримское (запрещено),

Египетское (запрещено),

Индейское,

Индийское (запрещено),

Китайское (запрещено),

Кочевническое,

Первобытное,

Скандинавское (запрещено),

Славянское,

Ренессанс (запрещено),

Романское (запрещено),

Японское (запрещено)

- Ух ты, выбор просто демократичный, странно, что еще можно выбрать одно из не одного, -
вырвался сарказм.

Желаете выбрать Славянское оформление территории?

Внимание! Применение данного типа оформления приведет к росту агрессивности со стороны
соседей, возникновению новых крупномасштабных конфликтов и негодованию представителей
притесняемых народов мира.

- Ага, хочу быть изувером, кушающим детей на ужин и пьющим кровь девственниц, -
ухмыльнулся я и нажал "Согласиться".

Поздравляем! Выбран тип оформления территории. Для завершения преобразования вам
следует обратиться к Верховному Хранителю Земель.

- И где мне его искать?



- Кого? - поинтересовалась Матушка, оторвавшись от поглаживания моей волчицы,
растянувшейся у ее ног.

- Хранителя Верховного.

- А что его искать? Он сам тебя ждет, в столице земель. Я тебя туда перенесу, только вот
поблагодарю и дам напутствия на дорожку, и перенесу.

- Так вроде бы поблагодарила, Матушка...

- Слова - всего лишь слова, а благодарность должна быть материальной, вот, возьми.

Получен предмет.

Название: Перстень Матери

Тип: кольцо

Редкость: Мифический.

Бонус: + 5000 ХП

Эффект: Регенерация в бою увеличивается на 15%, вне боя на 35%.

Эффект: агрессивность природных существ снижена до нейтральный.

Ограничение: нельзя передать, выбросить, разрушить. Единственный во всем мире.

- Надень и носи, вспоминая о Матери, и еще, я никогда не использовала свою силу во вред
другим, но проведенные годы в неволе заставили несколько пересмотреть свои взгляды. Сын,
ты всегда можешь призвать меня на помощь, если это во имя защиты земель, но не во вред ее
обитателям. Но помни, мои силы не безграничны, а плата может быть непомерной.

- Благодарю, Матушка, - я поклонился в колени: - Я с радостью буду носить этот перстень, и
постараюсь не просить о помощи там, где есть шанс справиться без нее.

- Ну все, ступай, Хранитель заждался.

Вы покинули Храм Матери - Сырой Земли.

Вы прибыли в столицу Холодных земель.



- Приветствую тебя в Тронном Зале, Герой Северосов, - прогудел стоящий перед разрушенным
троном каменный великан: - Ты прошел все испытания и разрушил Проклятие. В
благодарность тебе будет награда достойная: все полученное тобой останется при тебе отныне
и навсегда. Более того, ты получаешь возможность изменять свой облик в соответствии с
выбранным оформлением территорий.

Получено умение "Облик". Внешний вид доспехов изменяется на текущий для воина
территории рождения согласно полученного ранга.

Ваш текущий ранг - требуется завершение преобразования.

-- Хранитель, требуется завершить преобразование территории, - поспешил напомнить я.

-- Да, ты желаешь завершить?

-- Да.

Внимание! Холодные земли завершили преобразование. Текущее название территории
"Северось", текущее оформление Славянское, текущий Первобог Мать-Сыра Земля.

Получено достижение "Вершитель Судеб". Вы сотворили немыслимое доселе, но вы не будете
последним.

Получен текущий ранг - Муж.

Требование для повышения ранга: Боярин - приобрести землю.

Все убранство Тронного зала в миг сменилось на более похожее с древнерусской архитектурой,
а с Хранителя начали осыпаться каменные осколки, исчезающие в полете, освобождая
блестящие доспехи славянского воина. Через минуту на меня смотрел величественный
богатырь, каким рисовали художники: седая борода, хмурый взгляд, мощное тело, облаченное
в пластинчатую кольчугу, круглый щит, палица и меч на поясе.

- Здравия тебе и многих лет, младший брат, - пробасил богатырь: - Меня зовут Святогор, я
Первый Заступник земель наших. Вольга и Микула еще дремлют, но вскоре очнутся, как и
средние братья: Добрыня, Илья, Алеша, Иван, Василий и остальные. Только маловато все равно
нас, маловато силушки богатырской, дабы защитить землицу родную от супостата заморского,
что стоит у стен крепостных. Войско нужно, дружинники, а кому его собрать, когда князя на
Североси нет, да деревни пожжены, а народ изведен?

- Земля поможет!

- Землица поможет, всегда помогает, но все равно мало того.



- Звери помогут и птицы, у меня есть стая сильная, волчья.

- Хорошо, я медведей покличу, еще лесных владетелей, горных заступников. Только мало все
равно, орда тьмущая там, но мы будем стоять до последнего, в землю уйдем, но не отступим, не
отдадим землицу родимую!

- Святогор, скажи мне, если я призову дружину, станут ли дружинники сынами земли нашей,
не отплатят ли они за это цену непомерную?

- Дружину говоришь, много ли?

- Не знаю пока, но думаю, несколько тысяч.

- Хм, несколько, говоришь, дай посмотреть, - глаза Святогора остекленели, словно он куда-то
смотрел, не знаю, может, алгоритмы загружались, обновлялся, может: - Вижу, войско, что
стоит у реки с нашего берега, три сотни набралось, против семи сотен. Силища огромная, что
ж, - тут в нем исчез говор тематический, включилось что-то типа системного информирования:
- Сможем мы призвать пятьдесят тысяч без штрафа, лишь вещи их придется им менять после
сражения, ибо что на них, не подойдет, но будет дозволено носить до полной смены. Еще
пятьдесят тысяч можно призвать лишь с оставлением текущего уровня и параметров, все
остальное забирается и отправляется автоматически на аукцион. Остальным же лишь с
полным сбросом параметров. Призывать сможешь прямо на поле боя, куда мы сейчас пойдем,
время истекло.

http://tl.rulate.ru/book/28868/619776


